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la 1° imprimante conçue 
pour les ordinateurs individuels 


e 80 caractères (accentués) 

e Graphique (point par point) 

e Compacte (3,5 kg) 

e Compatible avec tous les 
ordinateurs individuels 


* Prix au 127 Janvier 1981 pour GP 80M standard avec interface parallèle 


Pour toutes informations sur les points de vente, contactez Mr Jean LEFEUV 
Tekelec-Airtronic, Cité des Bruyères, Rue Carle Vernet, BP N° 2, 92310 Sèvres, Tél. (1 Es -75-35, 
Télex : TEKLEC 204 552 F 


a Nes 


841 TP 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 151 du service-lecteurs (page 19) 
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llustration de couverture 
L'ordinateur futuriste de Marianne De 
Nayer montre une bien agréable façon 
de tirer les gens du lit. Se réveiller dans 
ces conditions doit être un vrai plaisir. 
Pourquoi ne pas utiliser les ordinateurs 
pour commander les robots ? L'article 
de la page 62 vous montre une petite 
tortue-robot et celui de la page 96, com- 
ment faire pour que votre ordinateur 
commande un relais. 
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Une idée qui part à point p. 62 


Réalisez une tortue-robot pour visualiser les effets de votre programma- 
tion. 








Les jeux et l'ordinateur : les échecs p. 66 
Quelques aperçus des programmes les plus élaborés qui ont été conçus. 








La HP-41 C dévoile ses trésors cachés p. 71 


Aujourd'hui, nous traversons le miroir en continuant notre exploration 
du logiciel de cette calculatrice. 








Les couleurs de l'arc-en-ciel p. 75 


Au prix de quelques modifications, l'écran de votre ordinateur peut se 
couvrir de ces couleurs chamarrées, des couleurs pour rêver... 





Pascal pour débutants p. 78 


Apprendre à programmer en Pascal? Finalement, c'est assez facile 
avec ce cours d'initiation. 








A votre commandement p. 83 


Un programme pratique sur calculatrice programmable pour imprimer 
vos lettres de commande. Il ne résoud hélas pas le problème du paie- 
ment ! 


Le DAIÏ au banc d'essai p. 84 


Un système personnel d'origine belge qui vous emmènera, pour 
7 000 FF ttc au pays des couleurs et de la musique. 








L'ordinateur, outil pour l'art p. 92 


L'étude d'un système alliant les techniques de la vidéo et de l'informati- 
que afin de faciliter la création artistique. 








Jouez au deus ex-machina p. 96 


Réalisez ce petit montage qui permettra à votre TRS de commander un 
relais, et de là, le monde extérieur. 








Une compta pas à pas : 4® partie p. 98 


La liste des programmes de menus et des programmes de tris qui gèrent 
le système. 























Les jeux de L'OI p. 102 
Prudence avec les puissances p. 104 
Ce voyage à l'intérieur des mathématiques vous montrera comment ga- 

gner du temps et de la précision dans vos programmes de calcul. 

Linz: le championnat du monde d'échecs p. 106 
Un nouveau champion du monde, Belle ; quelques-unes des parties 

jouées et l'interview de David Kittinger. 

Le Forum des langages p. 109 
® Langage machine et assembleur : l'exemple du 6502 (fin). 

Jouez au morpion p. 116 
Un jeu injustement délaissé, mais après tout aussi beau que les échecs 

ou les dames, le go ou Othello. Battrez-vous notre programme ? 

Les jolies colonies de vacances p. 145 
Dans celle-ci on a utilisé des ordinateurs individuels : une idée à suivre. 

Un stage d'initiation gratuit p. 147 


Nos collaborateurs sont allés discrètement yÿ participer, et exposent 
leurs réflexions. 


L'essentiel, p.5/ service-lecteurs, p. 18/ correspondance, p. 21/ bibliothèque, 
p.29/ programmathèque, p.32/ calculatrucs-programmastuces, p.136/ les 
trucs du trs-80, p. 137/ l'apple épluché, p. 138/ les charmes du sharp, p. 139/ 
systèmes divers, p. 140/ l'a.b.c. du pet, p. 141/ le magazine de l'informatique 
pour tous, p. 143/ les psi suisses, p.144/ fiches pratiques, p. 149/ petites an- 
nonces gratuites, p. 163. 








Ce numéro contient en encart, d'une part un bulletin d'abonnement et des cartes-réponses 
paginés 19 et 20, d'autre part deux fiches pratiques, paginées 149 et 150. 





La loi du 11 mars 1957 n'autorisant, aux termes des alinéas 2 et 3 de l'article 41, d'une part, 
que «les copies ou reproductions strictement réservées à l'usage privé du copiste et non 
destinées à une utilisation collective » et, d'autre part, que les analyses et les courtes 
citations dans un but d'exemples et d'illustrations, « toute représentation ou reproduction 
intégrale, ou partielle, faite sans le consentement de l'auteur ou de ses ayants-droit ou 
ayants-cause est illicite » (alinéa 1°' de l'Art. 40). Cette représentation ou reproduction, par 
quelque procédé que ce soit, constituerait donc une contre-façon sanctionnée par les 
Art. 425 et suivants du Code Pénal. 
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Une gamme complète de micros et de langages professionnels : 

° Unité centrale. Processeur Z80A, 4 MHz. RAM 32 à 64 Ko en mono- 
utilisateur, 64 à 208 Ko en multi-utilisateur (48 Ko/utilisateur). 

- Périphériques. Une à quatre unités clavier-écran (plusieurs modèles 


PRIX H.T.: disponibles). E/S : Ports série (2 à 6 RS232C) et parallèle (2 ports de 
és 8 bits). 
+ Mémoire de masse. 2 à 4 disquettes 8 pouces, compatibles IBM, 
74 580 F (max 1 Mo par disquette). Disque dur Winchester (max 58 Mo). 


e Système d'exploitation. En mono-utilisateur : CP/M. En multi- 
utilisateur : MP/M. 

(02/81) e Utilitaires. Traitement de texte. Gestion de fichiers. Générateur 
d'édition. 
- Langage de haut niveau. Large gamme de BASIC, interprétés ou 
compilés. Plusieurs PASCAL et COBOL. FORTRAN. PL/1. APL. Macro 
Assembleur. 
. Options. Accès direct mémoire (DMA). Circuit mathématique en vir- 
gule flottante. Sauvegarde sur cartouche magnétique (17 Mo). 








Un micro-ordinateur «tout en un», a clavier détachable 

e Unité centrale. Processeur Z80A, 2,5 ou 4 MHz. RAM : 48, 64 ou 80 Ko. 

e Périphériques. Ecran vert anti-reflets incorporé. Clavier séparé 

QWERTY ou AZERTY, accentué sur option. E/S : Ports série (2 RS232C) et PRIX H.T.: 
parallèle (2 ports de 8 bits). 

° Mémoire de masse. 2 disquettes 5 pouces (500 Ko chaque). 

+ Système d'exploitation. Mono-utilisateur : CP/M. = 45 000 F 
e Utilitaires. Traitement de texte. Gestion de fichiers. Générateur 

d'édition. 02/81 

- Langages de haut niveau. Large gamme de BASIC, interprétés ou ( ) 
compilés. Plusieurs PASCAL et COBOL. FORTRAN. PL/1. APL. Macro ù 

Assembleur. 


< WORDSTAR. Le traitement de texte qui transforme pour 
quelques milliers de francs votre micro en une machine formidable. 
UN SYSTEME DE TRAITEMENT DE TEXTE PUISSANT. 

< DATASTAR. La gestion complète de fichier, sans program- 
mation : saisie, interrogation et mise à jour. Fichier de données 


compatible avec les langages évolués : BASIC. COBOL. FORTRAN. 
PL/1, etc. 

< SUPERSORT. Le tri complet, 32 clefs. 32 fichiers, variable 
ou fixe, sélections et exclusions. Lancé par commandes catalo- 
guées, par appel en sous-programme, ou par dialogue au clavier. 


Gagner du temps pour programmer un état : utilisez EDISTAR > 

le générateur qui écrira pour vous un programme en COBOL ou 
CH BASIC d'après vos spécifications. Quel soulagement pour les modi- 
Diskette fications ! 

WORDSTAR, DATASTAR, EDISTAR en français (programme et manuel). 








* # %x POUR CP/M ET MP/M DE DIGITAL RESEARCH *% *% 


66, rue Blomet 
75015 Paris 


S.A. INFORMATIQUE Tél. 567.88.15 
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Dans ce numéro, pour l'instant le plus épais 
depuis le début (deux ans et demi, déjà !), nous 
avons effectué nombre de changements. L'exa- 
men de la page 3 vous a déjà révélé, grâce à une 
présentation légèrement modifiée, une liste plus 
étoffée de membres permanents de notre équipe : 
ils étaient déjà avec nous, mais cette présentation 
ne fait qu'officialiser la situation précédente, et 
rend davantage justice à nos collaborateurs per- 
manents, «conseillers» et «correspondants », 
dont les idées et les articles contribuent à la qua- 
lité et à la diversité des sujets qui sont abordés 
tous les mois dans votre journal. 








Notez également que la bande des- 
sinée fait une timide réapparition, 
avec un jeune auteur que nous 
avions jusque-là réussi à dissimu- 
ler à nos confrères spécialisés en 
BD, mais que nous ne pouvons 
hélas cacher davantage si nous 
voulons également vous faire 
profiter de son talent ! Réappari- 
tion, puisque la bande précédente 
avait été publiée dans notre numéro 
10 (sous la plume de Jean-Pierre Petit 
qui, outre les dessins qu'il nous envoie, a 
depuis publié trois albums chez Belin, dont l'in- 
formagique). 


Dans les numéros à venir, vous trouverez d'au- 
tres changements destinés à modifier progressi- 
vement la présentation du journal. Par exemple, 
ce mois-ci, « Bibliothèque » et « Programmathèe- 
que » sont passés juste après le courrier, en page 
29. Vous avez certainement noté la présentation 
légèrement différente de notre partie « maga- 
zine », notamment en ce qui concerne les clubs et 
les nouveaux produits, et il est clair que notre 
feuilleton « Les instructions cachées de la H P 41 
C'» bénéficie d’une mise en page spéciale pour lui 
tout seul. 
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l'essentiel 


parlons de L'OI 


Plus que d'habitude, nous comptons sur votre 
courrier pour nous transmettre VOS apprécia- 
tions et vos critiques relatives à nos change- 
ments. Vous plaisent-ils ou non ? Comment ver- 
riez-vous votre journal ? 


Si vous êtes de ceux qui commencent par 
ouvrir L'OI au milieu, pour jeter un coup d'œil 
au banc d'essai, vous n'avez pas pu ne pas remar- 
quer les couleurs du DAI. Notre prochain nu- 
méro comportera lui un banc d'essai du TRS-80 
modèle III, que nous avons réussi à faire venir di- 

rectement des Etats-Unis ! 


En plus des deux articles « colorés » 
sur l'art et l'ordinateur, ce numéro 
contient également deux articles 
sur la commande de relais et l'au- 
tomatisation depuis un ordina- 
teur individuel : un peu de « fer à 
\ souder » destiné à vous inciter à 
/)_ découvrir de nouvelles applica- 
tions de votre machine, peut-être 
pas aussi bien finies que celle re- 
- présentée en couverture, mais qui 
ue sait ? Autre nouveauté, un cours d'ini- 
liation au Pascal que nous avons voulu 
«au ras des pâquerettes » : n'hésitez pas à nous 
écrire si vous trouvez que son texte est parfois 
dur à comprendre, nous nous sommes promis de 
l'éviter à tout prix pour permettre à tous les dé- 
butants d'apprendre ce langage. 


Nous avons réduit la place réservée aux Petites 
Annonces gratuites, mais non leur nombre : 
certes il vous faut maintenant presque une loupe 
pour les lire, mais en revanche ceci augmente le 
nombre de pages réservées aux articles. Atten- 
tion pour vos « P.A. », il s'écoule actuellement 
environ trois mois entre le moment où vous nous 
les envoyez et celui où elles paraissent. 

Et dire qu'en plus le journal est à l'heure ! 


Jean-luc verhoye 


L'Ordinateur Individuel 





Afin de mieux 
tirer profit 

de toutes 

les possibilités 
d'APPLE, 

de ses extensions 
ct logiciels. 

Loin des contacts 
anonymes, 

pour un rapport 
plus humain, 

des revendeurs 
locaux spécialisés, 
qui vous 
comprennent 

et vous aident 

à réaliser 

vos projets. 


de: pple 





en province 


Bayonne 


64100 


Epernay 


51200 


Lyon 


69003 


Montpellier 


34000 


Nancy/Laxou 


54520 


Saverges 
(Annecy) 


74210 


Strasbourg 


67100 


Valenciennes 


59300 


LE CALCUL INTEGRAL 
3, rue Aristide-Briand 
(59) 55.43.47 


MAGENTA GESTION 
7, av. A.-Thévenet Magenta 
(26) 53.19.93 


CIRCE 
9, rue P.-Florence 
(78) 54.51.95 


IFI 
12, rue Castillon 
(67) 58.58.28 


SEMITEC 
69, rue Mareville 
(8) 340.43.38 


EUROPROCESS 
Siège social : Doussard 
(50) 44.31.12 


EST TELE DEPANNAGE 
62, rue de la Grossau 
(88) 84.16.52 


MICROMEGA 
28, rue de Famars 
(87) 46.89.22 








SI VOUS VOULEZ FAIRE PARTIE 
DE CETTE PUBLICITE CONTACTEZ 


Le Calcul Intégral 


Référence 155 du service-lecteurs (page 19) 


Etudes, travail, loisirs : 
le succes est au programme 
et c'est 
facile! 


Le micro-ordinateur 
SINCLAIR ZX 80 


La vie quotidienne fait de plus en plus appel 

à l’ordinateur. Vous devriez savoir vous en servir. 
Tous les jours, et dans les domaines les plus variés, l'ordi- 

nateur progresse. Îl est devenu un facteur de réussite dans 

les études, dans le travail. || ouvre aux loisirs de nouvelles 

perspectives. Celui, jeune ou moins jeune, qui veut vivre au 

présent. se doit d'apprendre son langage et son utilisation 


Le Sinclair Z X 80 vous initie de la façon la plus 
simple au traitement de l’information. 

Le micro-ordinateur Z X 80 emploie le langage machine 
le plus largement utilisé : le BASIC”. Sa capacité de me 
moire, importante pour les applications universelles, com 
prend 1 K-octets de mémoire RAM et 4 K-octets de mémoire 
ROM dans la version standard. Avec son programme exclusif 
d'apprentissage spécial pour débutant, le Sinclair Z X 80 
vous permet d'entrer dans la technologie de l'ordinateur 
Systématiquement. En profondeur. Et de la façon la plus 
simple 


Un cours complet en langage BASIC : 
le manuel 





C'est la base de 
Chaque chapitre théorique vous 
succès à l'application pratique. Non seulement pour les 
leçons élémentaires, mais aussi pour l'introduction aux pro 
grammes complexes. Le langage BASIC vous deviendra vite 
tout à fait familier 


votre apprentissage 
amène à passer avec 


Tout le monde peut utiliser le système Z X 80 

Il vous suffit de raccorder votre micro-ordinateur Z X 80 
compact (174 mm x 218 mm) à votre téléviseur et, pour 
conserver le programme, de le relier à un enregistreur à 


cu WIN 
\ 
a Y 


= 


cassette courant. Votre terminal informatique personnel est 
pret. Tous les cables et connecteurs necessaires sont inclus 
meme l'adapteur requis pour le secteur. Apres quoi, l'util 
sation du Z X 80 n'est qu'un jeu le clavier est remarqua- 
blement clair. les abréviations du BASIC evidentes. En 
outre, la grande puissance des nouveaux microchips LSI 
et des supers ROM qui equipent le Z X 80 en permettent 
l'utilisation éventuelle jusqu'aux calculs etffectues dans l'en 
treprise ou dans le jeu d'échecs 


Transformable pour les experts par un puissant 
complément de mémoire 

Avec le nouveau module RAM à 16 K-octets. votre 
Sinclair ZX 80 peut recevoir une considerable extension 
de memoire. Il devient alors capable de programmes longs 
et complexes. À noter egalement pour les experts que 
le Z X 80 est l'un des ordinateurs a langage BASIC les plus 
rapides du monde: la programmation est faite en langage 
machine: l'appareil peut travailler sur 26 chaines de longueur 
indifférente pouvant être toutes liées les unes aux autres 
le contrôle de syntaxe unique garantit une entree absolument 
correcte des programmes 


Utilisation universelle, possibilités elevees et prix surpre 
nant, le micro-ordinateur Sinclair Z X 80 reste un des pla 
cements les plus intelligents 
Pour recevoir le Sinclair Z X 80. il vous suffit d'utiliser le bon 
de commande ci-contre. Nous sommes tellement surs que 
vous en serez satisfaits que nous vous donnons la possibilité 
de nous le retourner dans un delai de 15 jours apres reception 
et vous serez intégralement rembourse. Mais nous sommes 
convaincus que vous le garderez 


Dans le prix du micro-ordinateur Sinclair 

Z X 80 sont compris : 

© tous cables et connecteurs nécessaires pour TV. et 
enregistreur a cassette 


e un adaptateur secteur 
e le manuel BASIC Z X 80 


Emballage et ports gratuits TV.A. comprise 
Pour toute information : Tel. 261.28.27 





Sinclair 22x80 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 156 du service-lecteurs (page 19) 
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Découpez ce bon.et envoyez-le à : | 


DIRECO INTERNATIONAL 
36, rue du Mont Thabor. 75001 Paris 


Je desire recevoir, Sous quinzaine, par paquet-poste recom 
mande 
le nucro-ordinateur Sinclar Z X 80 avec son adaptateur 
secteur et le manuel BASIC pour le prix de 1.250 F TT.C 
le micro-ordinateur Sinclair Z X 80 avec son adaptateur 
secteur, le manuel BASIC et son extension de mémoire (16 K 
octets) pour le prix de 1.250 F + 650F 1.900 F TTC 
Je choisis de payer 
soit par CCP. par cheque bancaire etabli a l'ordre de Direco 
International 
soit directement au facteur moyennant une taxe de contre 
remboursement de 14 F 
Cocher d'une croix la version choisie 


| Nom de 
! 





Prenom _ Ë NP = =. 
Rue où lieu dit ee æ 


Commune ___ _ Code postal ___ 





Localite du bureau de poste — 


Signature 
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NUMEROS 





14 e Chez le coiffeur e Essais : Logabax LX 500, Tektronix 4051 

e Les disquettes e S'initier aux robots (2) e LOGO e Calculer 

vos impôts (P) e La saisie des données (P) e Histogrammes (P) e Bataille 
INA L navale (CPJ) e Master Mind (CPJ) e De l'algébrique à la polonaise 
Ion EUR inversée (CP). 


LEE À 15 e Le S.E.D. (ou D.O.S.) . Essais : HP 85, Sargon 2.5 e Disquettes : 

P 50 % d'économie . Accès indexé e L'ordinateur prof e S'initier 
“aux robots (3) e FORTRAN IV e Le hasard (P) e Enchères au bridge (PJ) 

e Guerre nucléaire (CPJ) e Comptabilité (CP) e Calendrier (CP) 


16 e Jeux et ordinateur (1) e Essais : Nascom-2, H 89(1), Sharp 5100-5101 (C) 


e Synthèse musicale e L'appareil photo « Votre calcultarice plus rapide (C) 
e Des idées de programmes e APL e BASICOIS e Le nombre d'or (P) 


e Quel est votre Q.I.? (P) e Gérez vos comptes (P) e Détruire les atomes (CPJ) 
TR 17 e L'ordinateur du chirurgien-dentiste e L'ordinateur familial e Plan 
DINATEUR n\/\ ! d'épargne logement (P) « Essais : H 89 (Il), Sargon 2.5 e Jeux et ordinateur (Il) 


e Jeux de dames e La programmation structurée e COBOL + Transformez 
vos dessins e Changement de base (CP) 


















LI 
{ LOR 


18 e O.I. et vacances e Essais : Victor, Chess Master e Un O.I. dans 
un bureau e L'ordinateur du parfumeur e Dactylographie et calculatrice (CP) 
e Vérifiez vos notes de téléphone (CP) e Tables de multiplication (P) 


e Créez des mots (P) e Jeux et ordinateurs (III) Musique et ordinateur 
e L'interpréteur BASIC e L'assembleur (!) 


19 e L'ordinateur aux champs (P) e L'ordinateur du disquaire e Essais : 
Sharp PC 1211, Chess Champion MK III e Test comparatif de 11 ordinateurs 
e Les prix américains e Créez votre club e Empilez des cubes (PJ) e Lever 


et coucher du soleil (P) Plongée sous-marine (P) e Jeu des allumettes (CPJ) 


e 3° tournoi Othello e Jeux et ordinateurs (IV) e Le superviseur 
e L'assembleur (Il) 


CLEAN 
; LOUEZ \ 


20 e Sicob Boutique 80 « Comment acheter aux Etats-Unis ? 
e Essais : Sinclair ZX-80, Sanco 7000 e Un lauréat du concours Micro raconte 


e Vérifiez vos chèques (P) e Le compte est bon (P) e Labyrinthe arithmétique (P) 
e Schéma d'extension pour TI 57-58 (C) e Vaisseau spatial (CPJ) 
e Jeux et ordinateurs (V) e L'assembleur (III) 


21 e Un O.I. dans un lycée e Des O.I. pour enseigner l'informatique + La calcultatrice 
du prof’ (CP) « Récréations arithmétiques (P) e Déclinaisons latines (P) 

e Essai : Kontron PSI-80 + La relance sn mauvais payeurs (P) e Un jeu d'allumettes (PJ) 
e L'ardoise magique(P) e L'ordinateur familial e Les boutiques américaines 

e Jeux et ordinateurs (VI) e APL et Nim (J) e LSE ou Basicois e L'assembleur (IV) 


22 e Le P.S.I. intercommunal e Essai : Atom e Comptabilité sur O.I. (1) e Linguistique assistée 
par ordinateur e Isola (PJ) e Grande précision sur calculatrice (CP) e Diététique assistée 
CS 


par calculatrice (CP) e Organiser un tournoi (P) e Tournois : échecs, Othello, dames 
e Jeux et ordinateurs (VII) e FORTH e L'assembleur (V) 
23 e Les jeux électroniques e Gestion budgétaire à l'aide d'un O.I. e Comptabilité sur O.I. (P) (11) 


e Essais : Le Micral 80-22 choisi par les lycées, la Carte Université Texas e Tirage au sort (P) 


e Doublez la mémoire de votre HP 41 C (C) e Othello sur calculatrice (CP) e Tournoi d'échecs 
e Jeux et ordinateurs (VIII) e LSE e Liste des clubs. 


LS " *France 45 FF; Etranger 55 FF; Belgique 340 FB - (P) : programme; (J) : jeu; (C) : calculatrice progr. 
LLLH BL LLILILILIIIIIIZ 


BON DE COMMANDE 


à retourner à l'ORDINATEUR INDIVIDUEL (Service Numéros) 41, rue de la Grange-aux-Belles 75483 Paris Cedex 10 accompagné de votre règlement 
Nom 


es 


rl 








_—_ Prénom 
Adresse _ 





Pays 





Ville __ ne | = 


Code postal 








Veuillez me faire parvenir les 4 numéros suivants (cochez les numéros choisis) 


( Ci-joint mon règlement de 45 FF 
A PS (Etranger 55 FF, Belgique 340 FB). 


12 numéros 


(Os 






L'ORDINATEUR 
En vous abonnant à INDIVIDUEL 


au prix de 135 FF (tarif France), vous économisez sur le prix d'achat au numéro 25 FF 
et par ailleurs, vous recevrez deux numéros à choisir parmi ceux présentés dans la 
page ci-contre. 


Profitez de cette offre. Retournez aujourd’hui même le bulletin d'abonnement ci-dessous 
accompagné de votre règlement. 


BULLETIN À RETOURNER AUJOURD'HUI MEME 


A L'ORDINATEUR INDIVIDUEL service abonnements - 41, rue de la Grange-aux-Belles 75483 Paris Cedex10 
Nom Prénom 
Adresse 
Pays Code postal Ville 


Veuillez m'abonner pour un an (10 numéros) à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL. (Par ailleurs) je souhaite recevoir 
les deux numéros suivants (cochez lies numéros choisis). 


Ci-joint mon règlement de 135 FF 
(Etranger : 180 FF; Belgique : 950 FB; Etudiant en France avec justificatif : 100 FF). 


Tee, 


PROMOTIONS 


APPLE 


APPLE Il PLUS 16K 

APPLE Il PLUS 32K 

APPLE Il PLUS 48K 

DISK 11 140K + CONTR. DOS 3.3 
DISK II SANS CONTROLEUR 
DOUBLE FLOPPY 8 POUCES (2 + 256K) 
DISQUE DUR CORVUS 10 MEGAOCTETS 
CARTE LANGUAGE PASCAL 

CARTE APPLESOFT 

CARTE BASIC ENTIER 

CARTE MAJUSCULES/MINUSCULES 
VISICALC APPLE 

CARTE IMPRIMANTE PARALLELE 
CARTE R.S 232 

CARTE SECAM 

CARTE R.V.B + PERITEL 
MONITEUR COULEUR : PERITEL 
MONITEUR VERT S.S.V 

MONITEUR N.B 

TABLETTE GRAPHIQUE 
EXTENSION 16K RAM 

MANUEL DE REFERENCE 

MANUEL APPLESOFT 

MANUEL DOS 3.3 


IMPRIMANTES 


CENTRONIC 779 
FACIT 4526 
SEIKOSHA G.P. 80 
TRENDCOM 100 
SILENTYPE 
SHARP MZ-80 P3 
CBM 3022 90 C'S 


VICTOR LAMBDA 


VICTOR V1 16K + PERITEL 

VICTOR V2+ R.S. 232 

CONTROLEUR A MAIN 

KIT R.S 232 

85 PROGRAMMES DISPO\VICTOR A PARTIR DE 


ROCKWELL 


AIM 65 1K 
AIM 65 4K 
ROM BASIC 


TEXAS INSTRUMENT 
TI 57 


T.I 58C 
T1 59 


Prix TTC 


7844.00 
8374.00 
8910.00 
4298.00 
3024.00 
15690.00 


31120.00 


2970.00 
1317.00 
1317.00 
453.60 
1015.20 
1317.00 
1317.00 
1058.40 
1058.40 
3500.00 
1990.00 
990.00 
4525.00 
756.00 
70.00 
70.00 
70.00 


9800.00 
12280.00 
2500.00 
3000.00 
4500.00 
7400.00 
5468.00 


3990.00 
4990.00 
115.00 
1200.00 
60.00 


3350.00 
3820.00 
940.00 


299.00 
701.00 
1950.00 


PET CBM 


PET 2001 8K 

CBM 3008 8K 

CBM 3016 16K 

CBM 3032 32K 

CBM 3022 IMPRIMANTE 90 C'S 

CBM 3040 FLOPPY 360K 

CBM 8050 FLOPPY 1000K 

CBM 8024 IMPRIMANTE 160 C:S 
LECT-ENR CASSETTES COMMODORE 
PROGR. TRAIT. DE TEXTES (FRANÇAIS) 
PROGR. GESTION FICHIERS MAILING 
PROGR. PAIE 

PROGR. COMPTABILITE 

PROGR. AGENTS D'ASSURANCE 
PROGR. GESTION DES VENTES 
VISICALC POUR 3001 OÙ 8001 


SHARP 


MZ-80 20K 

MZ-80 32K 

MZ-80 48K 

MZ-80 FD DOUBLE FLOPPY 5 POUCES 
MZ-80 10 PANNIER D'INTERFACES 
MZ-80 FIO INTERFACE FLOPPY 

MZ-80 FMD MASTER DISQUETTE 
MZ-80 P3 IMPRIMANTE POUR MZ-80 
EXTENSION 12K 

EXTENSION 28K 

CASSETTE 6 JEUX 

CASSETTE LANGUAGE MACHINE 
CASSETTE BASIC 6010 

CASSETTE ASSEMBLEUR 

MANUEL BASIC EN FRANÇAIS 

PC 1211 ORDINATEUR DE POCHE 

CE 121 INTERFACE CASSETTES/PC1211 


OCCASIONS 


CBN 3016 

TRS 80 NIVEAU | 
CENTRONIC 779 
PET 2001 

APPLE 48K 

DISK 11 + CONTROL 


ACHAT AU COMPTANT - Vente - Reprise 
Echange de tout matériel informatique 


CONSULTEZ-NOUS ! !! 


EXCEPTIONNELLES D'OUVERTURE 


Prix TTC 


4750.00 
5865.00 
6982.00 
8546.00 
5468.00 
8995.00 
11580.00 
14.050.00 
576.00 
1115.00 
765.00 
1115.00 
1115.00 
3055.00 
1940.00 
1115.00 


6800.00 
7720.00 
8540.00 
9685.00 
1739.00 
920.00 
450.00 
6826.00 
677.00 
1354.00 
100.00 
220.00 
115.00 
480.00 
115.00 
1050.00 
165.00 


5100.00 
2100.00 
7000.00 
3200.00 
5800.00 
2800.00 


J.C.R. Electronique 84 Rue des Martyrs 75018 Paris Tél. 606.97.73 


Lao 


ssus : Référence 


NS: x 





Tél. : 544.29.30 
7, rue St-Dominique, 75007 Paris 


Nouvelle adresse : 
22, rue St-Amand, 75015 Paris 


le micro-ordinateur télématique 





Soupil 


1. GOUPIL des configurations selon vos besoins 
VERSION DE BASE Toutes ces configurations sont compatibles : un programme écrit pour disquette $ pouces fonctionne 








Loisirs - Education sur 8 pouces et sur disque dur. C'est de DOS FLEX-GOUPIL qui assure la totale transparence. Toutes ces 

configurations peuvent être équipées immédiatement de l'option < Terminal Intelligent >» avec modem 1200 

de 7.490 F HT. bauds (2.600 F HT.) et procédure BSC 2780 (4.000 F H.T.). Les langages BASIC, Assembleur, Pascal 
à 8.200 sont disponibles. 


2. GOUPIL GESTION DE PETITES ENTREPRISES 


e Gestion des stocks e Fichiers clients & Facturation + Paye e Commandes + Comptabilité e (fév. 81) 
e Gestion d'association + 


de 18.900 Fr H.r. 


à 24.200 


3. GOUPIL GESTION DE MOYENNES ENTREPRISES 


e Gestion des stocks € Fichiers clients e Facturation + Paye e Commandes e Comptabilité e (fév. 81) 
e Gestion de restaurant ® 





de 28.200 Fr H.r. 


à 32.300 








4. GOUPIL PROFESSIONS LIBERALES e ADMINISTRATIONS 


e Gestion de Cabinet Médical e Gestion de Cabinet d'Avocat et Avoué (81) + 
e Gestion de Cabinet d'Expert-Comptable (janv. 81) 











de 31.550 FH.r. 


à 39.100 

















5. GOUPIL GROSSE GESTION ET CABINETS IMPORTANTS 
e lraitement de textes (['' trimestre 81) e Gestion de Cabinet d'Expert-Comptable (janv. 81) + 
e Gestion de Cabinet Médical e Gestion de Cabinet d'Avocat et Avoué (1981) ° 








de 64.800 Fr K.7. 


à 74.300 
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Imprimantes Honeywell 


Les imprimantes Honeywell c’est l'aboutissement logique d'une 
technologie informatique sophistiquée. La gamme de nos modèles 
comprend des imprimantes pouvant executer jusqu'à 180 caractères 
par seconde, avec une impression bi-directionelle optimisée et 
interface serie ou parallèle. Les imprimantes Honeywell 
s'appuient sur une technologie de pointe acquise au cours 
d'une longue exepérience dansle traitement de données informatiques 
Le conception simple et rationnelle des imprimantes jointe à la 
qualité traditionnelle de tous nos materiels en font des outils de travail 
d’une fiabilité et d’une rapidité d'adaptation optimales. Modulables et 


souples, les imprimantes 
Honeywell ! 


Honeywell répondent 
immédiatement à toutes 

ns Honeywell Information Systems Italia 

Venez nous voir au Printemps Informatique, 

stand N 23 qui se tiendra à Paris du 24 au 27 Mars. 
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mere 


Si vous désirez recevoir de plus amples 
renseignements sur les produits Honeywell, 
veuillez remplir le coupon et nous le 
retourner par la poste. 


Honeywell Information Systems Italia 


41, Rue Ybry - 92523 Neuilly - tél. 7581240 
telex 630842 F 


Prenom 


Nom 


Adresse complète 
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programmes us. 


Importation directe, le plus 

grand choix dans tous les domaines. 
Chaque semaine des nouveautés !! 
Jeux - nouveaux langages - extensions Basic - 


de textes, création d'écran de saisie, bases 
de données - E/S vocales - maths - techniques 


PublicO 


DEEE EXP XE 






utilitaires divers : tri, graphiques, musicaux, éditeur 


de l'ingénieur - statistiques - jeux de société. etc. 
catalogue complet envoyé gratuitement sur simple demande. 









revues Us. 


NIBBLE CALL APPLE 
SOFTSIDE MICRO 


APPLE ORCHARD... 

et bien d’autres titres 
Vente sur abonnement 
Spécimen contre 30 F par revue 


XD EN EX 





LYON: GRENOBLE 





QRRRNNNNNNNNN 


Possibilité de location pour les ordinateurs 


Place d'Albon ” 2 boutiques 51, rue Thiers 
Tél. (7) 827 2.82 où vous trouverez 
N 





38000 GRENOBLE 
Tél. (76) 47.80.67 
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MINIGRAPHE MICROINFORMATIQUE 








*Microordinateur APPLE, * Logiciels Graphiques 

ALPHATRONIC, * Logiciels Scientifiques et Techniques 
TRIUMPH-ADLER * Logiciels de Gestion 

* Traceurs de courbes HOUSTON * Programmes d'applications spécifiques 
* Imprimantes CENTRONICS AXIOM, sur demande 

TRENDCOM * Télétraitement sur réseau Time-Sharing 


LA MICROINFORMATIQUE 
PAR DES SPECIALISTES DE SES APPLICATIONS 

















Démonstration et vente : 263, bd Jean-Jaurès 92100 BOULOGNE 
Tél. : 608.44.31 — Métro Marcel Sembat — Bus: 136 et 123 
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La micro-informatique, c’est très gimpie 
avec FAIM65 de Rockwell #8 


le seul micro-ordinateur 
complet du marché 
économique* et performant 


e imprimante et écran de 20 car. 

e clavier ASCII standard 

e gestion cassettes, TTY 20 mA et E/S 

e basé sur le microprocesseur R6502 NMOS 

e moniteur de 8 K 

e support d'extension pour Assembleur, BASIC, ROM ou PROM 


option : fond de panier au BUS STD 6500 et 6800 
Toutes applications, enseignement, OEM, industrie. 


7 Tél. : (1) 687.12.58 - Télex : 202 312 Rocsyst 


4, rue des Sœurs, 67810 HOLTZHEIM 
Tél. : (88) 78.20.89 - Télex : 890 266 Sycon 


* à partir de 2.665 F h.t. - Janvier 80 
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votre entreprise 


Qureau gestion 


LE MAGAZINE DE LA BUREAUTIQUE 


Pour recevoir un spécimen gratuit, découpez le bulletin ci-desous 
et retournez-le à BUREAU GESTION, 41, rue de la Grange aux Belles - 75483 Paris Cedex 10. 


OS DS DURS OU GUN GUN CUS GS GUN GUN GUN GUN QU CUS GE DURE QUE GUN QUE ON ME EU RE — une 
BON POUR UN SPÉCIMEN GRATUIT 
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? 4 

E 
de la revue bureau gestion ! 

Société a — — 

E Nom Fonction _ E 
E Adresse mn E 
E Code postal Ville — || 
E E 
E b] 
E [ 
= = 


LDCASYST 


DISTRIBUTEUR NORTH STAR 


e Terminaux Télévidéo AZERTY 
e Imprimantes HONEYWELL 
e Systèmes clé en main 


e Gestion e Traitement de textes 
à partir de 50000 F 
LOGICIELS 
Comptabilité - Paye - Stocks 
et 
CREFICH 


Le nouveau CREATEUR UNIVERSEL DE FICHIERS - Multi- 
index - Multi-page (max. 32) - 100 rubriques par fiche - 
Rubriques dérivées - trois modes d'impression y compris 
masque. 

Vous créez avec ce logiciel, un système complexe de gestion 
sans écrire une ligne de programmation - Triable par 
SUPER-SORT PRODUIT MICROPRO 


DISPONIBLE POUR TOUS SYSTEMES UTILISANT CP/M - 
PRIX 2000 F. 


LOCASYST 33 bis. rue de Moscou - 75008 PARIS 
Tél.522.79.50 


A.C. SYSTEMES B.P. 21 - 79170 BRIOUX/BOUTONNE 
Tél. (49) 27.20.54 


BUREAUVISION INFORMATIQUE 117. rue de la Croix Nivert 
75015 PARIS - Tél. 533.53.86 


C.V.S. INFORMATIQUE 5. rue Dormoy 
42000 SAINT-ETIENNE - Tél. (77) 23.43.96 


ETS P. TOULOKOWITZ 44, rue V. Troyes - B.P. 4018 
10013 TROYES Cedex - Tél. (25) 79.13.01 


GEMO INFORMATIQUE SARL Z.I. de Jarry voie n° 8 
97122 BAIE MAHAULT GUADELOUPE - Tél. (590) 82.02.18 


INTERDIS 12. rue Charles Gide - 34000 MONTPELLIER 
Tél. (67) 54.11.72 


MIDI MICRO INFORMATIQUE 26. rue Maurice Fonvieille 
31000 TOULOUSE - Tél. (61) 23.68.50 


NORD MICRO SYSTEMES 25. rue Saint-Jacques 
99800 LILLE - Tél. (20) 31.08.96 


SEREC 36. rue de Metz - 54000 NANCY - Tél. (8) 332.12.60 


SOPROGA BOOLE INFORMATIQUE 14. rue Lecorbusier 
13090 AIX-EN-PROVENCE - Tél. (42) 59.14.83 
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Logiciels 
pour ordinateurs supportant 
le CP/M 


Altos, TRS-80 Model IL etc. 

@e Compilateur Basic Microsoft. 

e Traitement de texte Word-Star (manuel en français). 

@e Gestion de Stock : programme en français. 

e Tri: Super-Sort. 

@e Gestion de fichiers : WAL-CORE : manuel et programme 
en français 


Logiciels pour architectes 


C000000000000000000000000000000 
Programmes sur mesure 


LOGAWAL . 


200 Avenue Churchill, B22, 1180 Bruxelles 
Belgique. Tél. : (32 2)347 47 06 


Logiciels 


< TRS:80Z 


e Model 1 : Compilateur Basic TRS-DOS de 
Microsoft : 1 295 FF. 
NEWDOS 80 : 995 FF. 
Gestion de fichiers : WAL-DB : 795 FF 
. et aussi : Basic Level II, System Doctor, 
Newdos +, Sargon Il, RSM, Prog 80, GSF, 
Comproc, Copsys, DCV, Fortran, Pascal, 
WAL-FE, etc. 
e Model 2 : Combpilateur Basic TRS-DOS de 
Microsoft : 1 900 FF. 
. et aussi : WAL-CORE, RSM, GSF, DSM, 
CP/M, etc. 


Catalogues : TRS-80 Model! 
ou CP/M et TRS-80 ModelIl 
sur simple demande adressée à Logawal. 
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service-lecteurs 





Le service-lecteurs de L'Ordinateur Individuel permet d'obtenir, des orga- 
nismes et sociétés, des informations complémentaires sur leurs activités et sur 


leurs produits. 


Les informations, contenues dans la partie magazine d'une part, et les publici- 
tés, d'autre part sont référencées dans l'index ci-dessous. 

Utilisez la carte réponse ci-contre en cerclant les références des informa- 
tions, rédaction ou publicité, qui ont retenu votre attention. 





Magazine 


SLT -p.157-unité de disquettes Megastor 

SL2 - p.157 - ordinateurs Digital Microsystems 

SL3 - p. 159 - Visicalc plus pour HP83 et HP85 

SLA4 - p.159 - Visicalc pour TRS Modèle 1 

SL5 - p.159 - imprimante à marguerite Ricoh RP 1600 

SL6 - p. 159 - ordinateurs SB-11 de Digital Equipment 

SL7 - p.159 - modem pour TRS-80 modèle 1 de la Société Noralsy 
SL8 - p. 159 - cartes d'extension format Exorciser 

SL9 - p.159 - logiciel pour Apple 2 d'Imagol. 

SL10 -p.159 - programmes de test Diagnostic 


SL11 -p.159 - BASIC Université pour la carte Université Texas 

SL12 -p.159 - programme d'échecs Mychess. 

SL13 -p. 159 - carte Pascal pour Bus S-100 de Digicomp Research 

SL14 - p.159 - calculatrice Sharp EL 7000 

SL15 -p.159- programmes Date book et Textwriter d'Organic 
Software. 

SL16 -p. 161 - ordinateur Système 01 de Gilles Prévot Systèmes 

SL17-p.161 - fournitures d'informatique d'Inmac 

SL18 - p.161 - Sinclair ZX80 distribué par Direco International 

SL19 - p.161 - imprimantes Olympia ESW 100 

SL20 - p.161 - imprimantes Olympia chez Infor/Elec 


Publicité 


A.B.G. (SL 202 p. 54): Ordinateurs individuels 

Adele (SL 194 p. 48): Séminaires d'informatique 

Alpha systèmes (SL 161 p. 14): Ordinateurs individuels, logiciels, 
livres 

Aquitaine micro-informatique (SL 211 p. 133): Ordinateurs indivi 
duels, logiciels, livres 

Ascre Petsoft (SL 224 p 151): Logiciels 

Becy (SL 179 p. 33): Ordinateurs, imprimantes, logiciels 

Bureau Gestion (SL 164 p. 16): Revue spécialisée 

Business Ordinateurs International (SL 187 p.41): Matériel et logi 
ciel. 

Cercle ID (SL 198 p. 51): Ordinateurs individuels, logiciels 
Commodore (SL 191 pp. 44 à 47). Ordinateurs individuels, logi 
ciels 

Computer ETC (SL 173 p. 27): Ordinateurs individuels, logiciels 
Computerland (SL 227 p. 158): Ordinateurs individuels 

Corbou (SL 210 p. 133): Logiciel 

Data Gestion (SL 214 p. 128). Livres spécialisés 

Ecosoft (SL 159 p. 12): Logiciels 

Editions du P.S.I. (SL 182 pp. 37 à 39). Livres spécialisés 
Europe Echecs (SL 215 p. 128) Revue spécialisée 

Europe Electronique (SL 189 p. 42): Ordinateurs individuels, logi 
ciels, formation, maintenance 

Facit (SL 167 p. 22): Imprimantes 

Festival du son (SL 192 p. 43): Salon spécialisé 

Flash Télex (SL 200 p. 54): Ordinateurs individuels, logiciels, 
conseil, livres. 

G.M.S. (SL 218 p. 133): Ordinateur individuel 

G.P.F. (SL 219 p. 134): Stages de formation 

Graphie (SL 171 p. 25): Cartes d'électronique, interfaces 
Graphie (SL 208 p. 132): Mémoire périphérique, logiciels 

HBN Electronic (SL 190 p. 42): Ordinateurs individuels 
Honeywell Bull (SL 160 p. 13): Imprimantes 

Illel (SL 205 pp. 119 à 123). Ordinateurs individuels, logiciels, 
conseil, formation. 

Imagol (SL 209 p. 134): Logiciels. 


Infor/Elec (SL 168 p. 23): Roues d'impression, disquettes, cas- 


settes, rubans encrés. 
Infor/Elec (SL 178 p. 31): Clavier numérique 
Infor/Elec (SL 180 p. 34): Lecteur de codes à barres 
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Infor/Elec (SL 221 p. 146): Imprimante. 

Infor/Elec (SL 153 p. 168): Disquettes, mini-disquettes, roues 
d'impression 

Infortec (SL 174 p. 27). Stages de formation. 

Inova (SL 195 p. 49): Salon spécialisé. 

International Computer (SL 203 pp. 55 à 61): Ordinateurs, logi- 
ciels, livres, fournitures 

International Computer (SL 204 p. 101): Recherche de contact. 
Irco (SL 223 p. 145): Ordinateurs individuels. 

J.C.R. Electronique (SL 157 p. 10): Ordinateurs individuels, péri- 
phériques 

Jean Lambert (SL 184 p. 36): Ordinateurs individuels, conseils 
Ka (SL 186 p. 40): Stages de formation. 

Lambda (SL 228 p. 160): Ordinateur personnel 

La Nacelle (SL 176 p. 29): Livres spécialisés. 

La Règle à Calcul (SL 175 p. 28): Ordinateur individuel, logiciels. 
Léanord (SL 222 p. 155): Unité de disquette. 

Le Calcul Intégral (SL 155 p. 6): Ordinateur individuel, périphéri- 
ques, logiciels 

Locasyst (SL 166 p. 17): Ordinateurs individuels, périphériques. 
Locasyst (SL 207 p. 132): Logiciels. 

Logawal (SL 165 p. 17): Produit logiciels. 

L.T.A. (SL 197 p. 50): Ordinateur individuel. 

Memo (SL 154 p. 4): Ordinateur, logiciels. 

Micro-informatique Service (SL 196 p. 49): Logiciel. 

M.I.D. (SL 177 p.30): Ordinateurs individuels, périphériques, inter- 
faces 

Minigraphe microinformatique (SL 163 p. 15): Ordinateurs indivi- 
duels, périphériques, logiciels. 

M.3.C. (SL 217 p. 135): Imprimante. 

Multisoft (SL 152 p. 167): Ordinateurs individuels 

O.A.K. Informatique (SL 226 p. 157): Conseil et réalisation enin- 
formatique. 

OBBO (SL 170 p. 24): Système de traitement de la paie. 

Ollivier S.A. (SL 185 p. 35) : Ordinateurs individuels, périphériques, 
logiciels, maintenance. 

Ordirama (SL 169 p. 24): Ordinateurs individuels. 

Pierre S.A. (SL 229 p. 162): Ordinateurs individuels. 

Procep (SL 191 pp. 44 à 47): Ordinateurs individuels, logiciels. 
Salon des Composants (SL 181 p. 35): Salon spécialisé. 

Sideg (SL 213 pp. 126 et 127): Ordinateurs individuels, logiciels, 
cassettes 

Sinclair (SL 156 p. 7): Ordinateur individuel. 

Sivéa (SL 199 pp. 52 et 53) : Ordinateurs individuels, périphériques, 
logiciels 

Sivéa (SL 212 p. 125): Ordinateurs individuels, périphériques, logi- 
ciels, livres 

S.M.T. (SL 158 p. 11): Ordinateur individuel, systèmes de gestion 
automatisée. 

S.M.T. (SL 220 p. 152): Ordinateur individuel, périphériques. 
Soamet (SL 172 p. 26): Matériel à wrapper 

Soubiron (SL 193 p. 48): Ordinateurs individuels, logiciels, forma- 
tion 

Spemi (SL 216 p. 128): Ordinateurs individuels, logiciels. 
System-Contact (SL 162 p. 15): Ordinateur individuel. 

Tandy (SL 231 p. 50): Ordinateur individuel. 

Tandy (SL 225 p. 156): Logiciel. 

Tékélec (SL 151 p. 2): Imprimante. 

Tékélec (SL 206 p. 124): Ordinateurs individuels. 

Triangle (SL 188 p. 42): Séminaire de formation. 

3 ID (SL 183 p. 36): Ordinateurs individuels, logiciels. 

VM Informatique (SL 201 p. 54): Ordinateurs individuels, logiciels, 
périphériques, ouvrages et matériel divers. 

Zéro-Un Informatique Hebdo (SL 230 p. 142): Publication spéciali- 
sée 
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BULLETIN DE COMMANDE 
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L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (service abonnement) 


41 rue de la Grange-aux-Belles, 75483 Paris Cedex 10 
pour la Belgique : 204 avenue Brugman, 1180 Bruxelles 
pour la Suisse : 27 route du Grand-Mont, CH 1052 Le Mont-sur-Lausanne 


Je souscris un abonnement pour un an (10 numéros) à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
(Tarif: 135 FF TVA 4 % incluse ; Etranger“ : 180 FF ; Belgique : 950 FB ; Suisse** : 55FS 
Tarif Etudiant France (justificatif indispensable) : 100 FF ; Belgique : 700 FB ; Suisse : 40 FS 
Ü Je désire recevoir les numéros antérieurs suivants. (Prix d'un numéro : du n°1 aun°13:12 FF, Etranger : 15 FF, 


Belgique : 90 FB, Suisse : 5 FS ; du n°14 au n°19: 14 FF, Etranger : 17 FF, Belgique : 100 FB, Suisse : 5,50 FS ; à 
partir du n°20 : 16 FF, Etranger : 19 FF, Belgique : 110 FB, Suisse : 6 FS) 


Je joins mon règlement indispensable à l'ordre de L'ORDINATEUR INDIVIDUEL par : 
chèque postal [] chèque bancaire [] d'un montant de .................................. 
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La photocopie de ce bulletin rempli constitue une pièce justificative légale du règlement 
effectué. Aucune facture ne sera établie par nos services. 


Cadre réservé à nos services 1111 1111 11 11 UN UN 1 1 | 11 
214 223 





An 
(*) Tarif par avion : Afrique, Moyen-Orient : 225 FF, Amérique : 265 FF, Asie, Océanie : 295 FF Q 
(**) Suisse : Versement Caisse d'Epargne et de Crédit, 10-2418, 1052 LE MONT, compte courant n° 650 093-5 25 
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Vous avez dit 
maintenance ? 





Possesseur d'une HP-65 de- 
puis trois ans, je suis entiè- 
rement satisfait des possibi- 
lités de cette calculatrice 
programmable. J'ai été 
étonné du prix demandé 
pour une petite réparation 
(minimum 520FF, quelle 
que soit l'importance de la 
réparation). Pourriez-vous 
parler des prix de mainte- 
nance, cela éviterait certai- 
nement d'autres surprises à 
d'autres utilisateurs de cal- 
culatrices. 


Michel Baille 
76 Bihorel 


Je suis un adepte du Pas- 
cal ; j'aimerais y voir plus de 
place consacrée dans votre 
revue. 


Michel Muszynski 
63 Clermont-Ferrand 


B Mous aussi. Nous com- 
mençons ce mois-ci 
{page 78)une série d'articles 
qui vous permettront (nous 
l'espérons) de vous initier à 
ce langage. 


Je souhaiterais savoir si 
l'interface cassette CE 121 
du Sharp PC 1211 est adap- 
table sur son homologue 
américain l'ordinateur TRS- 
80 de poche. 


Charles Torossian 
42 Roanne 


B VMalheureusement non. 
Reportez-vous aux Charmes 
du Sharp page 139 pour de 
plus amples précisions. 


Pourriez-vous laisser la 
parole aux Clubs: qu'ils se 





présentent, qu'ils montrent 
leurs réalisations (sibien sûr 
cela les intéresse de se dé- 
voiler) ? 


Daniel Muller 
68 Soultz 


& Bien volontiers. Nous at- 
tendons toute information 
sur les Clubs et une partie du 
«Magazine de l'informati- 
que pour tous » (p. 143) leur 
est spécialement consa- 
crée: «La vie des Clubs» 
rend compte tous les mois de 
ce que nous avons appris. 
N'oubliez pas de nous signa- 
ler toute nouvelle naïs- 
sance ! 


Je serais curieuse de lire 
une étude sur la jeune his- 
toire de l'informatique. 
D'autres lecteurs partage- 
ront peut-être ce souhait. 


M. Facelina 
92 Courbevoie 


Du goudron 
et des plumes ! 


Saviez-vous que Chess 
Challenger 7 triche ? Non ? 
Alors suivez donc la partie 
suivante : 

Blancs : Chess 
Noirs : quadrupèdes des an- 
nées 80. 


Chess Quadrupède 
‘ 1 — d2 d4 d7 d5 

2 — c2 c4 c7 cb 

3 — d4 X c5 DM PB 


Soit : en 2 — réponse par 
un contre-gambit. En 3 — 
demande à Chess d'indiquer 
le meilleur coup pour les 
Noirs. 

Réponse de Chess :b7 c6, 
ce qui est parfaitement irré- 
gulier. 

J'ai vérifié sur 3 Chess 7, 
aux programmes 2 et 3.Bien 


Les bogues de L'Ol 


Pressés comme nous l'é- 
tions pour terminer le nu- 
méro de février dans les dé- 
lais, nous avons complète- 
ment oublié que Daniel- 
Jean David: était co-auteur 
avec Rodnay Zaks du livre 
«Programmation du 6 800 » 
(L'OI n° 24, p. 105). 


n 25 Mars 81 


Voici donc, avec nos ex- 
cuses, les références 
exactes de ce livre: 
Programmation du 6800 
Daniel-Jean David et Rod- 
nay Zaks 
Editions Sybex, Paris 1980 
368 pages, broché 
Prix : 98 FF ttc. 
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évidemment, si au lieu d'ap- 
puyer sur les touches DM et 


PB, le quadrupède joue 
b7c6, Chess refusera le 
coup | 


Claude Barjonet 
Paris 17€ 


N'est-il pas possible, pour 
une question de clarté, de 
présenter les programmes 
sur la hauteur de la page à 
côté des explications. Votre 
système actuel n'est pas 
bon. 


Bernard Soulard 
61 La-Ferté-Macé 


B La présentation actuelle 
des programmes, «présen- 
tation à l'italienne », permet 
de les réduire un peu moins. 
La présentation en hauteur 
sur une seule colonne serait 
également possible, mais 
cela se ferait au détriment 
du texte. 


Existe-t-il un SED pour 
TRS 80 modèle Il avec 64K 
et 2 disquettes comportant 
un séquentiel indexé ? 


Philippe Mey 


54 Essey-les-Nancy : 


B À notre connaissance, 
non. Mais ce serait évidem- 
ment un progrès plus qu'in- 
téressant. 








Complainte des dames 
du temps présent 


Seigneur!  N'entends-tu 
pas ma voix qui te supplie, 
N'auras-tu pas pitié du sort 
que l'on me fait ? 

A l'autel fallait-il qu'un jour 
Je me marie 

Pour peu de temps après voir 
un si noir forfait ? 

Ce mari que tu m'as 
donné, et que j'adore 
Me trompe, tu le sais, et toi 
tu ne fais rien 
Pour le punir. Et si c'était 
pour une femme, encore |! 
Mais non. C'est son ordina- 
teur qui seul le tient... 

Il me délaisse, moi, et pour 
une machine ! 

Rien n'a plus d'importance à 
ses yeux maintenant. 

Le soir, ses doigts au lieu de 
flatter mon échine 





; Correspondance 


Tapotent un clavier, des dis- 
ques, un écran... 

Seigneur! Fais-lui aimer 
la pêche ou bien la chasse 
Mais pas ça qui le rend ab- 
sent auprès de moi. 

Oui, au moins qu'ils'en aille, 
et qu'il laisse la place 
Quelquefois à un autre pour 
calmer mes émois.… 

M.D. 
(Par pitié, ne donnez pas 
mon adresse ! J'ai peur des 
vengeances !..) 


Etudiant en chirurgie den- 
taire (ma thèse portera d'ail- 
leurs sur l'informatique de 
gestion en cabinet dentaire), 
je me demandais si l'on 
pourrait connecter ensem- 
ble un P.S.I. et un magnéto- 
scope (ou vidéodisque dans 
l'avenir) de façon à tenir un 
fichier radio concommitant 
au fichier habituel ? 

Est-ce que cela présente- 
rait une grosse difficulté du 
point de vue logiciel d'ac- 
cès ? 

Jean-Jacques Gairal 
93 Montreuil-sous-Bois 


M La connection d'un vidéo- 
disque a: été réalisée, nous 
en avons parlé en juin, mais 
dans l'état actuel de la tech- 
nique, il n'est pas possible 
d'écrire sur le vidéodisque, 
ce qui en restreint d'autant 
l'intérêt. Nous n'avons par 
ailleurs jamais entendu par- 
ler d'une connection avecun 
magnétoscope mais ceci à 
peut-être déjà été réalisé ? 


Afin d'aider, de guider les 
«passionnés» d'informati- 
que désirant acheter un ordi- 
nateur, ne pourriez-vous pas 
regrouper tous vos bancs 
d'essai dans un numéro spé- 
cial (en les réactualisant si 
nécessaire: par exemple 
pour l'Apple). 

En effet, ces articles (re- 
marquables) sont très utiles 
car ils fournissent de solides 
bases d'information et de 
comparaison. Et par là, ils 
permettent enfin une meil- 
leure approche pour résou- 
dre le difficile problème du 
choix de tel ou tel O.I. 


Eric Gueraud 
Marseille 7e 


L'Ordinateur Individuel 


DE VRAIES PETITES 
IMPRIMANTES POUR CEUX QUI SAVENT 
FAIRE LEURS COMPTES 


Sans toucher à la qualité de ses impriman- 
tes, FACIT s'attaque maintenant aux critères 
économiques en présentant une gamme d’impri- 
mantes à prix très compétitifs : les modèles 
FACIT 4520, 4521, 4525 et 4526. 

Ici, nous trouvons des modèles pour im- 
pressions au format de 80 ou 136 colonnes sur 
du papier en rouleau entraîné par friction ou sur 
pages en continu entraînées par cylindre à picots 
ou tracteur à picots. Les vitesses d'impression 
atteignent 100 et 150 caractères par seconde 
pour des matrices de 9x7 ou 9x9 autorisant les 
vraies minuscules (jambages descendants). 

Une famille d'imprimantes qui allie les 
performances et la fiabilité des machines de 
pointe au prix des petites imprimantes bon 
marché, en gardant souplesse d'utilisation et 
robustesse. 

Le mécanisme d'impression bi-directionnelle 
est contrôlé par le puissant microprocesseur 
Z 80 qui donne aux « petites » imprimantes 
FACIT, l'intelligence, la rapidité et une sou- 
plesse d'utilisation aussi bien pour les minis ordi- 
nateurs de gestion (PME) ou industriels et 
l'édition des données que pour les micros ordi- 
nateurs dans les applications scolaires, univer- 
sitaires ou individuelles. 

De plus elles offrent un niveau sonore 
acceptable et toutes les recommandations euro- 
péennes de standardisation en matière de sécu- 
rité et d'interférences électriques. Les interfaces 
séries (CCITT V 24/RS 232 Cj) et parallèles 
sont disponibles en standard. Toutes les ver- 
sions des langages les plus courants en Europe, 
ainsi que l'US ASCII font partie des jeux de 
caractères disponibles. 

Aussi, si vous recherchez de nouvelles 
imprimantes, réagissez en professionnel et 
contactez FACIT. 


M) FacIT 
LD) TZ a 
PRODUCTS 














TOUJOURS QUELQUE CHOSE DE PLUS EN IMPRIMANTES. 


Facit Data Products. 308 rue du Pdt Salvador Allende. 92707 Colombes Cedex. Tél.: 780 71 17. 
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Jouons 
aux échecs 


Pourrais-je vous suggérer 
la parution de plus de pro- 
grammes en BASIC, notam- 
ment en mathématiques et 
sur le jeu d'échecs; je suis 
certain que cela intéresse- 
rait beaucoup de lecteurs, 
même si un programme doit 
paraître en plusieurs numé- 
ros de L'OI. Partant de ce 
programme, chacun pourrait 
tenter de l'améliorer. Vous 
pourriez même alors organi- 
ser un tournoi. 

Je viens de terminer un 
programme (sur Apple 2) qui 
donne le nombre pi avec plus 
de 10 600 chiffres. Je suis 
curieux de savoir si c'est là 
un record pour un ordina- 
teur. 


André De Vriendt 
Quebec (Canada) 


B Quiparmi vous a écritun 
programme d'échecs en BA- 
SIC? Quant au nombre pi, 
même si ce n'est pas un re- 
cord, c'est tout de même im- 
pressionnant, il reste à es- 
pérer que l'affichage ne se 
déroule pas trop vite sur l'é- 
cran! 





Auriez-vous l'obligeance 
de m'indiquer où je peux 
trouver une étude de marché 
sur les ordinateurs indivi- 
duels en France et qui indi- 
querait pour chaque 
constructeur le nombre et le 
type d'appareils vendus. Je 
cherche à connaître quelle 
est la part exacte des 
constructeurs français sur 
ce marché. 


Bernard Minault 
Paris 9e 


B // n'existe à notre 
connaissance qu'une seule 
étude susceptible de pouvoir 
convenir à votre problème, 
celle de la société IDC, 39 
Champs-Elysées, Paris 8°, 
mais nous ne l'avons pas re- 
çue et ne pouvons donc vous 
dire si elle contient les ren- 
seignements que vous cher- 
chez, ni surtout s'ils nous 
paraissent vraisemblables. 
Les importateurs semblent 
peu désireux de dire com- 
bien ils vendent de ma- 


chines, et une telle étude 
présente donc d'énormes 
difficultés, comme nous l'a- 
vons déjà signalé (L'OI n° 23 
p. 125]. Tout porte cepen- 
dant à croire que la part des 





constructeurs français est 
assez faible, notre gre- 
nouille apprivoisée et notre 
boule de cristal suggèrent 
moins de 30%. Nous nous 
ferons bien sûr un plaisir et 
un devoir que de publier tout 
chiffre que nous communi- 
queraient importateurs et 
constructeurs. 





Vive 
le système D 


En réponse à Marcel Jos- 
sinot (L'OI n° 22), j'ai réparé 
deux touches défectueuses 
de ma TI de la façon sui- 
vante : après avoir démonté 
la machine de façon à accé- 
der à la partie interne du cla- 
vier, j'ai déposé une toute 
petite goutte de colle « cya- 
nolit» jaune sur le dessus 
des touches concernées : 
(Laisser sécher, remonter). 
Ça a marché. 


Par ailleurs, malgré l'ac- 
quisition d'un O.l. je 
conserve précieusement ma 
TI; tellement plus rapide à 
programmer, elle reste :ir- 
remplaçable pour de petits 
programmes et les calculs 
directs. L fonctions P/R 
arc cos, arc sin, D.M.S., me 





manquent sur l'ordinateur : 
un exemple bête : 

arc cos * (cos 38°22')/(cos 
27044) 

Sur le SR-52 réponse en 
degrés, minutes etsecondes 
avec 24 touches sans paren- 
thèses. / 

En BASIC : A — (38 +22/ 
60)/ 180* x :B—(27 +44/ 
60) /180 * 7x PRINT (ATN x: 
(SQR ((1/((cos (A) / cos (B)) ! 
2)—1)/* 180/7 
— (OUF !). 


N'ai-je oublié aucune pa- 
renthèse ? Si oui : où ? !... 77 
touches et «2 retours cha- 
riot» — c'est lourd et lent. 


Dominique Chambon 
Paris 129 


Bruits 
et rumeurs 


Ne pourriez-vous apporter 
quelque lumière sur les 
aventures (tristes il est vrai) 
de certaines sociétés fran- 
çaises plus où moins naufra- 
gées — je pense surtout à 
l'Occitane, dont nous utili- 
sons au Lycée un X1 — 
Comment expliquer que ces 
matériels dont la conception 
et la réalisation sont plus 
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VOUS FRITES DU TRAITEMENT DE TEXTEZ. 


NOUS AVONS TOUTES LES 
FOURNITURES POUR VOS 
SYSTEMES 


- Roues d'impression 
- Disquettes 

- Mini Disquettes 

- Cassettes 

- Rubans Encrés 


INFOR/ELEC 


9, rue des 4 cheminées - 92100 BOULOGNE (France) 
Tél. (1) 608.47.47 - Télex 202015 F INFELEC 
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La Salarière Obbo : 


le traitement de la paie 


à l'échelle des PME. 


ANS ses applications de l'informatique Obbo pense avant tout à 

rester rentable tout en conservant une dimension humaine. Ainsi 
pour la paie. La Salarière est une calculatrice programmable aux belles 
performances. Son programme a été établi par des spécialistes de la paie 
qui ont intégré le traitement de tous les salaires sur des programmes 
standards, donc sans adaptations à prévoir. 














Simple : une « check-list » sur l’écran lumineux. Vous entrez les E 
constantes : plafond SS, taux... Puis vous précisez le salaire : horaire, £ 
mensuel, cadre, Vrp, Pdg, plus de 65 ans, T3. 11 ne reste plus qu'à Ô 
répondre à la « check-list » qui défile, en « français », sur l'écran : numéro m 
SS, retenues, primes. tous les détails de la paie. La Salarière se charge 
des calculs, des régularisations. Elle imprime les résultats. Le journal des | ; : 
: ARR . Le 2 Rire . @ Calculatrice programmable © Imprimante 21 colonnes, impression noire 
salaires est, lui aussi, calculé et édité automatiquement. e Une casctte programme 4K instructions. et rouge 
MOTS ne pra CS pi es 

Complète : la Salarière facilite aussi la gestion. Pour la paie, la PARA SR nies par simple appel de «Eole Len 
Salarière répond donc exactement aux besoins des PME. Ses possibilités touche © Touche de mise en calculatrice classique 
de totalisations, séquentielles comme générales, permettent des analyses . A aIphanumériqucipioerimmé pour SSD QE STO ASSET LS 

Aa L É : : poser des questions et servir de guide Poids : 3,8 kg 
précieuses pour la gestion : évolution de la masse salariale et de ses @e Clavier numérique classique : mémoire, @e Alimentation :220 V : en cas de coupure 
composantes, primes, charges, heures supplémentaires, absentéisme, etc. pourcentage, 4 opérations, opération sé- de courant, la Salarière conserve les 

Détails pratiques «far mise’en route-estassistée par les technigiens:de quentielle en cours de traitement de la paie informations pendant 6 jours 
Obbo. En cas de panne, en cours de traitement, Obbo met immédiatement 22222 
une autre Salarière à disposition. Une mallette (en option) permet de la F ses EE 
transporter aisément d’une entreprise à l’autre. Un système complet de La Salarière : 5 
fourniture : bulletins de paie triplicata, livrés en boîte-coffret de range- | chez vous, sous 8 jours, prête pour la prochaine paie. 
ment, dossiers individuels du salarié, journal des salaires, facilitent la | Pied ; | . 
gestion. L’investissement pour tous ces avantages : infiniment moindre D je désire une démonstration chez moi 
que la seule programmation « paic » sur des matériels puissants, mais trop | Q je désire une documention : , 
lourds pour s'adapter aux PME. | [je désire la liste des centres de démonstration Obbo 

| Nom. = ne — Fonction 
fertile) Obbo, systèmes de comptabilité pour une meilleure gestion | SOCIÉTÉ D 
Ni) Se e FA | Adresse _ _ _— 
Centre d’information et de documentation : 
B.P. 118 - 67800 Bischheim Tél. (88) 33.14.43 - Télex 880 302 pe él 
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SHARP MZ 80K APPLE Il PLUS HEATHKIT WH 89 INDUSTRIAL MICRO SYSTEMS 
unité centrale Z80 2 MHz unite centrale 65 MH inite centrale Z80 2 ? bus S100 uc Z80 4 MHz 
mémoire 20 à 48 Ko memoire 16 a 48 K nemoire | memoire 48 à 256Ko 

écran 25 lignes 40 colonnes graphiques haute resolutior ecran 2° > ionne CP/M -Basic interprété ou compilé 
genérateur de sons couleurs generateur de Sor ere par un deuxieme 78 APL Pascal Fortran - Cobol 

Basic Assembleur DOS Basic Pas CP M Basic Micros disquettes 160, 320, 512 ou 1024 Ko 
disquettes 143 Ko disquettes 11 fisques dur thisquettes | multiutiisateurs disques durs 


AUTRES MATÉRIELS : DIABLO, TEXAS INSTRUMENTS, OKI... 


ORDIRAMA PROPOSE : @ gamme de systèmes soigneusement 

sélectionnés @ démonstrations et conseils @ logiciels standard 

9 portefeuille de prestataires de service pour les logiciels sur mesure ; 

@ rencontre entre utilisateurs ® stages de formation @ rayon librairie 29, bd. Guist'hau . 44000 Nantes . Tél. : (40) 20.56.20 
spécialisée @ crédit ou leasing @ contrats de maintenance. entrée libre du lundi au samedi de 10 à 12h et de 14 à 18h. 
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qu'honorables soient ainsi 
condamnés ? Bien sûr des 
enquêtes sur des terrains 
aussi mouvants ne doivent 
pas être très faciles. Mais 
vous êtes tout de même en 
mesure de glaner bien des 
renseignements et je pense 
que beaucoup de lecteurs y 
prendraient le plus vif inté- 
rêt. 
Guy Martinazzo 
30 - Bagard 


Serait-il possible d'avoir 
quelques renseignements 
sur les projets des sociétés 
fabriquant des OI, ceci, bien 
entendu dans la limite de ce 
qu'elles veulent divulguer et 
de vos connaissances ? 


Rémi Roques 
33 - Mérignac 


B Chaque mois, la rubrique 
«Bruits et rumeurs » essaye 
de vous apporter le maxi- 
mum d'informations de ce 
type. Nous utilisons pour ce 
faire un important réseau de 
correspondants et de 
« sources généralement bien 
informées ». Mais les infor- 
mations sont généralement 
plus difficiles à obtenir pour 
les sociétés françaises que 
pour les américaines. Cette 
rubrique «Bruits et ru- 
meurs », à part ces indiscré- 
tions, vous présente égale- 
ment quelques idées sur les 
tendances de l'évolution du 
matériel: accords indus- 
triels qui portent sur le 
moyen ou le long terme, ru- 
meurs de nouveaux maté- 
riels à court terme, etc... 


Documentation 
introuvable 


J'ai lu dernièrement un ar- 
ticle concernant le Sharp 
MZ-80, article paru dans le 
n° 13 de L'O.I. du mois de dé- 
cembre 1979. Vous avez 
écrit en conclusion: 
passionnés de fer à souder 
auront beaucoup de travail à 
faire pour relier leur système 
à divers périphériques, mais 
ils y Seront bien aidés par un 
manuel technique très dé- 
taillé.» 

Ayant acquis il y a plus 
d'un mois un MZ 80, il m'est 
impossible d'obtenir la docu- 
mentation technique que 
vous signalez. Je possède 
une imprimante Logabax LX 
180 que je voudrais bien 
connecter au bus de sortie. 

Devant l'absence totale de 
réaction, aussi bien de 
Sharp que de son revendeur 
(je ne compte plus mes 
coups de téléphone, ni mes 
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«Les : 





lettres, ni même mes dépla- 
cements) et au bord du dé- 
couragement, j'ai pensé 
m'adresser à vous puisque 
vous décrivez dans un arti- 
cle, vieux d'un an, une docu- 


mentation introuvable 
aujourd'hui. | 

Guy Dimech 

93 - Gagny 


BCe manuel, dit notre banc 
d'essai (fiche technique) 
«n'est pas disponible en 
standard». Si la documenta- 
tion technique n'est vrai- 
ment pas disponible (ce qui 
nous étonne), pourquoi ne 
pas essayer d'acquérir l'in- 
terface imprimante (si elle 
convient) que propose le 
constructeur ? 


Homéopathie 
et ordinateur 





L'homéopathe qui a mis 
(une partie de) l'homéopa- 
thie «dans l'ordinateur » est 
le Docteur G. Broussalian de 
Grenoble (Réponse au Dr La- 
plaiche, L'O.I. n° 23 p. 21). 

J'en profite pour vous de- 
mander quel livre vous me 
conseillez: j'ai 


ordinateur individuel. Je 
voudrais lire un livre (ne se- 
rait-ce que pour comprendre 
votre revue)afin de m'initier 
aux principes généraux et 
sans pouvoir, au départ, 
faire d'exercices pratiques. 
Dr Alain Horvilleur 

69 - Lyon 


B Pourquoi ne consulte- 
riez-vous pas le livre d'Yves 
Leclerc «L'ordinateur indivi- 
duel, la nouvelle ère de l'in- 
formatique» aux éditions 
L'Etincelle. 


Toujours 
plus vite 





J'ai lu avec beaucoup d'in- 
térêt vos deux articles sur les 


l'intention | 
d'acheter d'ici 1 an ou 2un | 





nouveaux joueurs d'échecs | 


électroniques. Que de pro- 


grès accomplis depuis 3 ans. | 


Il y a seulement 18 mois, 
vous aviez publié les résul- 
tats du premier tournoi de 


programmes d'échecs orga- | 


nisés en France. Sargon 1 
avait trouvé la solution à la 
combinaison 2 en 21 mi- 
nutes. Aujourd'hui, Boris X 
trouve cette solution en 17 
secondes soit un gain de 
75/1. La marge de progres- 
sion ne doit plus être aussi 
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14, AVENUE PASTEUR 
93100 MONTREUIL 


TEL: 858 15 95 
N° SIRET: 315 726 323 00019 


RAP] 


FRANCE 


MICROSPEED 4 MHz (SIMUTEK) 

Cette carte d'électronique s'installe sous le clavier, permettant 
d'augmenter de 100% la fréquence d'horloge de votre TRS-80, 
c'est-à-dire sa vitesse d'exécution soit 3,54 MHz. Retour en 
vitesse normale par programmation ou automatiquement pendant 
les opérations d'entrée/sortie cassette ou disque. 

AVEC MANUEL EN FRANÇAIS 10 PAGES 


TC-8 (JPC) NIVEAU II 16K 

Cette interface cassette se connecte entre le clavier et le casset- 
tophone de votre TRS-80, multipliant la vitesse de transfert des 
informations par 5. Les erreurs d'entrée/sortie sont inférieures à 
10°. Fourni avec deux programmes : TINY, moniteur d'usage 
général permettant entre autre la copie de programme en langage 
machine et UTIL, contrôleur du système permettant les comman- 
des SAVE, LOAD, LOAD?, LOADN, KILL, RSET, RUN, PUT, GET, 
GETN, GET? et les instructions OPEN, CLOSE, PRINT, INPUT. 
AVEC MANUEL EN FRANÇAIS 43 PAGES 850 FF 


ORCHESTRA-80 (SOFTWARE AFFAIR) 
NIVEAU II 16K CASSETTE OÙ DISQUE 


Transforme votre TRS-80 en un synthétiseur quatre voies simul- 
tanées sur six octaves grâce à un convertisseur digital/analogi- 
que se connectant entre le bus RADIO-SHACK et un amplificateur 
haute fidélité et un programme complet incluant un compilateur 
de langage musical, un éditeur, un contrôleur de fichier, une 
phase d'initialisation. Vous pouvez écrire votre propre musique 
en définissant la clé, l'armature de clé, l'unité de temps, les 
modificateurs : dièse et bémol (simple ou double), bécarre, stac- 
cato, articulation, note pointée, triplet.…. répétitions, seconde fin. 
Le manuel permet à ceux qui ne connaissent pas le solfège d'uti- 
liser ORCHESTRA-80. 

AVEC MANUEL EN FRANÇAIS 44 PAGES 


80-GRAFIX (PROGRAMMA) NIVEAU II 16K 
Cette carte d'électronique s'installe dans le clavier de votre TRS- 
80 donnant par optimisation un graphisme de 348 x 192 en défi- 
nissant par programmation 64 nouveaux caractères graphiques 
(6 x 12 pts) affichables simultanément avec les caractères ASCII. 
80-GRAFIX contient ses propres RAM et augmente considérable- 
ment les possibilités de votre TRS à l'écran. 

AVEC MANUEL EN FRANÇAIS 26 PAGES 


1.350 FF 


M-80 (MULLEN) NIVEAU II 

Cette interface logique professionnelle permet à votre TRS-80 de 
commander 8 circuits extérieurs (10 W ou 500 W par module 
additionnel) et lire l’état de 8 circuits extérieurs par des instruc- 
tions BASIC. Entrées et sorties sont complètement isolées, proté- 
geant efficacement le TRS. 


AVEC MANUEL EN FRANÇAIS 10 PAGES 1.250 FF 


Nos prix s'entendent TTC en Francs Français, ils sont donnés à 
titre indicatif et sont susceptibles d'être modifiés sans préavis. 
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importante aujourd'hui pour 
le même type de micropro- 
cesseur. 

Concernant l'article de 
L'OI de décembre 80, je 
voudrais faire 2 remarques : 

les résultats du 3° cham- 
pionnat du monde de Linz 
montrent qu'aucun  pro- 
gramme n'a perdu de partie 
alors que beaucoup de pro- 
grammes en ont gagné. 

vous affirmez qu'aucun 
prograinme disponible en 
France ne trouve la solution 
du problème FIN 2. J'ai sou- 
mis ce problème au pro- 
gramme Sargon2 sur Ap- 
ple || qui le trouve au niveau 
6 en 1545" après avoir ré- 
fléchi jusqu'à 9 demi-coups 
de profondeur. 
Michel Kleitz 
Paris 19° 





Quelques 
précisions 


Je vous écris pour vous si- 
gnaler quelques points de 
désaccord avec votre galop 
d'essai sur la « Carte Univer- 
sité » Texas (L'OI n° 23). 


. Sur le clavier : y a-t-il une 
disposition habituelle des 
touches sur le clavier des 


RS 


4 


INDUSTRIE 


Pistolets 
+ 
Enrouleurs et manchons 


Série WWM 


INDUSTRIE 


QUETALTTE RETRO ENT DT 
de contrôle de 
continuité avec cadres 
de prise de lecture 


LL 
= 
Lis 
—JÀ 
a 
= 
=) 
=) 
(rel 
a 
Lil 
= 
= 
< 
ce) 
LL 
Z 
— 
—À 
— 
[= 4 
— 
on 
= 
= 
E = 
© 
= 
-S 
[= 
< 
œ 
= 


Importateur 
Exclusif 


vets demar 


Série 
Pen-Entry 


systèmes ? Laquelle ? Sielle 
n'est pas habituelle pour des 
essayeurs professionnels, 
est-ce gênant pour un débu- 
tant ? 


. Sur l'affichage : mon affi- 
chage est à LED 7 segments 
et non à cristaux liquides | 
L'affichage sur 10 chiffres 
ne m'a pas gêné, je ne fais 
pas du traitement detexte !il 
est exact en revanche que 
l'écriture sur ces.7 segments 
esttordue, mais on l'utilise si 
peu. 


. Sur les composants : pas 
vu d'EPROM pour Unibug 
mais une banale ROM ; pas 
entendu parler d'extension 
pour l'assembleur (?). Les 
diodes LED et le HP piezo ne 
servent pas d'enjoliveur à l'i- 
nitialisation ou à l'enfonce- 
ment de touches, mais ser- 
vent surtout de périphéri- 
ques élémentaires (visuels 
et sonores). Je lis un « quartz 
| de contrôle d'horlogecalibré 
à 2 MHz », au lieu de ce voca- 
bulaire franglo-cynégétique, 
je propose par exemple 
«quartz d'horloge à 2 
MHz ».… 


. Sur le logiciel : je suis sur- 
pris, bien que débutant, 
d'entendre appeler le « mo- 





OK. MACHINE and TOOL CORP BRONX NY (USA. 


TOUTE LA TECHNIQUE WRAPPING 


INDUSTRIE 


Outils à main: 
ALCMEME 
Dérouleurs 
Dénudage 


NN 


Secteur 
Batteries 


INDUSTRIE 


Machines 
semi-automatiques 
[LA] 

à commande numérique 


A 


OUTILS - MACHINES - FILS - MAINTENANCE ASSURÉE 


INDUSTRIE 


SA CTUTE 
CCE) Te) 
des bandes de C/N 


| giques. N'oublierez-vous pas | 


niteur» et «l'assembleur 
symbolique» des «lan- 
gages»! Ne serait-ce pas 


plutôt des « facilités ». Pas vu 
d'instruction de comparai- 
son entre bits, peut-être 
n'ai-je pas bien lu... À moins 
que vous ne pensiez que TB ? 

Vous dites qu'il y a trois 
instructions d'opérations lo- 


SZC et SOC? 


. Sur la documentation : (at- 
tention, je n'ai que les 2 bou- 
quins américains, je ne parle 
donc pas de la traduction 
française). Je ne trouve pas 
comme vous que les deux 
bouquins soient si extraordi- 
naires pour qui travaille seul. 
Is sont bien faits, complets, 
bien présentés, mais peu pé- 
dagogiques pour le solitaire. 
Je leur reproche notam- 
ment : manque de progressi- 


| vité initiale ; seuls les exer- 


cices impairs 
corrigés ( ! )joyeux mélange 
de système 9900 (on se pré- 
pare de futurs clients) et de 
9980 À qui sont rarement 
bien séparés — la partie 
9980 semble surajoutée. 
En revanche tout y est 
pour qui a une âme d'enquê- 
teur policier fort en déduc- 
tions et expérimentations : 


LABORATOIRE 


Outils à mains 
combinés* : 
[eZ I NT ET TES DIAOITIET 
LTEIMET: 13 


INS 1416* }>-— ça 


LABORATOIRE 
Ensembles 


CT ET. 
et fournitures 


Série WD* 


LABORATOIRE 
ET Te CCR A A 


Broches miniwrap 
Câbles plats 


SERVICES LABORATOIRES ET MAINTENANCE 


sont | 


Supports de composants 





clarté américaine pour les 
exposés théoriques; très 
peu de fautes d'impression... 
cela compte; excellents 
exercices mais pas assez 
nombreux pour couvrir tout 
ce qui est étudié ; exemples 
parfois mal expliqués mais 
assez remarquables étant 
donné les limitations de la 
carte. 

Dans les livres, il existe 
par ailleurs un excellent in- 
dex de toutes les instruc- 
tions par ordre alphabéti- 
ques page F1 et une table 
des matières détaillée (plus 
de douze pages au début !}, 
qui ne me semblent pas in- 
trouvables du tout ! 

Mes conclusions person- 
nelles : 


La carte est bien chère 
pour ses possibilités, car son 
évolution est à peu près im- 
possible; elle est néan- 
moins intéressante. 


. Le jeu d'instruction est, pé- 
dagogiquement, très forma- 
teur car très complet. 


. L'assembleur résident m'a 
décidé lors de l'achat, ainsi 
que la qualité des bouquins 
(encore perfectible). Quand 
les vendeurs de cours 
voudront-ils bien fournir un 


CONNEXIONS PAR 
ENROULEMENT 
QUVZ UE LEO EN 73] 


LOTO CE] 
sur toutes Broches 


Télécom. 


= 


LABORATOIRE 


Outils à insérer les C.I 
(CAE LE Lu 0) 
Outils à extraire les C.I. 
de 8 à 40 broches 


LABORATOIRE 


Distributeurs de fil* 
Circuits imprimés 
Connecteurs 


INGÉNIEUX - PRATIQUES ET PRIX ACCESSIBLES AUX AMATEURS 


OUTILLAGE ET MACHINES POUR L'ELECTRONIQUE 


 SOAMET s.a. 10, Bd. F.-Hostachy - 78290 CROISSY-s/SEINE - (3) 976.45.72 
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livre complet et progressif 
d'exercices avec solutions ? 

Que le BASIC soit intéres- 
sant pour qui veut conduire 
la «bagnole», surtout sur 
l'autoroute des mathémati- 
ques, d'accord. Mais on peut 
aimer la « mécanique » (la ro- 
botique, les applications 
électromécaniques font bon 
ménage avec le langage 
d'assemblage)! 

Bref, bouquins et carte de 
cours, à revendre après for- 


mation. 
G. Maraval 
42 Saint-Etienne 
B Merci d'avoir pris la 


peine de nous écrire vos pro- 
pres observations. Nous 
avons collectionné les « co- 
quilles » dans le texte publié 
pour ce galop d'essai: le prix 
ne figure nulle part, contrai- 
rement à nos habitudes (il 
était alors de 2800 FF ttc, 
alimentation comprise ; une 
promotion récente de TI 
donne en plus pour le même 
prix le BASIC); l'affichage à 
diodes LED s'est trouvé qua- 
lifié de « cristaux liquides » ; 
nous nous sommes trom: 
pés dans les problèmes 
d'intervalles en numérotant 
les 7  sous-programmes 
d’entrée-sortie de 8 à 15 (au 
lieu de 14); l’assembleur ré- 
sident sur chaque carte est 
malencontreusement si- 
gnalé dans une légende 
comme « futur ». 

Texas Instruments nous a 
également communiqué un 
certain nombre d'informa- 
tions complétant ou recti- 
fiant certains points de notre 
galop d'essai: l'équipement 
de liaison série coûte enri- 
ron 160 FF ttc, etutilise le lo- 
giciel inclus dans Unibug ; 
un interpréteur BASIC{avec 
variables entières et chaînes 
de caractères) est mainte- 





nant disponible au coût de 
714FF ttc; le quartz fonc- 
tionne à 8 MHz, et délivre 2 
MHz sur une sortie du pro- 
cesseur pour la synchronisa- 
tion des périphériques 
{(UART). Enfin, le prix normal 
de la carte avec alimentation 
et BASIC, ne devrait pas dé- 
passer 1 995 FF ttc. 


Ces compléments appor- 
tés - notamment pour le prix 
«officiel», ce qui rend en 
partie caduques certaines de 
nos observations quant au 
rapport prix/performances, 
basées sur votre connais- 
sance de «l'ancien» prix, il 
n'est pas inutile de revenir 
sur vos observations : l'utili- 
sation comme clavier de ce- 


lui de la TI59 permet certes | 


un prix serré, maïs ne facilite 
guère l'emploi pour un utili- 
sateur ayant un minimum 
d'habitude d'un clavier (pas 
forcément d'ordinateur); de 





même, l'affichage à LED7 | 


segments est une solution 
économique, et l'on peut 
sans doute éviter d'utiliser 
les caractères «bizarres »... 
mais peut-être pas si facile- 
ment si l'on utilise le BASIC 
optionnel; il existe effecti- 
vement un index de toutes 
les instructions, mais elles y 
sont classées par ordre al- 
phabétique et non par fonc- 
tion farithmétiques, saut, 
comparaison, etc..); lesins- 
tructions SZC et SOC sont 
des ordres d'opération sur 
des bits dans les octets. 


Quant au choix du langage 


{BASIC ou assembleur ?), il | 


est évident qu'il dépend un 


peu des motivations de cha- | 


cun: on trouve maintenant 


des «machines BASIC» à | 
moins de 1 500 FFttc{Sharp | 


PC 1211 et TRS pocket, Sin- 
clair ZX 80, Acorn Atom qui 
possède également un as- 
sembleur fort bien fait); il 
n'est pas forcément plus in- 





téressant de commencer 
avec une carte type Univer- 
sité, Kim, Acorn Système 1 
ou autres Nascom 1 (moins 
chers que la carte Univer- 
sité) ou même AIM ou Nas- 
com 2 (plus chers). L'assem- 
bleur n'est pas, à notre avis, 
la meilleure façon pour un 


| débutant de s'initier à l'in- 


formatique, car en fait la 
programmation en assem- 
bleur ou en langage machine 
est plus pénible que celle en 
BASIC ; elle permet toute- 





fois, pour ceux qui ont des 
connaissances en électroni- 
que, de rester «plus près »de 
la machine, et à ce niveau-là 
manipuler un 16 bits est cer- 
tainement plus intéressant 
qu'un &bits actuellement 
plus classique. 


Ajoutons qu'il existe une 
troisième façon d'apprendre 
à programmer : les calcula- 
trices programmables, dont 
les premiers prix démarrent 
à moins de 300 FF ttc(Tl-57). 


(e) 





VE 





2700F net 


1800 F net 


LE MICRO ORDINATEUR 
SACHEZ L'UTILISER ET LE CHOISIR 


2 FORMATIONS INTENSIVES 


Initiation à la micro-informatique 
Pratique des micro-ordinateurs 
Apprentissage du langage BASIC 


Informatique et gestion 
Critères de choix d’un micro-ordinateur 


Prochaines sessions : 
11-12-13, 19-20 Mars 81 
8-9-10, 13-14 Avril 81 
7-8-9, 20-21 Mai 81 
3-4-5,10-11 Juin 81 


Possibilité de prise en charge par l’entreprise 





INFORTEC-FRANCE 
FORMATION CONTINUE 


















10, rue Saint-Marc 


75002 PARIS 
Tél. : 508.96.94 
236.64.00 





3jours 


2 jours 
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Computers 


l'informatique à votre mesure 





72 


MATÉRIEL 


de base aux 


performantes : 


35, rue Saint-Lazare - 75009 Paris - Tél. : 874.43.20 


Show-room ouvert du lundi au vendredi de 9 h à 12 h 30 
etde14hà18h 30 


Deux marques ont été 
choisies pour servir 


configurations les plus 


Cromemco 


Fort d’une expérience réussie sur le marché américain 
du MICRO-ORDINATEUR, COMPUTERS ETC ouvre 
un premier centre de vente et de démonstration à PARIS. 


LOGICIEL 


Nous disposons de standards 
qui permettent la livraison de 


systèmes « clé en main» : 


Pre 


comptabilité, gestion, 
traitement de texte. 
Nous étudions toute 
application particulière. 
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La Règle à Calcul 
“distributeur des calculateurs 


Hewlett-Packard France 


L'ordinateur individuel HP-85, transportable et 
autonome, n’est que l'élément de base d’un système 
complet. Par simple connexion, vous pouvez en effet 
lui adjoindre, comme vous le feriez avec un gros 
ordinateur, traceur de courbes, imprimante rapide et 
unité à disques souples. 


Une puissance de professionnel partout où vous 
le désirez. 


Le HP-85 vous apporte une puissance de professionnel 
là où elle vous est nécessaire. Dans votre bureau, au 
laboratoire ou chez vous... partout. Il intègre dans 

une seule unité portable, d'un poids inférieur à 10 kg, 
un clavier, un écran, une imprimante et une unité de 
cartouche de bande magnétique de 217 K octets. Le 
langage BASIC étendu rend très aisée l’utilisation du 
HP-85. 


Bâtissez votre système autour du HP-85. 

C'est vous qui décidez du choix des périphériques. 
Le HP-85 évolue avec la croissance de vos besoins 
professionnels. La carte d'interface HP-IB (IEEE 488) 
permet de connecter à votre HP-85 jusqu'à 14 péri- 
phériques ou instruments. 


L'ensemble des modules ROMSs vous permet d'obtenir 
jusqu'à 80 K octets de système, sans reduire pour 
autant la mémoire de l'utilisateur. 


L'imprimante HP 2631B fournit à grande vitesse des 
rapports, des lettres, des formulaires, des listes 
d'adresses, avec choix de l’espacement des lignes, de 
la taille des caractères et de leur densité. 

Le traceur de courbes HP 7225 délivre des traces de 
grande qualité sur papier, permettant de les utiliser 
sans cartouche, comme original pour les publications. 


Pour un stockage en mémoire additionnel, ou pour 
avoir rapidement accès aux programmes où aux 
données, il suffit de connecter votre HP-85 aux unités 
à disques souples de la série HP 82900. Chaque disque 
de 13,3 em, à double face et double densité, contient 
270 K octets de données, l'équivalent d'environ 





a RE Î 70 pages de texte. Le système d'exploitation se 
CCC EC CCD RCE NC EE I | | trouvant dans le module de stockage de masse, la 


tRLESe se 


* APE i | 


mémoire principale du HP-85 est donc laissée 


h. ,, LP ï 
Le disponible 


P- La puissance d’un ordinateur 
e professionnel 





1: distributeur agréé HP en France 
65-67, bd Saint-Germain, 75005 PARIS 
Tél. : 325.68. 
LOGICIELS PROFESSIONNELS DISPONIBLES ; 325.68.88 
- GESTION : Comptabilité. paye. gestion de stock. Télex : 220 064 F Etrav / 1303 RAC 
gestion de valeurs mobilières. 
- SCIENTIFIQUE ET TECHNIQUE : Topographie, beton arme. 


analyse factorielle. 


NOUVEAU : LE HP 85 EST CONNECTABLE PAR L'INTERFACE 
HP-IB tables BENSON. 4 + EW LETT 
PB bACKARD 
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bibliothèque 


les 


mentionnés 
ouvrages sont des prix observés et 
ne sont donnés qu'à titre indicatif. 


Les prix pour 








Les enjeux culturels de l'informa- 
tisation. 

Ouvrage collectif sous la direction 
de Françoise Gallouedec-Genuys et 
Philippe Lemoine. 

La Documentation Française, Paris 
1980. 

230 pages, broché. 

Prix : 60 FF ttc. 





Malgré son titre un petit peu ron- 
flant, cet ouvrage est loin d'être 
aussi «intellectuel » qu'on aurait pu 
le craindre ; ne bénéficiant pas du 
battage de certain livre «mondial», 
il Sera bien entendu largement 
moins diffusé, et c'est dommage. 
En effet, bien que les textes de cer- 
tains auteurs soient un petit peu 
ésotériques, voire sur la fin absolu- 
ment incompréhensibles par une 
personne normale, ce livre se lit 
avec grand plaisir et les textes qu'il 
comporte sont d'une rare qualité, 
tant par leur fond que par leur 
forme. 

Les textes sur l'identité et la vie 
privée me semblent tout particuliè- 
rement remarquables. Les exem- 
ples et les réflexions qu'ils présen- 


tent arrivent à point au milieu des 
annonces ronflantes de la Carte 
Nationale d'identité (qui a failli être 
informatisée en contrevenant aux 
recommandations de la Commis- 
sion Nationale Informatique et Li- 
berté) et du ronronnement général 
et béat des médias sur la Télémati- 
que. 

L'ensemble des textes se lit faci- 
lement, aidé en cela par l'utilisation 
d'un vocabulaire simple plutôt que 
pédant, autant que par la présenta- 
tion matérielle. En effet, de nom- 
breuses illustrations, et même une 
courte bande dessinée, ajoutent 
leur attrait à celui d'une disposition 
typographique qui n'hésite pas à 
varier quand cela semble rendre la 
lecture plus attrayante. De plus, 
chaque grand chapitre est terminé 
par un «essai » le plus souvent hu- 
moristique mais toujours passion- 
nant. (Non, je ne donne pas les ti- 
tres des chapitres, ils font paraître 
le livre trop compliqué !). 

Bref, si les problèmes liés à l'in- 
formatisation vous intéressent, et si 
vous ne voulez pas être informati- 
sé(e) idiot(e), je pense que vous de- 
vez lire ce livre. Sa lecture ne pré- 
sente aucune difficulté particulière, 
sauf deux textes sur la fin, que les 
intellectuels liront sans doute avec 
délices, et que les autres pourront 
froidement sauter sans remords. 

BS 





Les systèmes microprogrammés, 
automates, mini et microproces- 
seurs 

Th. Maurin et M. Robin 

Editions Dunod 

140 pages, broché 

Prix: 55 FF ttc. 





Cet ouvrage est écrit en français 
par deux enseignants. L'approche 
pédagogique est originale (et logi- 


que) : aller du « simple » au « compli- 
qué » en suivant l'évolution menant 
des portes intégrées aux micropro- 
cesseurs. lci, le microprocesseur 
est étudié non pour ses interactions 
avec l'extérieur mais pour ce qu'il 
contient. Les deux premiers tiers de 
l'ouvrage sont donc consacrés à l'é- 
tude des éléments de base consti- 
tuant le microprocesseur : logiques 
séquentielles synchrone, asyn- 
chrone et programmée, mémoires, 
automates programmables, unités 
logique arithmétique et de traite- 
ment sont successivement exami- 
nés. Ce n'est qu'au dernier tiers de 
l'ouvrage que l'on regroupe ces dif- 
férents éléments pour aborder la 
notion de microprocesseur. Pour 
exemple, c'est le 8080 d'Intel qui 
est choisi. 

Chaque chapitre fait le point sur 
les connaissances acquises et 
celles qui vont être examinées. De 
plus, quatre chapitres de travaux di- 
rigés contiennent des exercices 
(obligatoires...) d'assimilation, per- 
mettant de fixer les notions ac- 
quises. 

Au premier coup d'œil, ce livre 
fait penser à un support de cours : 
présentation claire mais sèche et 
structurée (l'abondance des indices 
de sous-enième sous-chapitre de- 
vient pénible à la longue) illustrée 
de figures démesurées (à dix mè- 
tres oui, même vous là-bas, au 
fond de la salle. pouvez voir qu'il 
s'agit d'une cellule mémoire 
1bit..!). Pour le dernier chapitre 
consacré à la structure du 8080 , il 
faut par contre se rapprocher un 
peu (c'estun excellent exercice pour 
les yeux) : une dizaine de pages (in 
English) sont empruntées aux ma- 
nuels du constructeur et auraient 
trouvé une meilleure place en an- 
nexe, d'autant plus que cette der- 
nière ne comporte pas moins de 6 
pages de textes et figures déjà pré- 
sentes dans le corps de l'ouvrage 
(on se serait passé volontiers par 


JBRAIRIE LA NACELLE 


INFORMATIQUE e ÉLECTRONIQUE e AUTOMATISME e MICROPROCESSEUR 


TOUS OUVRAGES ET ABONNEMENTS 
FRANÇAIS ET ETRANGERS 


Tous les ouvrages français ou étrangers signales dans cette revue peuvent être obtenus ou commandés à La Nacelle 


2, rue Campagne-Première 75014 PARIS - Tél. 322 56 46 


Métro Raspail - Parking à la hauteur du 120 bd du Montparnasse 
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concurrence 


? 


votre micro-informatique! 


Vous êtes industriel, chercheur, enseignant, parti- 
culier, membre de profession libérale. 

Nous sommes une équipe d'ingénieurs ayant une 
position de leader sur le marché de la micro-informa- 
tique et nous avons une expérience unique en matière 
d'installation et maintenance de systèmes. 

Nous sommes faits pour nous entendre. 


y 
PA PP) Micro Informatique Diffusion 


60 AVENUE DE LA REPUBLIQUE 75011 PARIS - TEL. 357.83.20 








e Micro-ordinateurs. Apple Commodore Pertec. 

e Périphériques. 

Disquettes, disques durs, imprimantes, terminaux 
clavier-écran, tables traçantes, tables à digitaliser. 
e Interfaces. 

Pour terminaux de tous types (V 24 RS 232C, 8 bits 
parallèles). Entrées analogiques. Sorties analogiques. 
IÈÉE-488. Entrées BCD. Cartes base de temps horloge. 
Calcul rapide. 


Ouvert de 9h à 12h et de 14h à 19h. Sauf le dimanche. 
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exemple, du panneau de commande 
de l'’automate ROMO — encore lui! 
— d'autant plus que des douilles 
rouges et vertes ailleurs, il y en a 
même des jaunes ! dessinées en 
noir et blanc... c'est pas triste l) 
Mais n'exagérons rien. Ce livre a 
un intérêt certain et il peut aider 
nombre de personnes ayant déjà 
quelque expérience en logique, à 
comprendre — et même à 
construire (là, les Daltoniens sont 
aussi favorisés que les autres!) un 
processeur 4 bits. 
AF 





Sur les rayons 





Terminologie du traitement de 
l'information 

IBM 

Data Processing Glossary, 1980 
Broché, 161 pages 

Prix: 71,60 FF ttc 


La réalisation des programmes 
Michel Benelfoul 

Editions du PSI, 1980 

Broché, 84 pages 

Prix: 31,80 FF ttc 


Du téléphone à la télématique 
Henri Pigeat, Laurent Virol 

La Documentation Française, 
1980 

Broché, 171 pages 

Prix: 65 FF ttc 


Les dossiers du futur 
Daniel Garric 

Editions Olivier Orban, 1980 
Broché, 472 pages 

Prix: 65 FF ttc. 


Les fonctions essentielles en 
communication 

C. Verbeek 

Editions Dunod, 1980 
Broché, 208 pages 

Prix : 93 FF ttc. 


Les composants actifs en 
commutation 

C. Verbeek 

Editions Dunod, 1980 
Broché, 168 pages 

Prix : 82 FF ttc. 


Introduction au Pascal 
Pierre Lebeux 

Editions Sybex, 1980 
Broché, 493 pages 

Prix : 90 FF ttc. 
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POUR L'INTRODUCTION RAPIDE DE VOS 
DONNEES SUR VOTRE APPLE 















Programmathèque 





Les prix mentionnés pour les pro- 
grammes sont des prix observés et 
ne sont donnés qu'à titre indicatif. 

La configuration citée est la 
configuration utilisée dans le cadre 
de notre essai. Les programmes 
testés sont parfois utilisables sur 
d'autres configurations (directe- 
ment ou après adaptation par le pro- 
grammeur). 





Mystery House 

Jeu d'aventure 

Apple Il, 1 unité de minidisquette, 
48K 

Prix: 250 FF ttc. 





Si vous avez un tempérament de 
bon père de famille, un conseil: 








APPLICATIONS DIVERSES 
- Comptabilité 

- Inventaire 

- Statistiques 

- Etc. 


CARACTERISTIQUES 
- 13 touches (0-9, e,-, ENTER) 
- Bonne tenue en main 


- Dimensions : 38 x 160 x 86,3 mm 


- cRn 


Facilement connectable à votre APPLE Il. Il PLUS. le clavier réduit numerique 
est un outil efficace pour l'entree de v 


os donnees 


9, rue des 4 cheminées - 92100 BOULOGNE (France) 
Tél. (1) 608.47.47 - Télex 202015 F INFELEC 
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VEST" 
Édr"E 


ENTREZ COMMANDE? 


"INTERSECT 
UN ÉGRR TD 


Quelles commandes vous viendraient à l'esprit dans de telles situations ? 


n'entrez pas dans cette « mystery 
house ». Vous y risquez une mort 
atroce. En revanche, si vous avez 
l'âme d'un Sherlock Holmes et 
qu'en plus vous y'en a vouloir des 
sous alors n'hésitez pas à « MON- 
TER ESCALIER», «OUVRIR 
PORTE », « PASSER PORTE » : un fa- 
buleux trésor est caché quelque 
part. 

Le seul ami sur lequel vous pour- 
rez vous appuyer c'est votre ordina- 
teur. || comprend 300 mots. A vous 
de découvrir lesquels. Pour ma part 
je suis passé par une phase de dé- 
couragement et j'ai bien failli aban- 
donner faute de pouvoir communi- 
quer. J'aurais eu tort car la décou- 
verte du langage est un des intérêts 
essentiels du jeu. Ainsi en ouvrant 
le réfrigérateur j'ai trouvé un objet 
qui m'a semblé être un pot à eau ou 
une carafe. J'ai donc demandé de 
«PRENDRE POT» ou «PRENDRE 


—traitement de texte 


Autoscribe /fversion française 
4.5 F). 

Programme professionnel : 
ment de textes. 

Auteurs: Soft Words Inc.; adapta- 
tion française par Heathkit France. 
Heathkit / Zenith Z89, avec clavier 
AZERTY accentué, 1 ou 2 unités de 
minidisquettes, 48 K, imprimante 
Diablo ou Qume. 

Prix: 1 850 FF ttc (prix d'une confi- 
guration-type nécessaire: 23020 


FF ttc, plus imprimante) 


traite- 


Le logiciel est livré avec un clas- 
seur contenant la documentation 
(en anglais) et 4 minidisquettes, 
ainsi que la partie française (brève 
documentation, une minidisquette). 
Les 4 minidisquettes de la version 
anglaise comportent un cours avec 
apprentissage (sur 2 disquettes), 
une disquette vierge et une dis- 
quette système. La disquette fran- 


L'Ordinateur Individuel 


CARAFE »(1); dans les deux cas 
l'ordinateur ne comprenait pas. Ma 
femme m'a suggéré de « PRENDRE 
PICHET ». Euréka.. 


Souvent les jeux d'aventure en 
ordinateur se présentent comme 
une succession de phrases qui défi- 
lent sur l'écran. Là, le dialogue écrit 
est réduit au minimum. L'aventure, 
on la voit se dérouler en haute réso- 
lution avec une qualité graphique 
tout à fait remarquable. Les cada- 
vres, on ne vous en parle pas, on 
vous les montre. 

Si dans la catégorie des jeux d'a- 
dresse et de réflexe, Space Invaders 
est noté 4 étoiles, dans celle des 
jeux d'aventure Mystery House en 
mérite autant. 





(1) Ce sont des exemples des commandes 
qu'il vous faudra utiliser. 


çaise est également une disquette 
système. 


Appréciations sur 
la version anglaise : 


La documentation est suffisam- 
ment mince pour ne pas être rebu- 
tante, et comporte un index fort 
utile. Elle constitue plutôt un docu- 
ment de référence : pour apprendre 
l'utilisation du programme, il faut 
presque obligatoirement utiliser le 
cours enregistré sur les deux dis- 
quettes. 


Le cours est bien fait et présente 
l'avantage d'amener en douceur l'u- 
tilisateur débutant à connaître et 
employer toutes les commandes du 
programme. 


L'utilisation de celui-ci ne posera 
guère de problème : Autoscribe est 
volontairement très simple, tout en 
présentant des performances rai- 
sonnables. L'entrée d'un texte se 
fait au kilomètre (1), le texte étant 
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Quelques pièges contre lesquels 
je vous mets en garde : 

. le langage a sa cohérence propre, 
ce n'est pas nécessairement la 
vôtre 
. évitez de vous perdre dans la forêt 
. dès que possible munissez-vous 
d'une bougie et d'une boîte d'allu- 
mettes car la nuit tombe bien vite 
dans cette contrée sinistre 
. ne vous cognez pas la tête en 
montant une échelle 
. chaque fois que vous ouvrez une 
porte, sachez que vous risquez de 
recevoir un poignard en plein cœur 

A propos, j'oubliais de vous dire : 
moi qui vous parle, je suis mort. 
Comment ? Oh une simple inatten- 
tion, en trébuchant avec ma bougie 
à la main, j'ai mis le feu au tapis et 
j'ai été carbonisé. Que voulez-vous, 
je n'avais rien pour éteindre ce 
maudit feu. Mon pichet était vide. 

JPN 





affiché par «sous-pages» de 12 
lignes. 


Les corrections possibles sont 
classiques et s'effectuent très faci- 
lement: destruction de texte (un 
seul caractère ; jusqu'à un caractère 
donné; jusqu'au mot suivant ; jus- 
qu'à la ligne suivante ; jusqu'à la fin 
du texte de la «sous-page» affi- 
chée), insertion de texte (simple dé- 
placement de mots, phrases où pa- 
ragraphes). 

Pour désigner la zone à détruire 
ou modifier, on utilise le curseur qui 
se déplace dans les 4 directions. Si- 
gnalons à ce sujet un défaut gênant 
(pour un habitué des systèmes de 
traitement de textes l): lorsqu'on 
veut se déplacer de plusieurs posi- 
tions, on utilise généralement la 
touche Repeat tout en maintenant 





{1} cf le lexique donné dans L'OI n° 24 pour 
le traitement de textes. 
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enfoncée la touche de déplacement 
du curseur ; dans le sens horizontal, 
ceci ne pose aucun problème, il suf- 
fit de cesser la pression sur l'une 
des deux touches enfoncées pour 
que le curseur s'arrête ; ce n'est pas 
le cas dans le sens vertical, les ca- 
ractères semblent arriver au pro- 
gramme plus vite qu'il ne peut les 
traiter et malheureusement (dans 
ce cas)il les stocke dans un tampon 
pour les récupérer ultérieurement, 
ce qui fait que lorsqu'on arrête la 
pression de la touche, le curseur 
continue encore à se déplacer. Ceci 
est particulièrement irritant quand 
ce déplacement fait changer de 
«Sous-page», parce qu'il faudra 
alors passer quelque temps à reve- 
nir à celle où l'on se trouvait, ainsi 
que lors de la destruction du texte 
pendant une insertion, car on dé- 
truit ainsi plus de texte que l'on ne 
souhaitait : brr ! Malgré l'inconfort 
créé par ce problème, il s'agit là en 
fait d'un point qui devrait être faci- 
lement résolu dans une prochaine 
version. 


Lorsque le texte sur lequel on tra- 
vaille est trop grand pour tenir en 
entier dans la mémoire du système, 
des sous-pages du début sont auto- 
matiquement transférées sur la mi- 
nidisquette. Ceci se fait de façon 
pratiquement invisible pour l'utili- 
sateur ; les seuls effets apparents 
sont la mise en route de la minidis- 
quette, et le fait que lorsqu'on veut 
se repositionner tout au début du 
texte, on ne peut en fait remonter 
que jusqu'à la première sous-page 
encore en mémoire. La zone sur la- 
quelle on peut ainsi travailler en 
permanence est d'environ 5-6 
pages de texte bien remplies : une 
taille suffisante pour que l'utilisa- 
tion n'en soit pas trop gênée. 


Lorsqu'on signale la fin du travail 
sur un texte, il est automatiquement 
recopié sur la minidisquette. À cha- 
que ré-utilisation ultérieure, il fau- 





MICRO ORDINATEURS 


LL d 


CHEBSAQUE Z 89 


WH89 complet, monobloc, 2 x Z80. 
du floppy 5“ au Eva dur 20 Mo. 
S 


DOS: CPM ou H D 


C7 Ce te]:11:7 1) Me 1e]: 0] 
SHARP pour l'initiation. 


MZ80 K, 24 Kram — prog. 
Interface imprimante 


PC 1211 — Interface CE 121 


STRINGY FLOPPY pour 


TRS, PET, APPLE,RS232 à partir de 1500 FHT 


dra donner un nouveau nom au fi- 
chier ainsi créé, ce qui peut être 
source d'erreurs, mais présente 
pour un débutant quelques avan- 
tages ; notons qu'une ou deux cor- 
rections mineures pourraient allé- 
ger ce processus et le rendre beau- 
coup plus sûr. 


L'impression du texte se fait faci- 
lement, soit sur une imprimante 
marguerite type Diablo ou Qume, à 
la vitesse effective d'environ 55 ca- 
ractères/seconde, soit sur d'autres 
modèles tels qu'un banal terminal 
30 car./s. Pour les imprimantes 
marguerite, l'impression est optimi- 
sée et utilise toutes les ressources 
que permettent ces machines. Il 
n'est pas possible d'imprimer un 
texte pendant que l'on travaille sur 
un autre, ce qui limite un peu les 
performances de sortie du texte. 


Sans mettre aucun paramètre 
d'impression, on obtient en sortie 
une présentation très correcte : ceci 
est très important pour les débu- 
tants, qui peuvent ainsi se dispen- 
ser de connaître (ou de chercher)et 
manipuler les commandes corres- 
pondantes. Ces commandes per- 
mettent de modifier le nombre de 
lignes par page, le nombre de carac- 
tères par ligne, etc. 


Parmi les possibilités disponibles, 
notons : 

. les textes soulignés (ne fonc- 
tionne pas avec certains modèles 
d'imprimante); 

. le centrage de textes sur une 
ligne ; 

. la yustification à droite (1) des 
textes, soit par insertion de blancs, 
soit pour les imprimantes à margue- 
rite par espacement variable (1); 

. l'impression en page à page (par 
défaut) ou en continu (dans le pre- 
mier cas, le programme s'arrête à la 
fin de l'impression de chaque page 
pour permettre de changer la feuille 
de papier; dans le second cas, le 
programme ne s'arrête pas, il faut 


IMPRIMANTES 


C. ITOH 
outil universel... 


5950 FHT 
680 FHT 
1233 FHT 


[Kele]Lel 18 


Restaurateur, Garagiste, Stock/Facture, Traitement de 
texte, Comptabilité, Caisse, Banque, Calculs scientifi- 
ques en FORTRAN. Logiciels standards adaptables. 


78 bis, BOULEVARD MONTEBELLO 
TÉL. 16(20) 92 33 06 





donc disposer d'un papier coñtinu 
comme celui utilisé pour les impri- 
mantes informatiques). 


Les perfectionnements manquants 
me semblent être : 

. la possibilité de déplacer des mor- 
ceaux de textes (déjà signalé); 

. la possibilité de numéroter les 
pages imprimées et de leur donner 
éventuellement un titre. 


L'utilisation d'une deuxième 
unité de minidisquettes apporte 
avec ce programme peu d'avan- 
tages, si ce n'estune légère diminu- 
tion des manipulations dans le cas 
de copies de sauvegarde. 


Appréciations sur 
l'adaptation française : 


L'utilisation avec le clavier 
AZERTY accentué ne pose aucun 
problème particulier, sauf pour les 
trémas et les accents circonflexes : 
on frappe comme sur une machine 
à écrire soit le caractère accentué 
(comme à, é, etc.), soit le tréma (ou 
l'accent circonflexe) puis la lettre 
qu'il accentue (par exemple ë, 6, 
etc.). L'affichage est normal dansle 
premier cas, mais dans le second 
l'écran présente le tréma ou l'ac- 
cent circonflexe suivi du caractère 
sans son accent. || s’agit là d'une 
présentation à laquelle on s'habitue 
rapidement, et qui se retrouve d'ail- 
leurs sur la quasi-totalité des sys- 
tèmes de traitement de textes utili- 
sés sur ordinateur individuel, pour 
des raisons liées à la technologie 
des écrans d'affichage, ainsi qu'au 
fait que sur une machine à écrire, 
on tape bien les deux caractères (* 
puis e, etc.). 


Les caractères «français» sont 
en fait pris dans le code ASCII, en 
remplacement des caractères 
«usuels». Ainsi, le caractère é 
prend la place de {, à de}, etc. Ceci a 
imposé quelques modifications au 


logiciel pour sa francisation, mais 





. imprimantes de gestion... 
GP 80 SEIKOSHA 80 col. 30 cps 
bidirectionnelles, à VFU, // ou série. 
8300P matrice 9x7 80col. 125cps 

1540P idem 8300 136col. 125cps 

5800P optimisée 136col. 180cps 

1500P Marguerite 136col. 25cps 
Microline 80 80col. 80cps 


2440 FHT 
4800 FHT 


12000 FHT 
4250 FHT 


59000 LILLE 
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ne semble pas entraîner de pro- 
blème particulier. 

Côté impression, tout va très 
bien. sauf pour les toujours pré- 
sents’ et”. Précisons ce point : les 
caractères ainsi accentués sont 
écrits normalement, tout au moins 
sur l'imprimante marguerite de nos 
essais. Mais la marguerite, si elle 
dispose d'un caractère é, ne dispose 
pas par exemple de ê, qu'elle arrive 
cependant à imprimer de la façon 
suivante : À, suivi d'un retour ar- 
rière, suivi de e. Et ceci setraduiten 
impression par un décalage d'un ca- 
ractère (pas 2 l), qui vient quelque 
peu perturber le bel effet de la justi- 
fication à droite. Ce défaut, com- 
mun à de nombreux logiciels de trai- 
tement de textes adaptés en Fran- 
çais, semble techniquement simple 
à résoudre. Là encore, une pro- 
chaine version devrait sans doute 
voir disparaître cette anomalie. 

La documentation française est 
très succincte, ce qui là ne peut, 
comme dans la version anglaise, se 
justifier par le cours d'initiation sur 
disquette, puisque ce cours est en 
anglais. Aussi le prix de ce logiciel 
paraîtra-t-il sans doute un peu élevé 
vu la faible documentation. 


Conclusion : , 
. un bon logiciel, simple à utiliser et 


efficace même s'il ne présente pas 
tous les perfectionnements possi- 
bles. 
. une mise en route facile et simple 
pour des débutant(e)s en traitement 
de textes. 
. quelques points à améliorer (dé- 
placement du curseur, gestion des 
noms de fichiers). 
. une bonne adaptation française 
de l'ensemble matériel/logiciel, 
même si ce dernier est encore per- 
fectible; documentation à amélio- 
rer. 
. attention à la qualité de la présen- 
tation (cas des’ et des”). 
. utilisations à éviter : courrier per- 
sonnalisé volumineux  (perfor- 
mances de sortie insuffisantes); 
documents largement remaniés 
(pas de transferts de textes, gestion 
«manuelle » des noms de fichiers). 
. Utilisations envisageables : cour- 
rier en faible nombre d'exem- 
plaires ; documents longs mais peu 
modifiés après création. 

Bernard Savonet 





Sur les rayons 


Traitement de texte Commodore 
Programme professionnel: traite- 
ment de texte 

Auteur : Procep 


CBM 3016 ou 32, double unité de 
mini-disquettes et imprimante 
Prix: 1 117 FF ttc. 


Edex 

Programme utilitaire: commande 
supplémentaire du BASIC sur MEM 
enfichable 

Auteur : Eristel 

CBM 3016 ou 32 

Prix: 529 FF ttc. 


Fortran-80 Version 3.35 
Langage: compilateur du langage 
FORTRAN IV ANSI fet macro as- 
sembleur MACRO-80) 

Auteur : Microsoft, 1978 

Système d'exploitation CP/M ou si- 
milaire (H DOS, C DOS, TRS DOS 
etc.) fonctionnant sur Z-80 ou 8080 
avec deux mini-disquettes mini- 
mum 

Prix : 459 FF ttc (TRS-80 Modèle 1}, 
1 300 FF ttc (Heatkit-Zénith Z-89 
sous H DOS) 2 400 à 3 530 FF ttc 
(CP/M) 

Prix d'une configuration-type né- 
cessaire : 15 000 à 23 000 FF ttc. 


Apple Dames Most 

Programme de jeu: Dames Fran- 
çaises 

Auteur : Most 

Apple 32 K, 48 K, avec mini-dis- 
quettes 

Prix: 220 FF ttc. Æ 
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Æ«LCB 


Le L.C.B. avec son logiciel permet à l'APPLE Il. 1 PLUS et Il de lire directement les informations 
imprimées en codes à barres de formats variées 


INFOR/ELEC 


POUR L'INTRODUCTION RAPIDE DE VOS 
DONNEES SUR VOTRE APPLE 


APPLICATIONS DIVERSES 
- Gestion de stock. 
- Introduction des données au 


point de vente. 
- Contrôle de la production. 
- Introduction rapide du 
logiciel imprimé. 
- Assemblage de sous-ensembles. 


CARACTERISTIQUES 
- Résolution de 0,3 mm. 


- Bouton poussoir intégré pour 
la lecture. 


- Haute immunité aux parasites. 
- Sortie numérique. 


9, rue des 4 cheminées - 92100 BOULOGNE (France) 
Tél. (1) 608.47.47 - Télex 202015 F INFELEC 
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NICE ET ALPES-MARITIMES 


OLLIVIER S.A. 


CONCESSIONNAIRE OFFICIEL : 
C commodore SHARP 


PRESENTATION DES NOUVEAUX MODELES 
LE MICRO-ORDINATEUR 
CBM 8001 PROFESSIONNEL 


e GESTION 
e SCIENTIFIQUE 

e BUREAUX D'ETUDES 

e CONTROLE DE PROCESSUS 
e BUREAUTIQUE 





salon nernationdl des 


COMpPosanis 
electroniques 8 
composants 


_ mesure 
équipements 















PARIS 


6-1 avril 


invitation sur demande 
S.D.S.A. 20, rue Hamelin 
F 75116 Paris 
7 505.13.17 - (x 630400 F 

















LE MICRO-ORDINATEUR 
DE POCHE 




















1 © ENSEIGNEMENT 
@e BUREAUX D'ETUDES 
@ SCIENTIFIQUES 


Indispensable à tous ingénieurs et techniciens 


INTERFACE CASSETTE 
PARIS 


7-10 avril 


colloque 
international 








COMMODORE SHARP C.T.M 


micro micro ordinateurs de gestion 





ordinateurs ordinateurs multi-postes uriesnanvelles atienfatons 
- PET 2001 - PC 1211 - CTM 700 eee Le 
- CBM 3001 - PC 3200 - CTM 800 


tables rondes 
technico-économiques 
avec les plus hautes autorités mondiales 
de la microélectronique 


- CBM 8001 - MZ 80 K - CTM 900 





APPLICATIONS STANDARDISEES - PROGRAMMES SPECIFIQUES 
PERIPHERIQUES - TABLES TRAÇANTES 
SERVICE DE MAINTENANCE TECHNIQUE 


aspects économiques de l'intégration 
évolution des circuits intégrés 
marché mondial et stratégies 

interactions entre l'état et l'industrie 











OLLIVIER S.A. INFORMATIQUE 


20 bis, rue Gubernatis - 06000 NICE - Tél. (93) 85.33.17 
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inscriptions : 11 rue Hamelin 
75783 Paris Cedex 16 
Tél. : (33) 1 505 14 27 











| 





INFORMATIQUE - INDÉPENDANTE - INTÉGRÉE 





| 4 + TÉL. 773.54.93 % 
DÉVELOPPEMENT 
PROGICIELS DE GESTION TETE 





















© Comptabilité 

© Suivi-clients et fournisseurs 

© Facturation 

© Gestion de stock 

© Paye 

© Ordinadresses® (Mailing) 

© Traitement de texte {lettres accentuées) 


© Parfumeries (stock + ventes) 

© Cliniques, Hôpitaux 

© P.M.E. (gestion intégrée) 

© Avocats (comptabilité, fichiers clients) 
© Médecins fichier clients, diagnostic) 
© Laboratoires d'analyses médicales 
© Notaires {taxe automatique) 

© Enseignement assisté. 


DES PROGRAMMES QUI FONCTIONNENT !! 
SYSTÈMES CLÉS EN MAIN 








ADAPTABLES À PLUS DE 3200 TYPES D'ENTREPRISES 


UTILITAIRES (Documentation en français) 
© ISAM 











(Seq. indexé TRS 80 Mod. | & Il) : 900 F TTC 


alle" 4 PRE © COMPILATEUR BASIC MICROSOFT * 
À partir de 70.000 FIAT) (TRS 80 Mod. 1) : 1900 F TIC 
FPE (TRS 80 Mod. I) : 2500 F TTC 


© TRS“ 80 modèle II, SANCO" 7002 
A partir de 100.000 F (HT) 

© MICRAL" Série 80 
A partir de 200.000 F (HT) 

© IBM" 34, MICRO NOVA* 


© SAISIE DE DONNEES SUR ECRAN 

‘Pleine page” : 400 FTTC 
© TRI EN LANGAGE MACHINE 

(TRS 80 Mod. |) : 500 F TTC 
© TRI-FUSION 

(TRS 80 Mod. Il) : 1900 FTTC 








3.1.D 
82, GALERIES DES DAMIERS DE CHAMPAGNE 
DÉFENSE] - 92400 COURBEVOIE 
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Matériel + Analyse + Programmes + Documentation en français 
+ Mise en place + 3 jours de formation 











SERVICE COMPÉTENCE 


toujours à votre disposition conseils techniques et pratiques 


toutes les grandes marques 


UE Eat eoroEneL ee0 ARGENTEUIL 
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Une nouvelle 
7 collection : 


Les guides pratiques 


Série bleue : 
perfectionnement 
format 17 x 25 cm 
80 pages 

45 FF 


BON 
DE COMMANDE 
page suivante 







Ce premier 
guide pratique 
est destiné 
aux utilisateurs de Petits 
Systèmes individuels qui, après avoir appris 
le Basic, sentent le besoin d’une approche méthodique de la réalisation des pro- 
grammes : définition du problème, étude de la solution, réalisation de l'organi- 
gramme, programmation, mise au point, maintenance. Un exemple complet (une 
facturation simple) illustre les différentes étapes proposées. 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 182 du service-lecteurs (page 19) 





par Alain Giraud 

Cet ouvrage, qui s'adresse aux 
lecteurs connaissant déjà un 
langage tel Basic, constitue 
une introduction complète au 
langage machine, et à son frère 
l'assembleur, comprenant des 
exercices et des exemples. 
Bien qu'illustré par le code du 
Z 80, il sera d'une lecture tout 
aussi utile aux possesseurs de 
P.S.I. disposant d'un autre 
microprocesseur. 


série bleue 
144 pages - 67 FF 


par Michel Plouin 

Le ou plutôt, les Basic pour P.S.I 
(Apple Il, PET. TRS-80), une 
approche méthodique pour ama- 
teurs éclairés. (Série bleue). Un 
ouvrage de référence, mais, aussi 
un mémento pratique complet 


132 pages - 56 FF. 


par Jacques Boisgontier 

Enfin un « Basic » qui s'intéresse 
sérieusement (attention: série 
rouge) à la programmation des 


applications utilisant des Fichiers 
sur disquette ou sur disque. Ce 
livre contient de nombreux exem- 
ples de programmes commentés 
La version de Basic retenue, car il 
a fallu choisir, est la 5, de Micro- 


soft fonctionnant sous CP/M 
C'est dire que cet ouvrage inté- 
resse directement les utilisateurs 
de PSI à microprocesseur Z 80 et 
notamment les TRS 80 


140 pages - 67 FF. 


par Stephane Berche et Yves 
Noyelle 

Probablement, le premier livre sur 
ce langage français qui a fait cou- 
ler beaucoup d'encre. Ecrit par 
des membres de l'équipe qui a 
défini et développé LSE (Série 
bleue) 


128 pages - 56 FF. 


par Daniel-Jean David 

et Jean-Luc Deschamps 

Ce livre, qui contient de nombreux 
programmes-exemples et de 
nombreux exercices tous résolus, 
mérite bien son titre « PROGRAM- 
MER EN PASCAL ». En effet, tou- 
tes les notions nécessaires à la 


programmation de ce langage 
sont détaillées. Les déclarations 
Pascal concernant les types de 
données sont traitées avec préci- 
sion et des notions générales sur 
les structures de données sont 
exposées. Ce livre replace, enfin, 
les qualités et les défauts de Pas- 
cal dans le contexte des autres 
langages de programmation ; il 
devrait vous permettre de répon- 
dre à la question « dois-je pro- 
grammer en Pascal ? » 


160 pages 67 FF. 


par Jean-Claude Barbance 

Interdit aux débutants (série 
rouge). Pour ceux qui ont déjà 
écrit plusieurs programmes et qui 
veulent s'attaquer à des réalisa- 
tions plus ambitieuses. Une 
méthode, illustrée par trois exem- 


ples écrits en Basic: 1) Sous- 
programme de traduction d'un 
nombre en mots (101 = cent un) 


2) Jeu du 421 
familiale. 


164 pages - 67 FF. 


3) comptabilité 


par Roland Dubois 
Ce livre est une introduction 


ibliothé 





aux microprocesseurs. Il ne 
s'agit pas d’un ouvrage de vul- 
garisation (série bleue). Il expli- 
que en détail, mais d'une 
manière suffisamment géné- 
rale, ce qu'est un microproces- 
seur, une mémoire ROM, une 
mémoire RAM, un coupleur. Il 
montre comment associer ces 
différents circuits pour former 
un micro-ordinateur. 


128 pages - 56 FF 


par Dominique Schraen 

et Frédéric Lévy 

Cet ouvrage d'initiation 
s'adresse aux futurs utilisa- 
teurs de l'Apple qui veulent 
apprendre la programmation en 
Basic Applesoft. Conçu pour le 
débutant, son approche est 
volontairement lente et pro- 
gressive. || comporte de nom- 
breux exemples et exercices. 
Ce livre est également conseillé 
à l’Applelophile chevronné sol- 
licité par parents ou amis qui 
veulent « voir un peu comment 
ça marche ». 


série verte 
128 pages - 56 FF 


Pour vos dossiers 


de programmes 


Les feuilles destinées à constituer les dossiers de 


programmes sont de trois types : 
1 — Feuilles de programmation BASIC 


(trois modèles : Apple, PET/CBM, TRS 80). 
2 — Feuilles d’identification de variables. 


3 — Feuilles pour tracé d’organigrammes. 
Elles sont présentées en blocs de 100 feuilles. 


Prix unitaire : 40 FF (taxe, port et emballage compris). 


Précisez les types et modèles à la commande. 
Pour tout achat de 3 blocs vous recevrez gratuitement un Organigraphe. 


Demandez avec votre commande de livres 


des spécimens des feuilles qui vous intéressent. 





d'informatique individuelle 


La pratique du 


TRS-80 


ns à 
Cmrers 





par Nicole Bréaud-Pouliquen 

En partant d’une description du 
matériel (les mémoires, les 
entrées-sorties) et du logiciel (le 
moniteur, les basic) du 
Système Apple, ce livre pré- 
sente les spécificités du Basic 
Applesoft. Les techniques de 
programmation, de composi- 
tion et d'animation de dessins 
et graphiques colorés sont 
expliqués également. Des 
exemples illustratifs et des 
exercices corrigés complètent 
ce livre. 


série bleue 
128 pages - 56 FF 


par Alain Séméteys 

et Francis Vasse 

Cet ouvrage est une initiation 
au langage Basic et à sa pro- 
grammation directement asso- 
ciée au LX 500 et à son logiciel. 
La démarche, volontairement 
lente et progressive, est ponc- 
tuée d'exercices et d'exemples. 
Ces derniers sont constitués de 
programmes s’enrichissant 
progressivement au fur et à 


EDR EE Sen D | DESIGNATION [NOMBRE | PRIX 
accompagné Lu L JE EAMLIESS 
de votre règlement à 
EDITIONS DU P.S.I. ESS = =] | 
41-51, rue Jacquard 
EDITIONS DU PSI BP 86 — — + —-—. 
77400 Lagny s/Marne 
41-51, rue Jacquard Tél. (6) 007.59.31 -— - — 
BP 86 | 
77400 Lagny s/Marne -— - — - + 
Téléphone (6) 007.59.31 L hs | 
Les prix sont : taxes, TOTAL 
emballage et port compris. hs 
(par avion : ajouter 5 FF par livre) OI 25 


EDR LEE] Re PRENOM —— mn 
S.C.E. Inc. 

3449 rue Saint-Denis —_— _ — PER 

Montréal Québec H2X3L1 

Tél. : (514) 843.76.63 Code post Ville _ 





Les ouvrages des éditions du P.S.I. sont répartis en quatre 
séries de difficulté croissante : — Série verte : initiation — 
Série bleue: perfectionnement — Série rouge: appro- 
fondissement — Série noire: maîtrise de la technique. 


mesure de la découverte du lan- 
gage. 

série verte 

160 pages - 67 FF 


par Daniel-Jean David 

Du b.a.ba du PRINT aux finesses 
du POKE, une exploration menée 
tambour battant, tout en écrivant 
plusieurs programmes originaux 
(Série verte) 


136 pages - 56 FF. 


par Daniel-Jean David 

Le volume | de « La pratique du 
P.E.T./C.B.M. » ouvre les portes 
des applications faisant appel aux 
fichiers (cassettes, disquettes), à 
l'impression et au bus IEEE 
Truffée d'exemples, cet ouvrage 
comporte également des exerci- 
ces avec solutions, il suppose une 
bonne connaissance du BASIC et 


des commandes du P.E.T./C.B.M 
(Série bleue) 


136 pages - 56 FF. 


par Pierre Giraud et Alain Pinaud 
Premier d'une série de trois volu- 
mes, ce livre aborde l'architecture 
du TRS et dissèque le BASIC I 
(Série Bleue). S'adresse au 
curieux comme au « Fana» du 
TRS-80 


128 pages - 56 FF. 


par Pierre Giraud et Aiain Pinaud 
Des choses sérieuses pour clients 
« sérieux » (série rouge). Réservé 
aux amateurs avertis du TRS qui 
veulent en faire plus avec leur 
machine. Toutes les astuces de 
l'assembleur, et l'art et la manière 
de demander au Z 80 le meilleur 
de lui-même 


220 pages - 78 FF. 


par Pierre Giraud et Alain Pinaud 
Après le logiciel, le matériel, ce 
volume vous guide dans l'explora- 
tion systématique (55 schémas) 
du TRS. Pour mordus sans com- 
plexe en électronique (série 
noire), dont une des armes fami- 
lières est le fer à souder. Ce livre 
donne des conseils pour amélio- 
rer et transformer votre système 


128 pages - 67 FF. 


L'ordinateur individuel. 
La nouvelle ère de l’infor- 
matique. 


par Yves Leclerc. Editions 
l'Etincelle - Montréal - Canada 
Cet ouvrage, écrit par un jour- 
naliste canadien, est. à la fois, 
le roman de l'informatique, de 
Pascal à nos jours, et une pré- 
sentation de l'informatique 
individuelle, de ses applica- 
tions présentes et futures. 
240 pages :- 55 FF. 


BON DE COMMANDE 
































Référence 182 du service-lecteurs (page 19) 


Formation continue à la micro-informatique 


ar 
0 








emitil 
xl 


LL 
_ 





Tous nos informaticiens viennent de l'informatique traditionnelle, et en maîtrisent totalement les langages classiques : 
Assembleur, COBOL, FORTRAN... Ils utilisent leur professionnalisme et les méthodes de l'informatique pour réaliser 
des applications professionnelles en micro-informatique. Nous vendons des micro-ordinateurs sans programme. 
Nous vendons aussi des micro-ordinateurs avec les programmes. Il s’agit de programmes réalisés par la société KA, 
dont nous garantissons la qualité et le bon fonctionnement. 

Nos formateurs enseignent l'informatique. L'enseignement de la micro-informatique nécessite des formateurs pro- 
fessionnels, suffisamment de matériel pour que chacun puisse pratiquer, un support de cours couvrant non 
seulement l'enseignement diffusé, mais permettant au participant de s’auto-former après le stage. Nous avons déjà 
accueilli de nombreux stagiaires, d'horizons et de centres d'intérêts divers : chefs d'entreprise, universitaires, profes- 
sions libérales, informaticiens, musiciens compositeurs, retraités, cadres de grandes entreprises, revendeurs de 


NF RACE Nous proposons 4 possibilités : 


& Journée d'initiation & Stage de 1 semaine & Stage 3 jours disquettes. & Journées de sensibilisation 


à la micro-informatique. de programmation BASIC. Consacré à l'organisation, et Stages de formation 
Elle a pour objet Il débute par la journée à la programmation et à à Paris et en Province. 
de montrer, à travers d'initiation. l'exploitation de fichiers Ils sont organisés 


la programmation 

(avec travaux pratiques) 
et à travers 

des applications 
opérationnelles 

en entreprises, 

les possibilités de 

la micro-informatique, 


Le stage permet 
d'assimiler la logique 
de programmation 

et de l'appliquer 

(un micro-système 48 K 
pour 2 participants). 

En fin de stage, on sait 
établir un programme 


à la demande 

e d'une instance régionale 
telle, par exemple, 

une Chambre de Commerce; 
e d'un organisme 

de formation 

dans le cadre d’un cycle 
plus vaste de formation; 


sur disquettes magnétiques, 
à travers l'étude du Disk 
Operating System APPLE II. 
Travaux pratiques sur 
micro-systèmes (un 48 K + un 
lecteur de disquettes 

pour deux participants). 

Ce stage nécessite : 


et les coûts, 
notamment les 
coûts de logiciels. 
Dates : 


lundi 16 mars 
lundi 11 mai 
Prix 500 F HT. 


de gestion de fichier avec 
consultation en temps réel. 
Ce stage ne nécessite pas 
de connaissance de départ 
en informatique. 

Dates : 

au 16 au 20 mars 

du 11 au 15 mai 

Prix 3500 FH.T. 


e soit d'avoir suivi le stage 


de 1 semaine de programmation 


au préalable ; 

e soit d'avoir une bonne 

connaissance théorique 

et une sérieuse pratique 

de BASIC de l'APPLE Il. 

Dates : du 22 au 24 juin 
Prix 2800 F HT. 


e d'une entreprise. 
La société KA 

installe le matériel 
pour la durée 

de la formation, 
assure la formation 

et fournit 

les Supports de cours. 


Le nombre de places pour chaque stage est strictement limite, a la fnis oour la qualite de l'enseignement et par les contraintes du matériel. 
Deux animateurs sont presents pour aider les participants a ia reansation de leurs programmes. 


{In support de cours très complet est remis à chaque participant 
Pour la journée d'initiation et pour les stages. les déjeuners sont pris en commun et compris. 


l'informatique douce 


Renseignements et inscriptions à KA - 6, rue Darcet 75017 PARIS 
Programme détaillé sur demande. Téléphone : 387 46 55. 
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Logiciel complet gestion, 
ilne coûte que 6950F HT." 
PE 





“Chefs d'entreprise 
vous avez eu raison 
d'attendre le Bus: 


Vous qui avez besoin d’un logiciel de gestion complet, performant, intégré, 
prenez le “Bus” Pour 6950 F HT (version de base) le “Bus” vous permet 
tous les types d'application pour une gestion efficace de votre 
entreprise: facturation, stock, banque, ventes, 
achats, caisse, T.V.A., mailing, tri-alpha/ 
numérique, clients, fournisseurs, bilan fin 
d'année, fichiers divers. , 

En outre, sur demande, est disponible la liste 
complète des logiciels spécifiques pour la 
comptabilité générale, le traitement de texte, etc. 
Le logiciel de gestion “Bus” fonctionne sur 
Superbrain, Commodore, CP/M, 6800, Z 80, MPM. 
Ilest produit par G.W. Computers et est distribué 
exclusivement par Business Ordinateurs International, 
ainsi que le mini-ordinateur Superbrain. 






® Marque pour programme de gestion déposée. 


Business Ordinateurs International 





ei 
42, rue Gassendi 75014 PARIS - Tél. 540.70.05 à 
Sur rendez-vous seulement. © : 
= — EE - 
Je dispose d’un: © 
Commodore [] Superbrain[ Autre système (à préciser) [1............................................... Pas de système 


Je désire recevoir une documentation [] sur le logiciel “Bus” O sur le mini-ordinateur Superbrain 


Nom et prénom rat +) . Société 


Adresse 








n° 25 Mars 81 41 L'Ordinateur Individuel 


Référence 187 du service-lecteurs (page 19) 


Référence 188 du service-lecteurs (page 19) 





Triangle informatique fait école : 


stages d’inrtiation 


à la micro informatique 





Christian Bagot, 
Informaticien 
Conseil en formation 
du groupe Triangle 
Formateur à la SNIAS, 
Péchiney Ugine 


L'informatique n'est pas une abstraction. Dès mars prochain, 
Triangle Informatique crée son propre enseignement en laissant 
à toutes personnes non initiées mais d'esprit ouvert, la liberté 
de S'inscrire pour des stages de 2 jours où de 5 soirées 
consécutives. 

L'enseignement, à la fois théorique et pratique démystifiera 

les mécanismes de l'informatique et vous initiera à la manipu- 
lation d'un micro-ordinateur et de son logiciel au niveau 

le plus simple. 

Vous pourrez, à la fin du stage, tester votre degré d'assimilation, 
et, selon vos propres résultats, arrêter où continuer. 
L'enseignement Triangle s'adresse au plus grand nombre, ce qui 
explique le prix très étudié de ces stages : 1250 F (étudiants, 
retraités, militaires 980 F) uniquement Paris et la Région 








Külman, Office HLM... 





Parisienne. 





PROGRAMME [DATE DU STAGE 
les 30 et 31 Mars 1981 | 
les 13 et 14 Avril 1981 1 


les 14 et 15 Mai 1981 | 





Deux jours de semaine 





du 30 Mars au 3 Avril 1981 

















les 16 et 23 Mai 1981 


* étudiants, retraités, militaires, 980 F 





ILLE 
| NOTRE MATÉRIEL 


ALTOS e COMMODORE e APPLE e EXIDY e SHARP e AXI0M 


LANGAGES DISPONIBLES 


BASIC e BASIC COMPILE e PASCAL 
FORTRAN e COBOL e ASSEMBLEUR 


APPLICATIONS GÉNÉRALES 


Unité d'enseignement - Bureau d'étude - Laboratoire - Industrie 


APPLICATIONS : 
— Traitement de texte - Acquisition et traitement des données 
— Documentation - Calcul Scientifique 
— Aide à l'enseignement 


Réalisation de programmes spécifiques à la demande 


SYSTÈMES DE GESTION 


Professions libérales - Commerces - PME - PMI 
APPLICATIONS : — Traitement de texte - Gestion de fichiers 
— Gestion des ventes - Paye - Comptabilité 
— Mailing 


Réalisation de systèmes clef en main - Formation du personnel 












Possibilité de financement : Crédit - Leasing 


EUROPE ÉLECTRONIQUE 
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Cinq soirées consécutives du 13 au 17 Avril 198] | 1250 F 
les 21et 28 Mars 1981 L'E 
Deux samedis consécutifs | les 4 et 11 Avril 1981 1250 F 
















13, bd du Redon 13009 Marseille. Tél. (91) 82.07.91 / 82.09.03. Télex 430227 F 






















AXIOM-CENTRONICS 


CONSULTEZ 
NOTRE ÉQUIPE 
DYNAMIQUE 




















1) 


K. 


TRIANGLE informatique 


la micro informatique à la portée de tous ÿ 
POUR LES STAGES ET LA DOCUMENTATION c 
ÉCRIRE OU TÉLÉPHONER 

64, bd Beaumarchais 75011 Paris 6 

Tél. : 355.90.21 Ô 


DEPARTEMENT 
SYSTEME... 


TOUTES LES GRANDES MARQUES 


SHARP:ITT'APPLE II 


6, rue de Contrai 
51100 Reims 
Tél. 88 62 87 
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UNE EXPOSITION DYNAMIQUE DES MATERIELS HAUTE FIDELITE A5MARS ] 
(Chaînes complètes et leurs composants) \ 

Plus de 300 constructeurs de 20 pays, présentent s 
un panorama mondial des dernières nouveautés | 


L 
DES JOURNÉES D'ÉTUDES A AS NAN D 
A 











Recherche et prospective LE DIN de é: 

il | S NS 
UN PROGRAMME ARTISTIQUE 1 Ÿ /AULI F SU 5 
avec le concours de RADIO FRANCE N L À 8 
et la participation de 15 sociétés = KK £ 


de PL 
étrangères de radiodiffusion (o® a 


Palais des Congrès - Paris Porte Maillot du mercredi 11 mars au dimanche 15 mars 1981 


Tous les jours de 10 à 20 h - Nocturne le samedi 14 jusqu'à 22 h - Entrée 20 F - Etudiant 12F 


Organisation S.DS.A. 20, rue Hamelin F 75116 Paris - Tél. : 5051317 au Festival 758 24 90 
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ommodore leader européen de la micro-informatique. 
Ce fait, bien connu de tous ceux qui suivent de près l’actualité 


informatique, vient d’être corroboré par la publication d’une récente 
étude de marché conduite par la firme indépendante I.D.C. (1). 
Conséquence de cette brillante réussite européenne : Commodore 
ouvre une usine en R.F.A. à Braunschweig. A quelles qualités 
particulières doit-on attribuer le succès des micro-ordinateurs 


Commodore ? 


a fiabilité . 
Exceptionnelle. : 
Parlez-en à un utilisateur de longue date; il vous le confirmera sans 


réserve. 

Cette fiabilité exceptionnelle, les micro-ordinateurs Commodore la 
doivent à une électronique particulièrement bien conçue et fabriquée 
avec beaucoup de soins à partir de composants de qualité. 


e rapport prix/performance. 
Excellent. 
Il vous suffit d'examiner les caractéristiques des différents 
modèles de la gamme et leurs prix pour vous en convaincre. 
Les faits sont là. Commodore vous en donne plus pour 


votre investissement. 


’homogénéité de la gamme. 

Parfaite. 
L'architecture des systèmes Commodore est décentralisée. 
Chaque périphérique est intelligent parce qu’équipé de 
micro-processeurs qui permettent une gestion autonome. 
Le système d’exploitation des disquettes (DOS) étant 
résident sur l’unité de minidisquette, le micro- 
processeur et la mémoire de l’unité centrale sont 
toujours disponibles pour l’utilisateur quelle que 


soit la configuration. 


ommodore maîtrise les technologies de pointe. 
C’est par l'innovation continue, résultat de 
l'expérience acquise, que Commodore entend 
renforcer continuellement sa position de leader. 
La maîtrise des technologies de pointe par 
Commodore est aussi le fruit d’une stratégie mise 
en place dès 1975, et qui a permis 
de doter Commodore de ses 
propres unités de recherche, de 
développement et de production par 
l'intégration de : 
-MOS Technology Inc. (2) : 
Technologie N-MOS 
«Frontier manufacturing Inc. : 
Technologie C-MOS, 
*Micro Displays Inc.: Technologie des 
écrans à cristaux liquides ultra-plats 


Ainsi paré en amont pour la fabrication 
et la recherche, Commodore s’appuie — 
4 
v 
D 


en aval sur des filiales et des 
distributeurs particulièrement qualifiés. 


En France, c’est la Société Procep qui 

assure en exclusivité la distribution > 
des micro-ordinateurs Commodore 
à travers son réseau de 2 
distributeurs et revendeurs agréés.  @ 

































Une gamme homogène 
pour répondre aux 
besoins “Amateurs” et 
“Professionnels”. 


Le PET 2001 est largement diffusé dans 
l'enseignement, la recherche, les calculs 
scientifiques, l'instrumentation, sans 
oublier les applications individuelles de 
toutes sortes. 
Son prix très abordable permet à chacun 
de S’offrir un véritable ordinateur monobloc. 


Le CBM 3001 est un système complet et 
homogène, très utilisé dans l’instrumentation 


grâce à son interface standard IEEE 488 et dans 
les applications industrielles, en particulier avec 


les cartes industrielles SYSMOD d'Eristel 


Le CBM 3001 est aussi l'outil de gestion performant 


et économique des commerçants, artisans, 


professions libérales qui disposent de nombreux 
logiciels Standard: gestion des ventes, comptabilité 
générale, paie, traitement de textes, etc. Le langage 


Pascal et une extension du basic (EDEX) sont 


disponibles sur le CBM 3001; ce qu’apprécieront particulie- 
rement ses nombreux utilisateurs dans l’enseignement, 


la recherche et les calculs scientifiques et techniques. 


Le CBM 8001 est actuellement le haut de gamme des 


systèmes Commodore. 


Avec ses logiciels de haut niveau (comptabilité générale, 


paie, traitement de textes, OZZ, Visicalc, etc.) 


Le CBM 8001 est particulièrement bien adapté à la gestion 
des PME. 


Ses caractéristiques techniques, alliées à un prix plus que 
raisonnable, en font un outil également très performant pour : 
l’instrumentation, 


les applications imdustrielles, 
les bureaux d’études, . 
l’enseignement. 


Le CBM 8001, c'est aussi un terminal intelligent et/ou une solution 


d'informatique répartie pour les 


services décentralisés ou autonomes des grandes entreprises 


(calculs, bureautique, télégestion). 


eFormation, cas 
° Manuels, ES 4 650F . 
«Bulletin PET/CBM e KT 

e Garantie 1 an, 


e Réseau de revendeurs et distri- 
buteurs agréés (voir pages suivantes). 





e écran incorporé à affichage très fin, 

e caractères Semi-graphiques; majuscules, 
minuscules, 

e lecteur-enregistreur de cassettes incorporé, 

e Basic étendu résident avec grandes facilités 
d'édition, 

e interface IEEE 488. 

e mémoire RAM disponible : 8 K octets, 

e système d'exploitation résident sur 14 K 
octets de ROM. 





RSS One: ROUEN NON 

une unité centrale CBM 3008, 3016 ou 3032 

e 8, 16 ou 32 K octets de mémoire RAM 

… disponible, clavier numérique séparé, 

e interlace IEEE 488 

e8 lignes d’entrée/sortie programmables, 
compatibles TTL, 

e accès au bus du micro-processeur. 

une unité de double minidisquette CBM 3046 

CRAQUE SAUTER 

e enregistrement simple face, simple densité, 

l'imprimante CBM 3022 

e 80 colonnes, 90 caractères/seconde, 

CROATIA IRURUrRE 
phiques du CBM), 

e entrainement à traction, impression formatée. 





Le système CBM 8001 se compose de : 

une unité centrale CBM 8032 

e écran 80 colonnes, 2000 caractères. 

e éditeur d'écran : “scroll” av et ar de l’image, 

e définition de fenêtres de travail sur l'écran, 

e clavier numérique séparé, 

e mémoire RAM disponible : 32 K octets. 

une unité de double minidisquette CBM 8050 

e une capacité de | million d’octets, 

e DOS résident sur 16 K octets de ROM. La 
mémoire vive du micro-ordinateur est ainsi 
intégralement disponible, 

e accès direct et gestion des fichiers relatifs. 

une imprimante CBM 8024 

e 132 colonnes, 160 caractères/seconde, 

e bidirectionnelle, optimisée, 

e entrainement à picots, 

(en option est disponible une imprimante 

Honevwell S 30, 132 colonnes, 80 cps). 





voir suite pages suivantes. 













Procep, 
e distributeur ex- 
sc clusifdes micro-ordina- 
\a teurs Commodore en France 
a pris au sérieux la micro-informatique 
dès l’origine. 

Procep à mis en place, au fur et à mesure de son 
développement, les services nécessaires à son réseau de 
revendeurs et distributeurs pour donner satisfaction aux uti- 
lisateurs. 

Procep a egalement su investir, dès sa création, dans la 


Procep offre des logiciels standard de haut niveau 
comparables qualitativement à ceux de la “Grande” infor- 
matique mais à un prix très abordable grâce à une diffusion 
beaucoup plus large (1). 

Bien entendu, si la mise en place de votre application 
nécessite une assistance complémentaire, Procep est en 
mesure de vous indiquer des S.S.C.L.avant fait leurs preuves 
sur les systèmes Commodore. 

Parmi les logiciels d'application de haut niveau profession- 
nel développés par Procep, voici 2 logiciels de gestion desti- 
nés au CBM 8001. 

Une fois encore leur rapport prix /performance va vous 
surprendre agréablement. 


Comptabilité générale CG 8001. 

Conçu pour la gestion comptable des PME et structure de 

telle sorte qu’il puisse répondre aux attentes des Experts- 

Comptables, il permet à tout moment, à partir du traitement 

des journaux Achats, Ventes, Trésorerie et O.D. : 

e la consultation en temps réel des comptes: encumulseten 
soldes, 

e la consultation en temps réel de tout ou partie des écritures 
imputées au compte choisi, 

e la recopie d'écran sur imprimante. 

Autraitement desjournaux, grands livres etbilans sont asso- 

ciés : 

e le déclenchement à tout moment des éditions, 

e la sélection des éditions, 

e le paramétrage de présentation du grand livre (pagination) 
et de la balance (pagination et sous-total). 


CD) EL D.C. Europa Ltd. 2 Bath Road. LONDON W 41 EN 


(3) Les logiciels d'application Procep sont des produits standard de grande diffusion 1 
prix comprennent la ou les disquettes de programme et le mode opératoire. En revanche 
ces prix n'incluent pas les prestations complémentaires telles : assistance technique. mise 
en route, formation, etc. Elles sont assurées par les distributeurs agréés Procep 


Des logiciels à la hauteur. 


MAXI SERVICES 


“francisation” des micro-ordina- 
teurs Commodore en leur apportant 
une valeur ajoutée qui est particulièrement 
importante au niveau des services offerts aux utilisa- 
teurs : 
e information : documentation, manuels et bulletin 
de liaison régulier PET/CBM en français, 
e formation : séminaires et cours destinés aux utilisa- 
teurs, revendeurs et distributeurs ainsi que des ses- 
sions spéciales pour l’enseignement, 
e développement : logiciels de base, logiciels d’appli- 
cation (voir ci-dessous), cartes industrielles, interfa- 
ces, etc., 
e garantie : portée à 1 an au lieu des 3 mois offerts par 
Commodore. 


Volume de traitement : 

e 2 000 comptes comptables et de regroupement, 

e 4 000 écritures conservées en historique, 

e jusqu'à 48 000 écritures pour un exercice comptable grâce 
à une gestion multivolumes. 

Prix : 3 500 F HT. (3). 


OZZ : un puissant outil de gestion. 
Le logiciel OZZ porte le nom du célèbre magicien parce que 
tout comme lui, il se métamorphose pour répondre à vos 
besoins. C’est vous qui lui donnez la forme voulue en défi- 
nissant vos paramètres de travail. 
Avec O7Z7, vous pouvez informatiser facilement de nom- 
breuses applications : tenue de stocks, facturation, agenda, 
analyse financière, catalogue, bibliothèque, mailing, 
tableau de bord, etc. 
Dès son lancementaux U.S.A.eten Grande-Bretagne, OZZ 
a CONNU un énorme succès du fait : 
e qu'ilintègre les fonctions de gestion de fichiers(multicritè- 

res), de saisie (gestion d'écran), de calcul et d'édition, 

e de sa simplicité d'utilisation, 
e de sa rapidité d'exécution. 
Vous êtes sceptique? Demandez une démonstration à un 
distributeur Procep (liste ci-contre).Vous serez immédiate- 
ment convaincu. 
Prix : 2950 F HT. 6). 

Paie, traitement de textes, Visicalc, etc. 
Procep propose également de nombreux autres logiciels 
d'application de haut niveau pour la gestion et la bureauti- 
que. Interrogez votre distributeur Procep ou contactez-nous 
a l’aide de la carte-réponse prévue par cette revue 


{23 MOS Technology Inc. à notamment conçu le celebre microprocesseur 6502 utilisé non 
Seulement dans les micro-ordinateurs Commodore mais aussi par de nombreux fabricants 
de marques diverses 

(4) Ces prix hors taxe sont soumis à la TV. A. de 17,60 %, soit 4650 F HT. = 5468.40 F TTC: 
21.900 F HT 25.754,40 F TTC: 34.850 F HIT. 40.983.600 F TTC 


COMMODORE LEADER EUROPEEN DE LA MICRO-INFORMATIQUE 
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Procep renforce régulièrement son réseau de distributeurs 
et de revendeurs auxquels il apporte le maximum d’assistance. 


ME 73 0 2 


are DEX- 
\ NNE CE 


an 
<0 42 


me qui 

1901 Ù 
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PROCEP DISTRIBUTEUR EXCLUSIF POUR LA FRANCE DE COMMODORE 


19-21, rue Mathurin-Régnier - 75015 PARIS - Tél. 306.82.02 








‘O9 8 4343M 





COMPUTER 
LAND. 


Ouvert: 
En France et en Belgique les magasins suivants offrent déjà 


des microordinateurs.des logiciels et le service ComputerLand: 


Paris (Est) 

135 Boulevard Voltaire 
Île arrondissement 
Tél.: (01) 379 21 01 


Paris XVe 

Centre Commercial 
Beaugrenelle 

16 Rue Linois 

Tél.: (01) 575 76 78 


Rennes 

13 Avenue du Mail 

Tél.: (99) 54 47 12 

Nancy 

94 Rue des Ponts 

Tél.: (08) 337 16 65 

Nice 

Avenue Léon Beranger 
06700 St. Laurent-du-Var 
Tél.: (93) 07 61 12 


Bruxelles 
16A Avenue Marnix-Laan 
Tél.: (02) 511 34 45 
Liège 
4 Rue des Carmes 
Tél.: (041) 23 50 35 
Luxembourg + Marseille 
(avril 1981) 
Régions de vente catégorie A 
Des franchises ComputerLand pour des régions de vente de 


plus de 300.000 habitants sont encore disponibles en France, 


en Suisse, en Espagne et en Italie. 
Prenez contact avec nous. 


Computerland 


EUROPE Sàrl. 


8 Rue Jean Engling - Dommeldange - Grand-Duché de 
Luxembourg : Tél. (352) 43 54 55 : Télex: 24 23 


Plus de 130 magasins à travers le monde portent notre nom 
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TOULOUSE 


MICRO 
| ORDINATEURS 
SHOP 
SAV. 21.04.57 


Ee18)= 21e ER. 
9. rue Kennedy 31000 TOULOUSE 












Sur 100 m° d'exposition, nous vous permettrons de choisir et 
d'essayer divers micro-ordinateurs qui couvrent les divers 
domaines d'application de l'informatique. 


VOUS y trouverez : 


MATERIEL 


APPLE Il - CBM - Commodore - ISTC 5000 
PCC 2000 ET LA NOUVEAUTE Hewlett Packard 
LE HP 85 (CAPRICORNE) 


LOGICIEL 


Nous sommes à votre disposition pour étudier votre problème 
gratuitement. Nos systèmes “clé en main” comptabilité, stock, 
paye, facturation, fichiers, répondent déjà à beaucoup d’utili- 
sateurs. 










FORMATION 
STAGES D'INITIATION ou de perfectionnement, sur place 


SERVICE APRES-VENTE 


Référence 193 du service-lecteurs (page 19) 


TOULOUSE et la Région Midi-Pyrénées - Tél. (61) 21.64.57 


UTILISEZ 
un TRS-80 


en Libre-Service ! 


(à partir de 50 F de l'heure) 


æ 
SEMINAIRES D'INFORMATIQUE 


Initiation - Perfectionnement 
L'Information de l'Entreprise 


Renseignements et Inscription : 


ADELE |, rue de la Pépinière 75008 Paris 
Tél. 522.51.18 


@INE7\\ INNOVE O)\ 


(Langues - Informatique) 
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INA %l 


POUR L’INDUSTRIE DE DEMAIN 





5° SEMAINE MONDIALE 
DE L'INNOVATION 
organisée par le Ministère de l'Industrie 


6-11 AVRIL 1981 


PORTE MAILLOT - PALAIS DES CONGRÈS - PARIS - FRANCE 


Un salon et un important programme de 
conférences sur les thèmes suivants : 
e brevets, licences, compétence et savoir-faire 
© recherche, information technique et industrielle 
© créativité, des services pour innover 
© des matériaux, des composants nouveaux 
e le dialogue avec les innovateurs 
e l'échange des expériences 
e comment intégrer les nouvelles technologies ? 
tout ce qu'il faut pour diversifier, créer, 
détecter, concevoir : 
le design, la qualité, le licensing, 
le transfert de technologie, 
technologies et produits appropriés aux pays neufs 
e économie d’énergie et matières premières. 


Dans le cadre de INOVA 8! 


ENERGIE 8] 


Exposition et conférences sur les énergies nouvelles 





Tout ce qu’il faut savoir pour faire le point sur les 
matériels, services, techniques et recherches en cours 
dans les domaines concernés : 
énergies solaires et géothermiques, 
biomasse, hydrogène, gazéification du charbon, etc. 
Leur utilisation dans l’habitat, l’industrie, etc. € 

qu :i 
ORGANISATION : TECHNOEXPO | Ë 


8 rue de la Michodière 75002 Paris France 
Tél. : (1) 742.92.56 / Télex : 210550 systèle paris ext. 135 


FONCTION: sus unie sataeses uses" 
SOCIETE/ORGANISME. ..................... 
ADRESSE usine semedrmeennont enter sa 


O Exposant possible, je souhaite recevoir un dossier d’ins- 
cription à [JINOVA 81 / àCIENERGIE 81 
Je souhaite recevoir le programme des conférences 
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CHANGER DE = + 
DOS sie 


apple / ITT2020 


mm (NUE dÉPOSEE 


M/D0S 6502 


NOUVEAU SYSTEME D'EXPLOITATION 
(15 K ASSEMBLEUR) 


& POUR LA GESTION DE VOS FICHIERS 
- Sécurité 
- Rapidité (Sequentiel indexé multiclés) 
- Economie (Gestion dynamique des enregistrements) 
- Capacité (jusqu'à 60 000 articles) 
- Facilité (gestion des variables par - dictionnaire) 


& CRIE GESTION DE VOTRE ECRAN PAR MASQUE DE 


- Contrôle intégré 
- Corrections rapides à la saisie 
- Mise en œuvre simple 


m POUR LA GESTION DE VOTRE IMPRIMANTE PAR MAS- 
QUES D'IMPRESSION 


- PRINTUSING 
- HARD COPY etc... 


m POUR UNE PROGRAMMATION SIMPLIFIEE 


- Ordres “DOS” simples 

- Variables intégrées dans Basic 

- Addition, soustraction (double précision) 
- Gestion des erreurs 


m M/00S 6502 GERE DES MEMOIRES DE 110 K, 140 K, 
630 K, 10 - 20 - 40 Méga Octets 


m TOUS VOS PROGRAMMES SONT COMPATIBLES DE 100K 
à 40 Méga SANS RIEN CHANGER 
Apple, ITT 48 K avec APPLE SOFT où PAL SOFT 


PRIX H.T. 2.500 (T.T.C. 2.940) 
avec Mode d'Emploi 


Revendeurs SSI, consultez-nous 


MICRO INFORMATIQUE SERVICE 


2, Ancien Chemin de la Lanterne 
06200 NICE — Tél. (93) 83.39.58 
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LE HP 85 A UN 
N° DE TÉLÉPHONE : 
627.23.57 


En vous adressant à LTA (Logiciels Fhèmes 


Applications), vous saurez tout sur les prodigieuses 

capacités du HP 85, l'ordinateur Hewlett-Packard. 
Indépendamment du HP 85 en lui-même, ETA 

vous informera sur toutes les applications du 

HP 85 : calculs mathématiques et scientifiques, 

gestion des stocks, gestion des fichiers et des 

payes, gestion de portefeuilles, calculs micro 

et macro économiques. : RCA TE 
N'hésitez pas. Téléphonez à LTA et parlez 

leur du HP 85 : c'est leur passion. 


LTA. 154, rue Cardinet 75017 Paris, tél. : 627.23.57 
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AIX-EN-PROVENCE 13100 


(42) 27 16 48 Les Lierres, av. Gaston Berget 




















AGEN 47000 
(58) 66 55 64 Cours du 14 Juillet 
AUXERRE 89000 
(86) 51 55 30 Centre Commercial Saint-Siméon 
BEZIERS 34500 
(67) 49 27 60 14, avenue Jean Moulin 
CARCASSONNE 11000 
(68) 47 08 94 91, rue Bringer 
GRENOBLE 38000 
(76) 87 7255 7, cours Jean Jaurès 
QUIMPER 29000 


(98) 95 29 63 8, rue Henri de Bournazel 


ROUBAIX 86 Gambetta, 59100 
(20) 70 78 00 Centre Commercial Roubaix 2000 











ROUEN 76100 
(35) 72 26 58 23, rue Louis Blanc 
VANNES 56000 


(97) 54 29 50 38, Boulevard de la Paix 


TANDY ELECTRONIQUE / 
FRANCHISÉS AGRÉÉES 











Ces articles peuvent être commandés dans tous les magasins TANDY 
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7 la micro- 
D informatique 


vue par un groupe 
dg professionnels 
français 






une gamme 
diversifiée 
de matériels : 





Canon 


CBM 


E 
5 
SHARP  : 
un grand choix des centres disposant tous 
de logiciels : d’un laboratoire technique : 
- comptabilité générale 27000 EVREUX - SEM Informatique 49000 ANGERS - O.S.S. 49 
- Salaires 55, rue F.D. Roosevelt - 28, rue Baudrière 
- gestion des stocks Tél. : (32) 39.26.08 Tél. : (41) 87.68.99 
- facturation et relevés 59000 LILLE - Micros Forum 31000 TOULOUSE : SOUBIRON SA 
- gestion des fichiers (mailing) 27616. AV de la Marne 9. rue Kennedy - Tél. : (61) 21.04.57 
- traitement de textes 59700 Marca en Barœæul - k 
- cabinet dentaire Tél. : (20) 72.10.07 75008 PARIS > ACT Infarmatique 
- cabinet médical 29000 QUIMPER - BM.I. 33, rue de Poissy - Tél. : 329.47.96 
- magasin de détail Centre Delta - Route de Bénodet 95100 ARGENTEUIL - 
- architecte Tél. : (98) 90.19.61 Intégral Data Service 
- agence de voyages 76000 ROUEN - OMIC Dlace d'Alessandria - Tél. : 982.98.22 
32, quai de Paris - Tél. : (35) 71.47 


M Société Fonction 
Adresse Code postal 


souhaite recevoir une information 


Matériel Logiciel Formation 


Be ou D D DONS DU DU DONS GUN OUUS DONS GUN DUUN RUE GUN UNS ENS GUN UNS CN NN GUN GUN DNS VS men mn mu mu où 
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Sn nie Grec ne Erne EPre Œre Pre | 


Tél. 522.70.66 
Vente par correspondance 
@ Cri - Leasing - Carte Bleue - Visa 
Parking assuré au pa bd des Batignolles - 75008 PARIS 
f__1 


À UN SERVICE COMPLET EN MICRO-INFORMATIQUE 


31, bd des Batignolles - 75008 PARIS 
Ouvert sans interruption du lundi au samedi de 9 h 30 à 18 h 30 


apple computer 


TM* am VENTE ET SERVICE 


CHOISISSEZ LA BONNE CARTE 


À tout acheteur d'un Apple Il il sera remis une carte lui donnant 
droit à 5 % de réduction sur les logiciels Apple durant 1 AN 






Système PME 

Apple Il plus 48 K 

1 Moniteur N et B 

2 Floppies avec DOS 3.3 

1 Imprimante Oki 
Microline avec interface 


Apple Il plus 16 K 
8495 F TIC 


Apple Il plus 16 K 
1 Moniteur N et B 
vidéo 100 
1 Lecteur cassette 
9950 FTTC 


Apple 11 plus 48 K 

1 Foppy avec contrôleur 
et DOS 3.3. 
Moniteur N et B 
vidéo 100 
Cours programmé de 
Basic sur disk 

14995 F TTC 





Floppy avec contrôleur et 
DOS 3.3 143 K octets 


4650 F TTC 


Moniteur couleur avec 
interface 


4200 F TTC 


21495 F HT 
25278 F TTC 
Option Microline 83 
+ 3600 F HT 
4233 F TTC 


Système PME avec 
package logiciel 
— Compta générale 
Gestion de stock 
— Fichier client 
— Mailing 
— Visicalc 
— CCA DMS 
Apple Writer 
Tous les logiciels sont 
français ou américains 
avec documentation en 
français. 
1 Apple |! plus 48 K 
1 Moniteur N et B 
2 Floppies avec DOS 3.3 


3395 FTTC 


1 Imprimante Oki 
Microline avec interface 
25735 F HT 
30265 F TTC 


Cobol 80 4950 F TTC 


Apple Fortran 1400 F TTC 

Imprimante Oki Microline 

avec un interface Apple 
6350 F TTC 


Ensemble scientifique 
et gestion 
1 Apple || plus 48 K 
2 Floppies avec DOS 3.3 
” 1 Moniteur Sanyo écran 
Moniteur écran vert vidéo 100 “ vert 
1600 F TTC j , 1 Imprimante Axiom IMP2 
avec interface Apple 
1 certe language Pascal 
ou carte Z 80 Microsoft 
1 carte 80 cal 
27 500 F HT 
32 340 F TTC 


Microline 83 9350 F TTC 
Moniteur N et B vidéo 100 
1400 F TTC 


Imprimante Axiom IMP2 
avec interface graphique 


Hte Résolution 7350 TTC 


Un cours programmé de 


Basic Apple Soft sur dis- 
quette avec manuel (logi- 
ciel et manuel en fran- 
(çais) 10 leçons en 2 
10 ques- 


parties — 
tionnaires. Valeur 350 F. 
Vous sera remis GRATUI- 
TEMENT pour tout achat 
d'un système Apple 48 K 
avec au minimum 1 Drive 


1 Apple Il plus 48 K 
2 Floppies avec DOS 3.3 
1 Moniteur couleur 

avec interface 
1 Imprimante Microline 80 
1 carte language Pascal 


25 000 F HT 


29 400 F TTC 





CATALOGUE GRATUIT 


* Apple est une marque déposée d'Apple Computer inc. 
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Nos prix sont donnés à titre indicatif et peuvent être modifiés sans préavis. 
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SIVEA S.4. 


Parking assuré au 43, bd des Batignolles - 75008 Paris 


UN SERVICE COMPLET EN MICRO:NFORMATIQUE 






Tél. 522.70.66 


Vente par correspondance 
Crédit - Leasing - Carte Bleue - Visa 


31, bd des Batignolles - 75008 PARIS 
Ouvert sans interruption du lundi au samedi de 9 h 30 à 18 h 30 


Nous maintenons un stock complet des programmes les plus intéressants. Des centaines de logiciels en stock, nouvel 
arrivage chaque semaine. La plupart des logiciels sont américains. Toutefois, nous essayons, pour les plus intéressants 
comportant un texte important, d'obtenir les autorisations de diffusion en langue française. 


LOGICIELS PROFESSIONNELS ET UTILITAIRES 


Consultation gratuite pour applications professionnelles tous les mercredis de 13h à 18h 


APPLE WRITER 48 K, 1 DRIVE, 1 IMPRIMANTE (Apple Il et 
Apple II plus) (américain et traduction française). 

Système d'édition comprenant un éditeur de texte et un programme 
d'impression. Fournis avec un manuel de 71 pages .. 650 F TTC 


FICHIER CLIENT 32 K, 1 DRIVE ESOFT (français). 

Ce programme permet de gérer des cp clients, fournisseurs, per- 
sonnel, etc., sur l'écran de Votre Apple Il. Sur 1 disquette, vous pou- 
vez stocker jusqu’ it fiches, chaque fiche comprenant morquee 
(dont un divers de 120 caractères) 50 F 


MAILING 48 K, 1 DRIVE, 1 IMPRIMANTE, APPLESOFT (français). 

Ce programme permet d'imprimer des liste des étiquettes pos- 

tales en utilisant les fichiers créés par le IEHIER êi SET 
critères 2 


ou étiquettes peuvent être sélectionnées sur 
CCA DATA MANAGEMENT SYSTEM 32 K, 1 DRIVE, APPLE- 


nn 


SOFT (américain et traduction française). 

Ce programme Fa de créer des fièhiers de données, en définis- 
sant vous-même les rubriques devant figurer sur chaque fiche. Vous 
pouvez alors ajouter, enlever, mettre à jour des fiches 900 F TT 


VISICALC 32 K, 1 DRIVE (Apple I! et Apple Il plus) (américain et 
traduction française). 

Economisez vos efforts, VISICALC travaille pour vous. || remplace 
crayons, papiers et calculatrice. || peut s'adapter à tous leg blèmes 
UM MQUES LS Le Caen ee gen nue do à eos F TTC 


GESTION DE STOCK 48 K, 1 DRIVE, 1 IMPRIMANTE (français). 
Ce frogremme permet de gérer en stock de 400 à 500 articles avec 
un seul drive, -1 000 articles avec deux drives, 1 500 avec trois 
drives. Ce programme gère votre stock, mais gère aussi votre maga- 


INTERFACES ET ACCESSOIRES 
SPÉCIALISÉS APPLE 











CARTE FULL VIEW 80 COL 3 800 F TTC CARTE VIDÉO CAMÉRA 3500 F TTC 
CARTE VIDEX ...... 3000 F TTC JOYSTICK SUBLOGIC 350 F TTC 
CARTE DOUBLE VISCON 2 500 F TTC NUMERIC KEY PAD ..,. 890FTTC 
CARTE SUPER TERMINAL 3 500 F TTC EXPANDA PORT ..... 490 F TTC 
EPROM PROGRAMMER .. 995 F TTC MINI DISQUETTES LES 10 250F TTC 
ROM WAR": 19001 MONITEUR : 
MUSIC SYSTEM 4000 F TTC VIDEO 100 ECRAN GRIS . 1 400 F TTC 
EREES VIDEO 100 ECRAN VERT 1 600 F TTC 
SUPER CLOCK ...... 1450 F TTC 
280 SOFTCARD SANYO ECRAN VERT ... 2 300 F TTC 
(MICROSOFT) ..... 2995FTTC  ASTEC ECRAN GRIS . .. 1290 F TTC 
CARTE RVB ....... guerre PME soon rre 
VERSAWRITER .,.., 1 995 F TTC ni 
TABLE GRAPHIQUE APPLE 4 900 F TTC NOUVEAUTE : 
ETC. DOUBLE DRIVE 8" 512 K 14 100 F TTC 
LIVRES ET MAGAZINES SPÉCIALISÉS 
EN FRANCAIS EN ANGLAIS 
PROGRAMMATION DU 6502 ASSEMBLY LANGUAGE 
DU 6502 ........ 98 FF TTC PROGRAMMING ..... 97 FTTC 
LA DECOUVERTE DE L'APPLE 6502 PROGRAMMING . .. 110F TTC 
INTEGER) ......... S6FTTC APPLE II MONITOR PEELED . 85F TTC 
LA D Épr géprre APPLE PROGRAMMER GUIDE 40 FTTC 
LA PRATIQUE DE L'APPLEN . 56F TTC  PEENING AT CALLAPPLE  TIOF TTC 
DECOUVREZ PASCAL APPLE ORCHARD ..... 50 F TTC 
SUR APPLE Il ...... 100F TTC 
MAGAZINES (disponibles régulièrement en 


magasin SOFTALK - NIBBLE - MICRO 6502 - 
CALL APPLE, etc. 


DEMANDEZ NOTRE 
CATALOGUE GRATUIT 


* Apple est une marque déposée ‘Apple Computer Inc.” 
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sin, ventes et fournisseurs et donne des résultats d'exploitation quo- 
tidiens et périodiques — 8 fonctions disponibles .... NC 


LISA ASSEMBLER 48 K, 1 DRIVE (Apple Il et Apple Il plus) (amé- 
n 


Lisa est un assembleur interactif très rapide et facile à utiliser, un des 
meilleurs assembleurs 6502 NC 


SOFT SUIVI DU CHIFFRE D'AFFAIRES 32 K, 1 DRIVE APPLE- 


français). | 
omparez vos ventes et achats de l'année avec les résultats des dix 
ernières années. Faites vos prévisions pour les 5 prochaines années. 
omparez per tableau de chiffres ou comparaison en histogrammes 
et courbes haute résolution 250 F TTC 


PRINTUSING, 1 DRIVE APPLESOFT EN ROM (français). 

Ce progremme en langage machine permet le formatage auto- 
matique des nombres en eur écran ou sur imprimante. Sup- 
prime la difficulté du AB avec imprimante au-delà des 
SD OIONNEB Ce Te CR ET à à some see 150 F TTC 


WHATSIT 32 K, 1 DRIVE, BASIC ENTIER {américain). ; 

Ce programme permet de créer une banque de données sur disque 
identique à celles que l'on trouve sur de gros ordinateurs. Une dis- 
quette peut gérer jusqu'à 2 000 informations ...... 1 200F TTC 


OMPTABILITÉ GÉNÉRALE 48 K, 1 DRIVE, 1 IMPRIMANTE 
ple Il plus) (trançelsl. si | 
Création et consultation des comptes, saisie des écritur comR 
tables, mise à jour des comptes, éditions des journaux. balance des 
gamptes, opérations de fin d'exercices . ...... ,::. 1760 F TTC 
monstration par l'auteur le jeudi de 13 h à i8h 


LOGICIELS JEUX APPLE 


{un extrait de ‘notre catalogue) 





JEUX DE RÉFLEXION IFRCAS. .......... 140F TTC 
SARGON II CAS. ,..... 250 F TTC MR EK: cos: 180 F TTC 
SARGON 1! DISK. ...... 280 F TTC ETC. 

MICROCHESS 2.0 CAS. .. 150F TTC 
DAMES CHALLENGER CAS. 195 F TTC JEUX D'AVENTURES 
DAMES CHALLENGER DISK. 220 F TTC MYSTERY HOUSE (VF) 
ETC ON 5... 250 F TTC 
j HIRRA ADVENTURE N°2 
JEUX D'ACTIONS LL CRRRETREE 220 F TTC 
SUPER INVADERS CAS. .. 160 F TTC ADVENTURE MICROSOFT SÉGE TI 


SUPER À a + SPACE 
WAR DISK, ....... 250 F TTC 
STAR RAIDERS DISK. ... 195F TTC 


TRE Re - Rues . 195F TTC ETC. 


SP Ron 4 JEUX 
MER DIR. OF TTO 5 packAGE tn GRAPHI 
BOTH BARRELS .....: 196F TTC QUE EN 3 DIMENSIONS) 450 F TTC 
ETC. INFOWORLD ........ 450 F TTC 
SIMULATIONS PILOTAGE ASTRO APPLE VF . ..... 180 F TTC 


PADDLE GRAPHIC (SIMULATION 


Se R RE ire 30 F TTC TABLE GRAPHIQUE 
AIR FLIGHT SIMULATOR AVEC LES PADDLES .. 250 F TTC 
L hrs 260 FTTC 


EZ DRAW .......... 295F TTC 





DAMES CHALLENGER MYSTERY HOUSE VF 


Nos prix sont donnés à titre indicatif et 
peuvent être modifiés sans préavis. 
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Sr-BRIEUC ANGERS 
MODERN' BUREAU A.B.G. 


6, rue Baratoux 11,rue des Poëliers 
22000 ST-BRIEUC - T. (96) 33.46.14 49000 ANGERS - T. (41) 88.44.90 


rene SHARP 


sl "7 mémoire 20 à 48 KO 


40 colonnes LES OUTILS 
snérat d B 
assembleur disquette DU 


143 KO, imprimante POUVOIR 
nt mi men os is Gas >< 



















I MONSIEUR. ice sata t es 
ORDINATEUR de POCHE l SOGCIETE x nues mémameMrnvelie ts 
SHARP PC 1211 | ADRESSE: sm sacrement see me dde I 
programmable en basic Li 5 rien teens I 
mémoire centrale 1,9 KO souhaite recevoir | 
! NA PES de Li “ni une documentation complémentaire 
onctions scientifique 
interface cassette I MODERN’ BUREAU ABG | 
I 6, rue Baratoux ou 11, rue des Poëliers I 
22000 ST-BRIEUC 49000 ANGERS 


TANT 
She one VOTRE SHARP MZ 80K 


SPECIALISTE APPLE BIG BASIC 5060 (K7) 


- RENUM 


Systèmes complets avec programmes professionnels clés en — DELETE 
— Addition de 2 programmes (MERGE) 


LL - Conversion HEXA - DECIMALE et inverse. 

- Traitement de Textes - Paie et Facturation pour ETT — Comparaison totale des chaîne de caractères 

- Comptabilité générale - Gestion Universelle de Fichiers CR Ne FENTE 

- Salaires multi-Entreprises Toute analyse et programmation — Déplacement et réorganisation des programmes ou 
sous-programmes par soft. 


s — Arrêt de l'exécution momentanée en liste 
Interface Entrée/Sortie TELEX avec conversion ASCII/BAUDOT y compris sur l'imprimante. 


a — Répétition des caractères. 
Modification de la carte Communications pour sortie sur — Recopie intégrale de l'écran sur imprimante. 


imprimante 1200 bauds (handshaking) « dt PR Na ere 
e 


: | — Numerotation automatique des lignes 
Télescripteurs d'occasion CREED ET SAGEM. — Échange des variables. 
— Mode TRACE, etc... 


Tapis anti-statiques, disquettes VERBATIM, 3-M. DYSAN. etc Taille : + 768 octets 


* DISK - BASIC 7015 (disquette) 


— Comporte toutes les fonctions ci-dessus 
+ des facilités d'édition et de tri, etc. 


SECRETARIAT TELEX IRAN: TR 2 IE Tel "A 10) 940 TTC 


Création de logiciels sur mesure 
Systèmes complets clefs en main. 


iINrORMALIQUE 


MATERIELS ë LOGICIELS 


Toute la librairie micro-informatique. 


16, rue de Lancry - 75010 PARIS 
Tél. (1) 206.74.90 - Télex : FLASH X 210500F 


Revendeurs, SSCI, consultez-nous. 


Succursale à NICE : COMPUTELEX - Tél. : (93) 73.59.00 105, Av. Dutrievoz (prolongement Av. Thiers) 
53, av. de Nice (R.N.7) - 06800 CAGNES-SUR-MER Lyon - Villeurbanne — tél (7) 889.67.28 
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29rue de Clichy 75009 Paris 


NOTRE RAISON D'ETRE 


Aurions-nous imaginé, ne serait-ce 
que quelques années auparavant, 
l'essor fantastique de la micro-infor- 
matique ? 

De quelques tonnes , le poids des 
ordinateurs se mesure maintenant 
en quelques kilogrammes et le prix 
a baissé dans la même proportion. 
Mais ce n'est pas tout ! La micro- 
informatique est devenue pour des 
dizaines de milliers d'entre nous, 
une passion, un passe-temps, ou 
mieux encore, un outil. . 

Elle s'est démocratisée parce que, 
née de l’homme, elle répond à un 
besoin, enraciné profondément en 
nous-même : le besoin de réfléchir, 
de rêver, de dominer la matière 
ainsi que la machine. Cela nous 
passionne. et une passion, véritable 
art de vivre, cela se partage. 


C'est comme cela que INTERNA- 
TIONAL COMPUTER est né. 
La micro-informatique se démo- 


cratise, oui, mais nous voulons 
encore plus la démocratiser, la 
rendre encore plus accessible à tous. 


Vous possédez déjà un micro- 
ordinateur ? Alors tant mieux, 
nous sommes de la même famille. 


Vous n'en possédez pas ? 
Alors, lisez nos pages. 


ALAIN N.DROZD 


Directeur Général 


INTERNATIONAL COMPUTER x 


10 H - 13H - 14H30 - 19H - FERMÉ DIMANCHE ET LUNDI 
BELFORT 7, r. Commandos-d'Afrique - Cravanche & 28.23.29 


REPRISE OU DEPOT - VENTE DE VOTRE ANCIEN ORDINATEUR 
DEMONSTRATION A DOMICILE SUR RV — EXPEDITIONS RAPIDES SUR 
TOUTE LA FRANCE ET LA PLUPART DES PAYS - DETAXE A L'EXPORTATION 
POUR RESIDENTS ETRANGERS — CONTRATS D'ENTRETIEN—-REPARATIONS 


Microordinateurs - Miniordinateurs - Interfaces - Floppies - Disques durs - Disques 
souples - Imprimantes - Moniteurs - TV - Téléprojecteurs pour conférences - Meubles 
pour ordinateurs - Supports magnétiques - Cassettes - Papier - Librairie - Programmes 
Composants - Terminaux - Consoles de visualisation - Systèmes ‘’Clé en main” 
OCCASIONS — MATERIELS DE DEMONSTRATION — MATERIELS LOGICIELS 


CLUBS, COLLECTIVITES 
COMITÉS D'ENTREPRISES 
ADMINISTRATIONS 
UNIVERSITÉS 
CONTACTEZ 
NOTRE DÉPARTEMENT 
COLLECTIVITÉS 


LES AVANTAGES A ACQUERIR VOTRE MATERIEL CHEZ 
INTERNATIONAL COMPUTER 


Les montants des locations sont totalement déductibles en cas d'achat. 


NOUS SOMMES HEUREUX 
D'ACCEPTER 
LES BONS DE COMMANDE 
DE L'ADMINISTRATION 


2 INTERNATIONAL COMPUTER s'efforce d'offrir les produits qu'il vend à de très faibles 


marges, aussi établissons-nous une “Quotation Quotidienne” sur ce que nous vendons. Interro- 
gez-nous par téléphone sur nos prix qui peuvent ainsi être modifiés en fonction de nos achats. 


Des conseils avisés. Comme vous pouvez le constater, INTERNATIONAL COMPUTER ne se 
limite pas à proposer deux ou trois marques seulement ; aussi pouvons-nous, connaissant vos 
besoins, vous fournir le produit quil vous faut et pas un autre. 


CONDITIONS DE VENTE PAR CORRESPONDANCE 


Le matériel est expedie en port du saut pour les programmes et la hibrarie, franco 


au dessus 4e 200 F TTC 


Pour un parement comptant, vous joignez à vorre hon de com 
votre facture par retour du Courrier 


mande le reglement total du paiement de votre achat 11 vous sera alors adressé 


du montant total de votre achat, plus 30 F pour les trais de dossier de 


Pour un paiement à credit, joignez à votre bon de commande 20 
sun s nous renverrez rempli et signe 


credit Nous vous renverrons alo de crédit que vou 
Pour un leasing, specifiez ns un dossier que vous nous retournerez rempli et signé 


Pour une demande de documentation 





Bon de Commande à renvoyer à INTERNATIONAL COMPUTER, 29, rue de Clichy - 75009 PARIS 


Je, sousigné M _ D 








commande le matériel suivant : microordinateur 


Code Postal_ 

















périphériques 


librairie __ on. 





Ci-joint la somme de 





en chèque bancaire C1 cœDO 


Date ___ 














_ _ ___ Prénom ____ Adresse 
___ Ville __ _____ Tél. (bur.)__ (dom.) _ 
__— _ accessoires _ - s 
_ _—_ programmes____ : 
TOTALT.T.C. _ 
_ F 
— Signature 
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PET 2001. CEM 3016. 3032 


L'AVIS DU SPÉCIALISTE G C 


Un des best-sellers de la microinformatique, surtout en 
Angleterre, où il occupe une part importante du marché. 

Il se présente aujourd'hui en deux versions, le PET et le CBM 
(Commodore Business Machine). 


Le premier est destiné plutôt à des applications personelles, 
tandis que le CBM est orienté petite gestion. 


.. Le PET a l'avantage d'être monobloc, d'inclure dans le même 
boitier, l'unité centrale, le lecteur-enregistreur à cassettes et l'écran 
de visualisation. 


Mais l'extension du PET de base n'est pas chose aisée, son 
clavier était jugé peu commode, aussi sont nés les CBM. Plus cou- 
teux, ils comportent néanmoins de nombreux avantages. Leur 
clavier est devenu plus classique et les extensions plus réalisables. 


La visualisation est excellente et la mémoire est alors portée à 
à 32 K pour le CBM 3032, ce qui est suffisant pour beaucoup 
d'applications. 


.. Il dispose de caractères dits semi-graphiques, car ils sont 
utilisés directement par le clavier, ce qui en facilite l'emploi pour un 
débutant. 


Son microprocesseur est, comme pour l'APPLE, un 6502. Le 
basic est un basic étendu, ne possédant pas néanmoins de possibilité 
de traitement d'erreur ou de mode ‘Trace’. || possède 11ne horloge 
interne, très utile, par exemple pour des jeux en temps réel (ex. : 
vous n'avez plus que x. secondes pour répondre). 

C'est un basic très très rapide, et sa précision est de 10 
chiffres significatifs. Le magnétophone à cassettes du PET est l’une 
des réussites techniques incontestables du PET. Maigrè l'absence 
d'un compteur, il est très facile de charger ou de décharger un 
programme. 

Il est aussi possible d'y charger des données en séquentiel, et 
une commande ‘‘Verify‘’ permet de connaitre la validité de l'enre- 
gistrement. 


C commodorel*# 


() 


PET 2001 


4166 F :: 


4900 F TTC 


CBM 3008 
5150 F :: 


6056,40 F TTC 
PET 3016 ou CBM 3016 - 16 K RAM 6150 F HT 


7232,40 F TTC 
PET 3032 ou CBM 3032 - 32 K RAM 16201 FHT 


OFTTC 


Le CBM, qui est en fait, avec ses options disques et impri- 
mante, un véritable petit système microinformatique, peut tout à 
fait, et c'est là sa vocation, faire de la petite gestion. Îl est parfois 
avantageux d'acquérir en une seule fois un système complet, pour 
une application bien déterminée. 


LES PERIPHERIQUES SPECIFIQUES 


DOUBLE FLOPPY 


CBM 


CE UE ELA ALAN ES LR RE - 


Basée sur la saine mécanique SHUGART SA 390, cette unité 
est intéressante par sa capacité, 2 x 180 koctets, et le fait que son 
DOS (Disk Operation System, c'est le langage que ‘’parle’’ le disque) 
est en mémoire morte. Bien sûr, un tel système ne facilite pas son 
évolution mais, par contre, libère la mémoire de l'unité centrale. 

Il est à noter ici, que tous les disques souples sont des élé- 
ments très fragiles et qu'il est absolument nécessaire, lors d'un 
travail suivi, de procéder à des copies de sauvegarde (backups). 

Il est assez fastidieux de faire des copies de disques avec ur 
seul drive, car, pour chaque piste, il faut Le l'original et la 
copie. Alors qu'avec 2 drives, comme dans le cas du CBM, l'on met 
l'original d'un côté, la copie de l'autre et c'est à peu près tout. 

Rappellons ici, pour nos amis lecteurs, débutants dans 
ce fantastique domaine qu'est la microinformatique, les avantages 
du disque par rapport à la cassette. Les lecteurs initiés voudront 
bien nous excuser cette parenthèse. 

Dans les deux cas, le principe est le même : il s'agit toujours 
de transcrire des informations sur un support magnétique. Mais la 
différence est une question de rapidité et non de nombre d'infor- 
mations. 

Vous possédez certainement tous un magnétocassette et un 
électrophone. Vous introduisez par exemple la cassette d'Elton 
John. Seul le dernier morceau, la dernière chanson (programme) 
vous intéresse. |l faut alors rebobiner presque toute la cassette. Dans 
le cas d'un disque, il suffit de soulever le bras et de le positionner au 
niveau de la dernière chanson. 

En informatique, c'est pareil. Un drive de disquette n'est rien 
d'autre (pour les connaisseurs en HIFI) qu'une platine à bras radial 
automatique, avec une tête de magnétophone à la place d'un diamant. 


Autres disques compatibles : 


FLOPPY COMPUTHING 2x200K 
9995 F HT 1175412 F TTC 


FLOPPY COMPUTHING 2x400K 
13295 F HT 15634,92 F TTC 


7550 F :t 


8878,80 F TTC 


IMPRIMANTE 
3022 TRACTION 


4550 F tt 
5350,80 F TTC 


CS VAR 0 ÉcC CAR CR - 


Elle existe en deux versions : à friction ou à traction (picots 
carol). Personnellement, nous préférons la version à traction, qui, 
bien qu'un peu plus chère, permet un meilleur positionnement du 
papier. 

C'est une imprimante à aiguilles, 80 colonnes et 90 caractères 
par seconde, et dont l’un des principaux avantages est de permettre 
l'impression des caractères semigraphiques du CBM. Ainsi, tout ce 
qui peut se générer sur l'écran de votre machine, peut se reproduire 
sur le papier. 

En conclusion, chacun des éléments du système CBM, notam- 
ment au point de vue esthétique, ont été conçus l’un pour l'autre et 
leur fonctionnement, réunis, ne pourra que vous satisfaire. 
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Une imprimante intelligente.Bidirectionnelle, Pa 
elle écrit jusqu'à 132 colonnes sur du papier = 

ordinaire. À rouleau, feuille à feuille ou à FRET ane 

picots, elle accepte 3 copies. Troie. à 4050 EF HT 
Un buffer de 512 caractères décharge l'unité k 

centrale. Elle possède même un petit haut 5821,20 TTC 
parleur émettant un gargouillis bien sym- 

pathique lorsque une erreur est détectée. 

C'est une vraie imprimante graphique, 

c'est-à-dire qu'il est possible d'intervenir 

au niveau d'un point, et non d'un groupe 

de points (c'est par exemple le cas de l'OKI). 


Carte MICROSOFT Z80 


La célèbre firme Microsoft a 

écrit des softwares incompa- 

rables on le microprocesseur 

Z80 : CP/M (c'est un système 

d'exploitation de disques), basic 2395 = HT 
étendu compilable, FORTRAN, 

COBOL., etc... 2816,52 TTC 


Pourquoi un propriétaire d'APPLE n'aurait-il pas accès à cette magnifique bibliothèque ? 
Parce que l'APPLE possède un 6502 direz-vous ! Oui. Mais désormais il peut fonctionner 
aussi avec un Z80. Et cette transplantation cardiaque n'a pas entrainé de rejet, puisque 
désormais les IF THEN ELSE, les 16 chiffres significatifs, les PRINT USING et autres 
WHILE et WEND, font ainsi partie du vocabulaire APPLE. Un dernier mot, elle est compa- 
tible avec la carte Pascal ou le DOS 3.3. 


Un des meilleurs soft écrits pour l'APPLE. Ses utilisations 


vont de l'impression de bulletins de salaire à la mini ges- VISICALE 


tion de stocks, jusqu'aux prévisions budgétaires ou le 


calcul scientifique. Un grand classique que se doivent 980 = 
d'avoir tous les utilisateurs APPLE. TTC 


CCA DMS 


Une base de données en séquentiel indexé. Aussi multi- / M4 
usage que le VISICALC, ils peuvent fonctionner complé- à ccA D 5 


nentairement, c'est le programme idéal pour créer et cu E 
manipuler des fichiers, mailing, liste de clients, etc. | | 110 


DESKTOP PLAN | | 
Dernière création de la firme Personal Software, une L un À DESKTOP PLAN 


documentation aussi copieuse que Visicalc et DMS (plus 

d'une centaine de pages), c'est l'outil idéal pour les | \ 

analystes financiers ou les chefs d'entreprise désireux de = \ TA 880 F ie 
’modéliser'’ leurs projets pour faire des analyses de couts, 

des prévisions budgétaires ou de ventes. 


AL Musie Synthesiee 


Un vrai synthétiseur pour l'APPLE. 3 voies, 
possibilité de vibrato, de modifier le 2200 FE HT 
sustain ou l'enveloppe, c'est à dire pouvoir 
agir sur l'attaque et simuler ainsi aussi bien 
un instrument à vent, à cordes ou bien créer 2587 TTC 
ses propres sonorités. || se branche sur un 

rest © À J JFRR. ; # b L] + + nu amplificateur extérieur. 

ggsurE 7 Porr © sese FRE L'entrée des notes est très facile, en effet, 

fé RER: OF PAREST l'écran affiche la partition sur laquelle vous 

travaillez. 
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Lorsque STEVEN JOBS et STEPHEN WOZNIAK lancérent 
aux USA la première version de l'APPLE II, ils ne se doutaient peut 
être pas du succès mondial de ce microordinateur. En 1980, il y a 
plus de 50.000 utilisateurs APPLE dans le monde. 

Depuis les utilisations industrielles et scientifiques (contrôle 
de processus, acquisitions de données, etc. n passant par la gestion 
jusqu'aux applications domestiques, peu de choses échappent à 
l'APPLE. Sa conception robuste mais trés sophistiquée peut être 

qualifiée d'’ouverte”’. Par exemple, si l'on branche sur un Apple 

disques, 2 imprimantes, 1 magnétophone, 1 crayon optique, il vous 
restera encore 4 connecteurs disponibles |. ‘est donc, par son 
‘’expandabilité”’, un appareil indémodable et qui pourra toujours 
s'adapter aux techniques nouvelles. La preuve, son langage PASCAL 
est le même que celui installé sur des machines bien plus importantes 
et GENERAL COMPUTERS peut vous proposer en option un disque 
dur de 10 mega-Octets (10.000.000 de caractères) 


CARACTÉRISTIQUES DE L'APPLE 


Sa carrosserie en matière synthétique moulée est d'une bonne 
épaisseur et est pratiquement incassable. Son clavier ‘QWERTY'', 
c'est-à-dire américain, est d'un toucher particuliérement agréable, 
sans rebonds intempestifs, quant à sa fiabilité... un des programmes 
médicaux que nous distribuons à nécessité l'entrée de plus de 
v 00.000 de caractères sur le même APPLE et il s'en porte toujours 
ort bien 


MICROPROCESSEUR : c'est un 6502, avec une horloge à 
1 MHz. C'est l'un des microprocesseurs les plus puissants actuel- 
lement gécs: notamment, à la richesse de ses modes d'adressage 

MÉMOIRES : Livré en 16, 32 ou 48 K-octets de mémoire 
RAM ou vive, il peut, grâce à la carte PASCAL., être porté à 64 K 
{1 K-octet 1000 octets : 8000 bits). Transformer un Apple 16 K 
en 48 est une opération extrémement simple qui ne nécessite même 
pas un tournevis... 

ÆANGAGES : ASSEMBLEUR en moniteur 2 K ROM 
C'est le langage du 6502, assisté d'un mini assembleur et désassem- 
bleur. || est très puissant mais il n'est pas particuliérement recom- 
mandé aux débutants, comme tous les langages assembieurs. 

BASIC ENTIER 6 K : c'est un basic trés rapide, mais limité 
Il a malgré cela toute notre sympathie, car au prix de quelques 
routines en assembleur, l'on en détourne aisément les principales 
limitations. || est recommandé aux débutants, car il détecte les 
erreurs de syntaxe dès l'introduction et le nom des variables est de 
longueur quasi-illimitée. Quand on fait ses premiers pas en basic, 
‘stock final stock initial—ventes'’ est plus parlant que “X9-53-ZQ" 


LES PERIPHERIQUES SPECIFIQUES 


CARTE 
"SOFTWARE CLUB” 


Clubs, Enseignants, Entreprises, Particu- 
Jiers, constituez-vous à pau de frais une 
fantastique programmathèque sur disque 
pour votre Apple Il. Du jeu d'échec 
au wargame, du tri alphabétique aux 
utilitaires de gestion-disque, de l'assemn- 
bleur aux programmes en 3 dimensions. 
Véritable club en ‘’self-service"’ il vous 
suffira alors d'apporter vos disques 
vierges, quand vous le désirez, et de vous 
servir dans notre immense programma- 
thèque (des centaines de programmes) 
constamment mise à jour. Cette carte, 
valable un an, est bien entendu, stricte- 
ment personnelle. 


BASIC APPLESOFT : en 10 K ROM ou RAM, de la célèbre 
firme MICROSOFT. C'est un basic étendu en virgule flottante, 


génération de grapmques en haute résolution, possibilité de traiter . 


les erreurs, etc 
PASCAL : voir plus bas 


CARACTERISTIQUES GENERALES 


AFFICHAGE : 40 caractères par ligne, 24 lignes, caractères 
normaux, inverses, clignotants 

COULEURS : 15 en basse résolution (40 H x 48 V), 6 en 
haute résolution (280 x 192) Pour apprécier l'efficacité de la haute 
résolution APPLE, nous vous recommandons les programmes 
SARGON Il (échecs) ou SUPER INVADER (bataille contre les 
monstres) 

SON : haut-parleur incorporé. Permet une interaction sonore, 

dans le cas de programmes interactifs (pour signaler les erreurs, etc) 
Ces possibilités sont immenses et vont du simple bip, jusqu'à la 
musique (ex. : programme FORTE), en passant par la parole humaine 
(ex. : programme APPLE TALKER) 
Une question que l'on peut souvent nous posær : ‘J'ai un téléviseur 
et un banal lecteur enregistreur pOrtbIe à cassettes, puis-je l'utiliser 
avec mon APPLE 7 — Oui. Si vous ne désirez pas acquérir un 
moniteur TV, vous vez, pour une somme modique, adapter un 
modulateur VHF noir et blanc sur votre Apple. Quant au lecteur de 
cassettes, ils sont tous adaptables à l'Apple, pourvu qu'ils sient une 
sortie écouteur (Ear) et une entrée micro extérieure (Mic). 

Différences entre l'APPLE Il et l'APPLE 11 PLUS : sur l'Apple 
classique, le langage en ROM est le basic entier. L'Appiesoft ou 
Basic étendu se trouve soit en RAM, il est alors chargé par le disque 
ou la cassette, ou bien en ROM avec l'option carte lesôft. Dans 
l'ApplePlus, il n'y a plus de basic entier, mais l'Applesoft est en ROM 
ce qui évi le le cher: ou d'acquérir la carte. La ROM Moniteur 
est également remplacée par une ROM dite ‘’Autostart'’, qui permet 
d'initialiser directement le système dès la mise sous tension. 

Il est à noter cependant, que si vous envi z d'acquérir une 
carte PASCAL, celle-ci contient la nouvelle ROM Moniteur et les 
deux basics peuvent être chargés en RAM simultanément. 

En résumé, l'APPLE est vraiment le grand classique du micro- 
ordinateur, car, depuis le 16K, relié à une et un magñétocassette, 
jusqu'au 64K Pascah, relié à un terminal, une imprimante rapide et 
des disques durs de 10 MOctets, c'est toujours la même unité 
centrale, le même APPLE 


MINIDISK 11 


—— 


AVEC CONTROLEUR DOS 3.3 
3895 F HT 
4580,52 F TTC 


SANS CONTROLEUR 


2200 Fht 2587,20 F ttc 


2895 FHT 


3404,52 F TTC 


INTERFACE PARALLELE 
POUR IMPRIMANTE 


POUR TOUTE 
CONFIGURATION 


APPLE 


PERIPHERIQUE 


1400, 00 F HT 
(1646,40 F TT) 


24 mois de 
garantie 
totale 


comprenant : pièces 
main d'œuvre et … 
2 révisions générales 


1405,32 F TTC 


Processeur arithmétique rapide. 
Housse de transport 


SUPERTALKER 
DIGITALIZER 
Programmeur d'EPROM 
Carte horloge . 


16K 298 F HT 8461,32 rc 
32 K 7595 F HT so1,72 Tic 
48 K YOO9S EF HT 040212 rrc 


1 Apple 32 K 
1 Apple 16 K 1 Floppy DOS 33 
1 Carte RVB PEUR , 
F ; 1 Carte "Software Club 
Peritelevision Options possibles 
8995 F TTC 


12995 F TTC 


APPLE Il 
PASCAL LANGUAGE CARD 


LE PASCAL APPLE II 

C'est un lan: Je très puissant, et qui est 
compilé, et non totalement interprèté comme pour 
le basic. || y a donc un gain de temps et de mé- 
moire. Les problèmes que peut traiter PASCAL, 
dans les mêmes conditions de mémoire et de temps 
sont 5 à 10 fois plus important que ceux que peut 
traiter basic. C'est un lai structuré qui rend les 
programmes modulaires (variables locales) quand 
un élément du programmeest défectueux, on le 
change sans toucher au reste du programme. 

PASCAL APPLE ÎIl est un véritable logiciel 
de base, comprenant un lan, , un système de 
traitement de fichiers, un système de traitement de 
texte. Avec PASCAL, APPLE II devient un véritable 
mini système informatique à la portée de tous. En 
outre, les possibilités de votre APPLE sont eue 
mentées, puisque sa mémoire RAM passe à 64 K, la 
capacité de sa disquette à 148 K et permet de 
travailler avec des consoles de visualisation de 86 


caractères par ligne: 
5 2795 F HT 
Ù +. (il faut 48 K et 1 disk 11) 


3286,92 F TTC 


QUELQUES AUTRES PÉRIPHÉRIQUES SPÉCIFIQUES 


Moniteur couleur THOMSON et son interface RVB : moniteur 41 cm spécialement conçu pour 
l'APPLE, la solution la plus satisfaisante 
Carte APPLESOFT : c'est la version RO 


ur applications couleur 
de ce basic. Inutile avec 


3695 Fht  4345,32F tte 


1405,32 F TTC 
1117,20 F TTC 


ND — — ND 
© 
Sa 
© 
NNNNNNN 


OU 
TTCILITIT 
PEPECeEE 


20m 
ououn 


DISQUES DOS COMPATIBLE APPLE 


1998,30FHT| 2 


à Creme rer IE Serie) 2820 El 1615,64| 


807,82FHT| 
756,80FHT 
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SHARP MZ S0K SHARP 


L'AVIS DU SPÉCIALISTE G C 
SHARP, géant japonais de l'électronique se lance dans la microinformatique. Le PROMOTION 


résultat : le MZ 80 K. Compact, d'une allure très professionnelle, il aura sa place aussi 


bien dans un laboratoire, un bureau de PDG ou au foyer 2 EF 
Son clavier, très complet, ses touches très nombreuses comportent des caractères HT 
semigraphiques. Son basic en RAM est chargé par cassette. L'avantage est qu'ainsi, le 


langage n'est pas ‘figé’ et est donc facilement interchangeable En effet, un langage 6000 F TIC 
FORTRAN serait à l'étude chez Sharp Il posséde d'intéressantes possibilités musicales 

ainsi qu'une horloge interne Les opérations d'écriture lecture sur la cassette incor AnÂi i 

porée sont trés fiables et faciles à réaliser. Extensible jusqu'à 48 K, le SHARP dispose Crédit possible 

d'un éditeur d'écran sophistiqué, qui permet de faciliter la mise au point des pro 

grammes. Son manuel d'utilisation est accessible aux débutants et est en français 0 tion 48 K . 1 500 F TIC 
Unité centrale Z 80 : basic 14 K de RAM, affichage 25 lignes, clavier de 78 touches P . 


mémoire de masse à cassette incorporée 


VERSION 32 K 


Compucolor 13195 FE HT 


15517,32F TTC 


ETIENNE T sd es 


Comme son nom l'indique, ce séduisant microordinateur est orienté vers les au comptant :3517,32 F 


applications nécessitant de la couleur : diagrammes, jeux, etc 24 mensualités de : 
A base d'un 8080 A, il possède un basic étendu, ainsi qu'une minidisquette 

intégrée à l'écran (qui est en fait l'unité centrale) La capacité de stockage, limitée à 51K : 640,42 F Pr 

par minidrive (maximum 2) n'en fait pas un systéme particuliérement adaptable au Coût total à créd it : 

traitement de gros fichiers. Malgré cela, c'est un micro agréable à utiliser, surtout pour 18877 40 F 


des applications domestiques ou de jeux. Il existe actuellement des programmes de 0, 
jeux faits pour le Compucolor, dont certair és amusants, comme le jeu du pendu où TEG 23,20 70 


l'alunissage. 1! est possible de commar )f an clavier de 101 ou 117 touches 


Une Interface RS 232 est incluse dan pareil dispose de 8 couleurs, d'un mode VERSION 16 K 


graphique 128x128, 64 caractères ASCII et 64 graphiques spéciaux. || permet aussi le 


mélange de caractères et de graphiques 10995 F HT 1 2930 F TTC 


VERSION 48 K 


8895 F HT 
10460,52 F TTC 


Leasing Autobail sur 4 ans : 
48 mensualités de : 
Fabriqué par ITT, sous licence Apple, il s'en distingue d'abord par son apparence 303,35 F 
extérieure, gris métal, et plus anguleux. Contrairement à l'Apple, ici la carte Secam est Valeur de rachat , 
incluse dans le système. || possède une haute résolution, un peu plus élevée que son 261 51 F 
homologue américain : 360x192 au lieu de 280x192. Son inconvénient est de ne pas r 
reproduire correctement certains programmes américains pour Apple comportant de la n : < 
haute résolution. Mais ces programmes en haute résolution étant surtout des jeux, nous Coût total en leasing è 
ne pensons pas que la majorité des utilisateurs, investissant une somme non négligeable 14822,31 F 
le fassent uniquement pour jouer à des jeux 


Côté intérieur, la cartemère est légérement différente. En effet, la première VERSION 32 K 


rangée de RAM comporte 9 boitiers au lieu de 8, ce qui donne donc les 16 premiers 


koctets en 9 bits. Le reste de la configuration est inchangé 8295 F HT 9754 92 F TTC 


Sa conception fait qu'il peut randir avec les besoins de l'utilisateur pire la mémoire 
U 


peut être étendue jusqu'à 64 K octets et que les floppies peuvent évoluer de 560 K octets 
à 4 millions octets. Par ailleurs, les interfaces permettent, d'une part, l’utilisation indiffé- 
rente d'imprimantes matricielles ou à marguerites et d'autre part, l'échange rapide de 
modèles d'imprimantes selon les besoins du moment. 


SANCO 7100 
- Ecran 1920 caractères (24 lignes de 80 c.) HORS TAXES 
- Clavier (FF) 
- Mémoire centrale de 32 K 
- Deux mini-disques de 280 K octets chacun 
- Deux interfaces : Parallèle Centronics + RS 232 C (V 24) 29.980,00 35.256,48 
SANCO 7101 
identique au 7100 avec mémoire centrale de 64 K 34.960,00 41.112,96 
SANCO 7200 
- Ecran 1920 caractères (24 lignes de 80 c.) 
Clavier 
Mémoire centrale de 32 K 
- Deux mini-disques de 1.000 K octets chacun 
- Deux interfaces : Parallèle Centronics +RS 232 C (V 24) 44.980,00 52.896,48 
SANCO 7201 
identique au 7200 avec mémoire centrale de 64 K 49.960,00 58.752,96 


DEPUIS OPTIONS 


32 K supplémentaires (extension à 64 K) 4.980,00 5.856,48 


Système de sauvegarde (POWER FAIL » 5.980,00 7.032,48 
29.980 EF ht Deux mini-disques de 280 K octets chacun 14.980,00 17.616,48 
Deux disques de 1.000 K octets chacun 24.980,00 29.376,48 
Connexion entre SANCO et imprimante 245,00 288,12 


À SAISIR : SANCO 7100 OCCASION 24500 F ;; !! 
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DEPARTEMENT 


OHKTLET 5200 IMPRIMANTES 


4200 FHT 

























4939,20 F TTC 
Exemple de crédit CREG CR NUE TRI ATOS À = NE 
sur 24 mois : La nouvelle génération d'imprimantes est arrivée. L'OKI ET 5200 en est le digne 
au comptant : chef de file. C'est une imprimante à aiguilles, 40, 80 ou 132 colonnes, 80 caractères 
1527 20 F par seconde. Elle possède96 caractères ASC 11, et certains peuvent être semi-graphiques. 
, Sa matrice est de 7x9, permettant donc une très bonne définition des caractères. Elle 







24 mensualités de . permet tous les modes d'entrainement, à friction et à picots, au format de 10 pouces, 
non réglables. L'on peut monter en option, un tracteur réglable de 4, 5 à 9 pouces. 
Le ruban est un ruban de nylon standard, 1/2'’ x 36 yards. L'interface parallèle est 
compatible Centronics, et est commandée par un microprocesseur Intel 8048. | est 
possible d'imprimer jusqu'à un original et 2 copies. Petite, elle est le complément 
idéal d'un microsystème informatique. 


NICS 779 


C'est l'imprimante classique, peut-être la plus vendue. Sa principale caractéris- 
tique est peut-être sa robustesse. D'un poids aussi imposant que ses dimensions, son 
moteur synchrone ventilé lui permet de fonctionner en continu pendant des heures 






Coût total à crédit : 
6650,48 F 
TEG :2320 % 


CENTRO 


































PRIX VERSION TRACTEUR 


7295 F HT 


8578,92 F TFC 
Exemple de crédit CREG 
























sur 18 mois : sans dommage. Elle ne possède pas de caractères minuscules, ce qui n'est pas un 
. inconvénient dans la majorité des applications de gestion. 

FOO7B DSP ° Toutes les versions d'entrainement sont possibles, mais nous conseillons la ver- 

, sion à tracteur, qui permet aussi bien l'édition d'étiquettes étroites que le listing 






continu de 25 centimètres de large. 
Elle possède une matrice 5x7, une tête d'impression à aiguilles ainsi qu'un ajus- 

tage de la pression du papier ainsi que de la densité d'impression. 

Poids : 20 Kg - Largeur : 495 mm - Profondeur : 457 mm - Hauteur : 203 mm - Largeur 

maxi du papier : 307 mm - Impressions jusqu'à 1 original et 5 copies - 64 caractères 

ASCII - Entrée 7 bits ASCII parallèles - Niveau TTL avec impulsion d'entrée. 


18 mensualités de : 















Coût total à crédit : 
9976,96 F 
TEG :23,20 % 


TRENDCOM 100 


C'est l'imprimante économique par excellence. Bidirectionnelle, elle est silen- 
cieuse, sa tête étant une tête thermique et disposant d'un jeu complet de 96 caractères 
elle permet l'impression de 40 colonnes sur un papier thermique de 110 mm de large 

C'est l'imprimante idéale pour l'utilisateur non professionnel où qui n'a recours 
que peu souvent à des listings, ainsi que pour les débutants. 

Mise au point de programmes, édition de petites fiches, tous les cas où l'espace 
de travail est mesuré. Elle est livrée au choix avec une Interface Apple, PET ou TRS 80 
et sa mise en œuvre est très simple, et peut se commander par programme Basic (ex. : 
PR#N pour l'Apple). 








PRIX avec INTERFACE APPLE 
2900 F HT 
3410,40 F TTC 


Exemple de crédit CREG 
sur 12 mois : 


au np ; 
810,40 F 
12 mensualités de : 
9,49 F 










































Coût total à crédit : 
3804 ,28 F 
TEG :2320 % 






19100 F HT 


22461,60 F TTC 


Leasing Autobail sur 4 ans : 
48 mensualités de : 


1,3 
Valeur de rachat : 
561,54 F 


Coût total du leasing : 
31828,26 F 


CENTRONICS 730 


C'est la nouvelle de Centronics, marque américaine de réputation mondiale. 
Petite et sobre d'aspect, elle n'en est pas moins performante. Possédant les deux possi- 
à à bilités d'entrainement, à friction et à picots, elle dispose de majuscules et de minus- 
cules. 

Le nombre de pièces en mouvement est très réduit, cæ qui doit lui donner à 
priori une bonne fiabilité. Économique à l'achat, elle le sera aussi à l'utilisation puis- 
que, comme son homologue chez Oki, le papier ordinaire peut parfaitement lui 
convenir. 


Sprint 5 Qume 






Sprint 5 Qume 


L'AVIS DU SPÉCIALISTE G C 


C'est la Rolls Royce des imprimantes. L'impression de la QME est effectuée par 
une roue à caractères interchangeable, ce qui permet d'accéder à une grande variété 
de caractères. Idéale pour le traitement de texte, elle donnera une qualité ‘’courrier’ 
à tous vos documents. Cette roue est moulée par injection en un plastique très résis- 
tant. La gravure du caractère est très précise et dimensionnée pour donner des millions 
d'impressions nettes et lisibles. 

Le marteau qui lance la frappe répartit uniformément la force de frappe sur 
l'ensemble du caractère. Vous obtenez ainsi chaque fois une frappe uniforme pleine et 
douce des caractères. Trois tests différents sont incorporés. Is permettent de vérifier 
les composants mécaniques et électroniques et de vérifier la qualité de la transmission. 





















































quelques... imprimantes] 


Transformation |BM à boule en terminal : 
7500 f HT 8820 F TTC 


OME Sprint 5 KSR (avec clavier) : 
21300 F HT  25048,80 F TTC 


















































: 24 mensualités de : 
Exemple de crédit CREG 213,47 F O G D 82 
4445 FAT Éna Coût total à crédit: SEIK Oo 
1527,20 F RS ODE 23SASE 5 275772 rc 
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DEPARTEMENT SOFTWARE 


L'un des objectifs de GENERAL COMPUTERS est de devenir le plus grand centre français de programmes sur microordi- 
nateurs et ceci, dans des domaines aussi divers que les logiciels professionnels ainsi que les logiciels particuliers (pédagogie, 
jeux, applications domestiques, etc). 


Sociétés de services, si vous avez réalisé un programme professionnel, dans quelque domaine que ce soit et ayant fait ses 
preuves (par des références de clients satisfaits), proposez-le nous : si nous le jugeons suffisamment fiable et utile, nous 
pourrons vous aider à le commercialiser, ce AL élargira votre marché, avec tous les avantages que peut procurer sa distribution 
par un grand tel que GENERAL COMPUTERS. 


Vous aussi, amateurs passionnés qui possédez un microordinateur, DEVENEZ AUTEUR DE PROGRAMMES ! 


Si votre programme est digne d'intérêt, apportez-le nous. Sîl nous convient, nous en assurerons la promotion et vous serez rémunéré sur sa vente. 


AINSi POURRA SE CONSTITUER, GRACE A VOUS PEUT-ETRE, LA PLUS GRANDE PROGRAMMATHEQUE FRANCOPHONE 
PROGRAMMES DOMESTIQUES PROGRAMMES DOMESTIQUES APPLE BI 


PRIX 





PET/COMMODORE 
Microchess . 


Bridge Challenger 
Stimulating simulations 
Checkers/Baccarat 
Renumérotation 


48 K Super Invader sa ne 

Sargon !1 K7 ou disque, 

le champion des champions aux échecs 
Astroapple, véritable horoscope en anglais 32K 
Astroapple version française 48K+ Di 
Microchess 16K eu 

pour jouer aux échecs avec votre microordinateur Res 


Apple List'ner 16K TL “4 

Light Pen (crayon lumineux) à . 

Forte, programme de composition musicale 16K 
Bridge Challenger 16 K zx 

pour jouer au bridge avec votre microordinateur. Vous et 
le mort jouez au bridge-contrat contre l'ordinateur. Possi 
bilité de rentrer des problèmes 


pecte les régles du jeu d'échecs, l'échiquier est représenté 
graphiquement sur écran. Jusqu'à B niveaux de difficultés 
de débutant à bon joueur, réponse rapide 2 minutes en 
ViIron au niveau 
Apple Talker 16k 
Donnez à votre APPLE le pouvoir de s'exprimer Ce pro 
gramme accepte la voix où l'information audio par l'inter 
médiaire du mini-cassette et la transforme en bit stocké 
dans les RAM L'information peut être retransmise par le Gére un stock de 145 articles en 16K de mémoire, 435 en 
speaker. Cassette fournie avec un programme de démon 32K et 725 en 48K 
stration Editext Disket 32K 

Dames françaises (Disk) .... 


Editeur de textes 
Tri Alone Ique 
ee 

ogic games 
Mastermind 
Breakout 
Simple paddie 
Light pen 
Space war . 
Life . : 
Time treck 
Conversational games 
2ynthese de Fourier 
Chars 2.0 (Français) 


Talking Calculator 16K 

Wilderness 48K 

Adventure 48K 

Fichier personnel 16K 

Apple Organ 16K 

Inventory (petite gestion de stock sur K7) 
Travailie à partir d'un système Apple Il avec cassette 
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IMPORTANTE LISTE DE 
Programmes, Français et Anglais 


SUR DEMANDE LIBRAIRIE 


QUELQUES. PROGRAMMES prenne 
PROFESSIONNELS EN ANGLAS . 


APPLE Il Best of Byte Programmer en Pascal 
Best of Creative | or Il Le découverte de lADSIaR 

Basic hand book ie “Apole 

asic ha La pratique de l'Apple 11 (vol. 1) 
Basic computers games 1. . Introduction aux microordinateurs. . .. 
More basic computers games Programmation du 6502 (2 édition). . . 
Basic basic ne ser UE) 

se : ds niques n ace 
Technology of computers music. Programmation du 6800 
32 basics programs for PET... AE EN red ss 
u 

32 basics progr. for TRS 80 Level || Le Basle per la pratique 
Sargon : a computer chess program 
Programming in Pascal : 


980 F ttc 
880 F ttc 


VISICALC 


DISK 48 K depuis 
(Comptabilité Générale) 


nnnnnnnnnnn 


[e] 
One LOG 


Introduction au Basic 


(E conosys/économétrie en 4 volumes) 


CLUBS, ENSEIGNANTS, CONGRESSISTES, 
utilisez pour vos démonstrations ou cours, 
un écran de 1,60 m de diagonale ! 


DÉPARTEMENT OCCASIONS GARANTIES 


Nos occasions pouvant trés souvent se renouveler, nous vous 
recommandons de vous renseigner au préalable par téléphone. 


Drives APPLE (1980) 

TRS 80 16 K Level || (1979) 

1 APPLE 48 K (1980) 

1 Moniteur IKEGAMI (1978) 

1 CENTRONICS 779 à tracteur (1979) 
1 PET (1978) 

1 APPLE 16 K (1980) 


FOURNITURES GENERALES POUR ORDINATEURS 


Boîtes plastiques pour 10 à 15 disques 5" . 


les 50 . 
Cassettes vierges C 10, les 10 .. 
Papier pour imprimantes : 
TRENDCOM 100, le rouleau 


6000 F ttc 
4500 F ttc 
7950 F ttc 
1300 F ttc 
8300 F ttc 
4200 F ttc 
7350 F ttc 


4252FHT 50,00 F TTC 
600 F HT 705,60 F TTC 

230F HT 270,48 F TTC 

1000 F HT 1176,00 F TTC 
69F HT 9200 F TTC 


mes besoins 


VIDEOTEAM 1000 
+ TV PHILIPS K 681 modifiée 


8350 F TTC 


DEPARTEMENT LOCATION 


ET MATERIEL D'EXPOSITION 


La location est le meilleur moyen de choisir en connaissance de cause votre 
matériel. Un microosdinateur est un achat coûteux. 


Posez-vous les questions suivantes : 


Aurai-je l'usage d'un microordinateur ? Celui que Ê choisis est-il le meilleur pour 
? Saurai-je m'en servir convenablement ? Etc. 


Sans risque financier, grâce à la location, vous pourrez vous faire une opinion. 


De plus, le montant de la location est entièrement déductible en cas d'achat 


17,86F HT 


170 FHT 200 FTTC 
510,20 F HT 600,00 F TTC 
153,06 F HT 180,00 F TTC 


21,00 F TTC APPLE 11 16 K 


APPLE 11 48 K 
Moniteur vidéo N/B 
DISK 11 avec contrôleur 


PET 2001 
170 CBM 3032 


VIDEOTEAM + TV coul. modifiée + écran 160 diagon 


CENTRONICS 779 avec interface . ... 


200 F TTC/jour 
250 F TTC/jour 

50 F TTC/jour 
110 F TTC/jour 
250 F TTC/jour 
180 F TTC/jour 
230 F TTC/jour 
290 F TTC/jour 





Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 203 du service-lecteurs (page 19) 












Après quelques mois 
d'utilisation d'un 
ordinateur individuel, 
souvent 

vient l'envie 

d'agir par son 
intermédiaire sur le 
monde environnant, non 
plus «logiciellement » 
mais matériellement. 
La créativité et 
l'imagination aidant, 
on en arrive assez 
rapidement à penser 
à des tas de choses 
assez folles, 

comme des robots 
plus ou moins 
serviables et 
autonomes. Cet article 
vous présente 

la réalisation 

d'une tortue robot. 
Pourquoi donc 

une tortue 

plutôt qu'un lièvre ? 
Parce qu'elle va 

plus vite, 

répondrait 

notre grand fabuliste 


L'Ordinateur Individuel 


En fait, les premières tortues ro- 
bots remontent aux années 30 et à 
un savant un peu farfelu d'alors, 
Grey Walter. Les robots qu'il avait 
construits, Sans microprocesseur 
bien sûr, se comportaient un peu 
comme de placides tortues. Se pro- 
menant gentiment et au hasard 
dans les pièces de son apparte- 
ment, changeant d'itinéraire lors- 
que par hasard elles rencontraient 
un obstacle, ces étranges bestioles 
étaient capables d'avoir faim: 
quand les batteries utilisées pour 
alimenter leurs déplacements com- 
mençaient à se décharger un « pro- 
gramme de survie» prenait le 
contrôle et les forçait en priorité à 
se « nourrir ». La « nourriture » était 
fournie par une prise de courant 
spécialement aménagée sur la- 





62 


des robots 
Dour jouer 


la tortue 
au départ 


quelle venait se brancher le petit 
monstre affamé |! 

La tortue que je vous présente ici 
est à la fois plus et moins sophisti- 
quée. Sa conception utilise notam- 
ment un microprocesseur (puis- 
qu'on les a inventés, autant en pro- 
fiter !) et l'électronique associée, ce 
qui permet surtout un meilleur 
contrôle des déplacements. Mais 
ma machine n'est pas encore pro- 
grammée pour se nourrir toute 
seule (dès que j'ai fini cet article que 
l'on m'a extorqué par surprise, je 
m'y attaque). Telle quelle, elle m'a 
quand même déjà permis de tester 
un certain nombre d'idées de re- 
cherche (1), par exemple pour as- 
sister des enfants programmant en 
LOGO (2): ils réalisent ainsi physi- 
quement des exercices qui aupara- 
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vant étaient simulés sur écran. 
Sous cette forme, la tortue peut 
également vous servir à découvrir 
quelques choses nouvelles. 


Quel genre de choses nouvelles ? 
Tout d'abord, déplacer votre tortue, 
certes suivant le programme que 
vous lui aurez donné, mais dans un 





Une vue de la tortue sans son bol: on 
distingue sur le dessus les quatre capteurs 
qui lui permettent de se diriger. 


univers nettement moins prévisible 
que celui que vous rencontrez dans 
vos programmes habituels. L'effet 
de vos programmes sera (enfin) 
concret, puisque vous pourrez re- 
garder, avec un soupçon de fierté 
paternelle, les ébats de votre bes- 
tiole non sur votre écranirréel, mais 
sur un plancher bien concret. Vous 
pourrez de plus en profiter pour lui 
faire tracer de jolis dessins, qui vous 
surprendront souvent à cause de 
quelque obstacle imprévu ou de vos 
erreurs de programme. Vous pour- 
rez aussi rêver, et même réaliser, la 


{1} Roger Tanguy est enseignant-chercheur 
à l'Université de Paris 8 (ex-Vincennes) et à 
l'Institut de Programmation. - NDLR. 

{2) cf les numéros 6, 13 et 14 de L'OI. 

(3) Voir ce terme dans le glossaire en enca- 
dré. 
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suite de ce projet : doter votre petit 
monstre de capacités supplémen- 
taires, afin de le transformer pres- 
que en un animal familier, mais que 
vous n'auriez besoin ni de nourrir — 
puisqu'il s'en occuperait tout seul 
—., ni de sortir le matin ou le soir — 
pourquoi faire ? —. 

Avant de donner tous les détails 
techniques aux lecteurs curieux, je 
vais d'abord exposer les grandes 
lignes de la réalisation de cette tor- 
tue. 


Une tortue 
qui se cache 
sous un bol 





‘Ne vous fiez surtout pas aux pho- 
tos qui accompagnent cet article 
pour juger de l'apparence exté- 
rieure de ma tortue : elle est en 
temps normal recouverte d'une car- 
rosserie, un gros bol de plastique 
bleu d'où ne dépasse que le système 
de fixation, qui lui donne un aspect 
tout à fait banal et anodin, donc pas 
effrayant du tout ; mais nous avons 
pris les photos sans la carrosserie 
afin que vous voyiez bien les diffé- 
rents composants de la machine. 
Sous cette carrosserie, un châssis 
en aluminium, deux roues comman- 
dées chacune par un moteur électri- 
que, «un peu» d'électronique, et 
une batterie pour alimenter le tout. 


Côté électronique, un ordinateur 
complet qui comporte un micropro- 
cesseur, de la mémoire vive MEV, 
de la mémoire morte MEM, et des 
interfaces avec «le monde exté- 
rieur», c'est-à-dire avec les mo- 
teurs électriques, avec des cap- 
teurs (3), etun système d'apprentis- 
sage. Cette électronique fait un 
large appel à la technologie dite 
CMOS qui se caractérise par une 
faible consommation électrique, 
une bonne tolérance aux fluctua- 
tions de tension et une relative in- 
sensibilité aux parasites ; or, juste- 
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ment, lorsqu'on alimente les mo- 
teurs, cela crée des parasites et des 
fluctuations de tension, et de plus 
ces moteurs sont gourmands, c'est 
pourquoi une faible consommation 
de l'ensemble électronique est la 
bienvenue pour augmenter l'auto- 
nomie de la bestiole. 


Les déplacements de la tortue 
sont commandés par les deux mo- 
teurs principaux, eux-mêmes ac- 
tionnés par l'électronique ; il faut 
auparavant instruire celle-ci, au 
moyen d'un programme de déplace- 
ments introduit dans sa mémoire 
MEV. Pour ma tortue, l'introduction 
du programme se fait à distance par 
une émission radio similaire à 
celles du modélisme, ce qui m'a 
bien sûr obligé à équiper la tortue 
d'un récepteur radio et d'une an- 
tenne. Mais vous pouvez plus sim- 
plement équiper votre machine 
d'une simple prise d'entrées/sor- 
ties. 





Quatre contacteurs 
lui permettent 
de se diriger 





Donc, toute «l'intelligence »(limi- 
tée) de la tortue se trouve dans ce 
microordinateur et le programme 
de déplacements qu'on lui aura ren- 
tré. Ses réactions seront créées par 
ce programme ainsi que les infor- 
mations qu'il reçoit des capteurs. 
Grossièrement, ces derniers sont 
des contacteurs électriques action- 
nés par un déplacement de la car- 
rosserie par rapport au châssis lors- 
que celle-là rencontre un obstacle 
lors d'un déplacement; j'ai utilisé 
quatre de ces interrupteurs, réguliè- 
rement espacés, ce qui permet de 
distinguer huit directions possibles 
pour un obstacle : si un seul inter- 
rupteur est actionné, l'obstacle est 
dans sa direction, et si deux inter- 
rupteurs voisins Sont actionnés, 
l'obstacle est dans la direction com- 


MAIS. C'EST DU 
PLASTIQUE / 
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|| 


RSS 
N 








Dessin 1 








prise entre les deux (voir le des- 
sin 1). || serait bien entendu possi- 
ble de mettre plus de capteurs pour 
avoir une meilleure précision quant 
à la direction de l'obstacle, mais 
d'autres problèmes risquent alors 
de se poser. Pour que ces capteurs 
puissent jouer leur rôle, il faut évi- 
demment que la carrosserie soit 
installée, puisque c'est elle seule 
qui les actionne au contact d'un 
obstacle. 


J'allais oublier ce qui permet de 
suivre la tortue «à la trace»: un 
stylo tout à fait banal, que la tortue 
abaisse ou relève lorsqu'on lui a in- 
diqué de le faire. Les mouvements 
de ce stylo sont commandés par un 
troisième moteur alimenté par la 
batterie. 

Le programme stocké par la tor- 
tue pendant sa phase de mémorisa- 
tion est écrit dans un langage sim- 
ple, inspiré de LOGO : il est inter- 
prété grâce à un programme spécial 
inscrit dans la mémoire morte 
MEM. Ce langage possède peu de 


PAS MOI ! 
MOI C'EST FAS 


L'Ordinateur Individuel 


commandes, chacune comporte un 
caractère décrivant l'action à effec- 
tuer : À pour « Avance »,R pour « Re- 
cule », «tourne à Gauche », «tourne 
à Droite », « Lève le stylo », « Baisse 
le stylo » ; une structure logique élé- 
mentaire est fournie par le couple 
d'instructions « Tant que pas d'obs- 
tacle ».. (exécuter une séquence 
d'instuctions)... « Fin de séquence ». 
Chaque code d'instruction est suivi 
d'un paramètre donnant l'ampleur 
du mouvement (ignoré pour les ins- 
tructions L, B, T et F). La machine 
possède en fait d'autres instruc- 
tions de contrôle, qui permettent 
d'annoncer le début de la phase de 
programmation/apprentissage, 
ainsi que sa fin et le début de l'exé- 
cution du programme rentré. 

Pendant la période de program- 
mation/apprentissage, on peut de 
plus choisir que la tortue exécute ou 
non les instructions au fur et à me- 
sure de leur transmission. Sielle les 
exécute, on peut suivre facilement 
le déroulement des instructions 
transmises et vérifier si leur effet 
correspond au but recherché. La 
transmission par radio montre là 
son avantage essentiel: on n'est 
pas obligé de se déplacer derrière la 
tortue, ou de lui attacher un long câ- 
ble toujours susceptible de s'emmèé- 
ler. Si l'on ne fait pas exécuter les 
commandes pendant la période 
d'instruction, cela oblige bien sûr à 
une programmation plus attentive 
et soignée. 
La tortue 
reçoit des ordres 
par radio 

Comment transmet-on les ins- 
tructions à la tortue ? Tout simple- 
ment en lui envoyant, par radio ou 
un autre moyen, des caractères co- 
dés en ASCII (voir le glossaire), 
c'est-à-dire le même code que celui 
employé pour des caractères dans 
les ordinateurs. Ces caractères sont 


OUI MAIS 
MOI JE SUIS 
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envoyés en série, ils peuvent donc 
être créés à partir d'unterminaltout 
à fait courant, ou d'un ordinateur 
équipé d'une interface V24 RS232. 
Ce terminal sera connecté soit 
comme pour ma tortue à l'émetteur 
radio, soit par un câble (assez long) 
à un connecteur installé sur la tor- 
tue. 





136 mètres 
à l'heure : 
va doucement ! 





Voilà, vous savez tout ou presque 
sur ma tortue. La suite de l'article 
détaille de façon plus approfondie 
les différents éléments qui vous 
permettront de vous en construire 
une «toute pareille», ou même 
mieux, pour une somme de 2 000 à 
3 000 FF ttc environ si vous devez 
tout acheter neuf. 


Tout d'abord, la mécanique. Le 
châssis de la tortue est composé 
d'une base circulaire en aluminium 
de 3 mm d'épaisseur, sur laquelle 
viennent se fixer deux plaques ver- 
ticales qui soutiennent les deux mo- 
teurs qui actionnent séparément les 
deux roues. Ces moteurs sont des 
moteurs pas-à-pas (cf glossaire) ac- 
tionnés à la fréquence maximum de 
120 impulsions par seconde, ce qui 
donne une vitesse angulaire de 5 
tours par seconde. Une démultipli- 
cation dans un rapport de 25 à 1 
permet aux roues une vitesse maxi- 
male de 12 tours par minute, soit 
avec des roues de 60 mm de diamè- 
tre, une vitesse maximum de 136 
mètres à l'heure : c'estbien une tor- 
tue | 


Le déplacement minimal de la 
tortue, correspondant à une seule 
impulsion des moteurs, est de 
0,3 mm: une bonne précision qui 
autorise un contrôle assez serré des 
déplacements, mais dont la rançon 
est bien sûr la « vitesse » de l'engin. 
Les deux moteurs peuvent être ac- 


HOLUI! C'EST 


QUOI C 'BIDULE 7 


C'EST MÊME PAS 
UNE VRAIE TORTUE 
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, 





tionnés indépendamment l'un de 
l'autre, ce qui permet à la tortue de 
faire toutes sortes de rotations au- 
tour de son axe central. 


Dans cet axe central se trouve le 
stylo d'écriture. Sa montée et sa 
descente sont effectuées grâce àun 
servomoteur électrique (voir le glos- 
saire) de modélisme, associé à un 
ressort qui maintient constante la 
pression de la pointe sur le sol. 

La carapace de la tortue, c'est le 
bol de plastique bleu renversé et 
fixé souplement au sommet de la 
machine, puisque c'est grâce à son 
déplacement par rapport au châssis 
que sont actionnés les interrupteurs 
qui permettent de déterminer ap- 
proximativement l'endroit du choc, 
et donc l'emplacement de l'obstacle 
rencontré. 

Voilà, c'est fini pour la partie mé- 
canique, à quelques détails près que 


interface 
série 





structure de la tortue 


Passons 
maintenant à l'électronique. 

La structure électronique com- 
prend trois grandes parties : l'inter- 
face de programmation et de mé- 
morisation, l'unité logique et l'inter- 
face de commande des moteurs. 


je vous laisse découvrir. 


L'interface de programmation/- 
mémorisation se compose d'un ré- 
cepteur radio issu du radiomodé- 
lisme et fonctionnant dans la bande 
27 Mhz (mais s'il y a des CiBistes 
dans le coin...) pour recevoir des si- 
gnaux série. Une unité d'interface 
transforme les signaux série ainsi 
reçus en signaux parallèles quisont 
transmis à l'unité logique. Comme 
je l'ai signalé précédemment, on 
peut très bien ne pas utiliser la radio 
et installer une entrée série à sa 
place, ce qui allègera les coûts de 
réalisation. Ne pas oublier que dans 
tous les cas il vous faudra égale- 
ment un terminal où un ordinateur 
pour transmettre le programme | 

L'unité logique constitue le micro 
cerveau de notre monstre. Elle est 
composée d'un circuit imprimé sur 
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lequel sont connectés un micropro- 
cesseur 8 bits RCA 1802 en techno- 
logie CMOS (j'ai expliqué pourquoi 
tout à l'heure), 512 octets de mé- 
moire morte MEM reprogrammable 
contenant le logiciel de la machine 
(notamment l'interpréteur du lan- 
gage d'instruction), et 512 octets de 
mémoire MEV qui servent à stocker 
les commandes de déplacement re- 
çues et en attente d'exécution. 


L'interface de commande des 
moteurs transforme les signaux de 
commande transmis par le micro- 
processeur en courants acceptables 
par les deux moteurs pas à pas de 
déplacement et le servomoteur du 
stylo. On peut par exemple utiliser 
pour commander les moteurs pas à 
pas des circuits de référence 
SAA 1027. 


Remarquons également que cette 
interface assure le décodage de 





LÈVS ADRESSES 





Commandes eurs 
moteurs PAP 
l'information ouvert/fermé de cha- 


cun des quatre palpeurs/contac- 
teurs de déplacement. 





16 tortues 
peuvent avancer 
ensemble 





Quelques petites astuces complé- 
mentaires facilitent l'utilisation de 
la machine: la batterie NiCad 
(Nickel-Cadmium) de 12 volts, ainsi 
que l'interrupteur de marche/arrêt, 
sont accessibles depuis le dessous 
de la machine, sans devoir retirer la 
carrosserie; des bagues de diffé- 
rents diamètres intérieurs permet- 
tent d'utiliser des stylos de marques 
variées sans avoir à refaire les ré- 
glages de centrage de la bague 
d'exécution ; et un système de cava- 
liers permet de donner à la tortueun 
numéro entre O et 15 qui estutilisé 
par son programme pour vérifier si 
un programme reçu par la radio lui 
est bien destiné, permettant ainsi 
de diriger simultanément sur la 
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Glossaire _ 
ASCII (ou plus exactement | 
USASCII): USA Standard 
Code for Information Inter- 
change, c'est le code norma- 
lisé pour les échanges de ca- 
ractères et de données entre 
matériels informatiques («in 
dépendamment » du code qu'u- | 
tilisent de façon interne ces 
machines). Par exemple, le 
code ASCII du caractère À vaut 
en décimal 33. A noter que le 
constructeur IBM, ainsi que 
ceux qui proposent des maté- . 
riels destinés à communiquer 
avec les matériels IBM, utili- 
ss un autre code appelé EBC- 
DI : 


capteur : dispositif permettant F 
de détecter un phénomène 
physique en vue de le représen- 
ter sous forme d'un signal gé- 
néralement électr Exem- | 
| ple: les cellules p oélectri- 
ques, les cure de fumée. à 


de commande. 

servomoteur : moteur do 
commande permet de égler et 
de diriger le mouvement d'un 
instrument ou d'un PAR nt 
matériel. . 





même fréquence radio jusqu'à 16 
tortues. 

Le coût d'une tortue? Si vous 
achetez tout neuf, il vous faudra 
compter environ 800FF pour le 
châssis et son usinage, un total de 
300 FF pour les deux moteurs pas à 
pas, 9OFF pour le servomoteur, 
50 FF pour les deux roues, 600 à 
800FF de composants électroni- 
ques, 400 FF pour le circuit imprimé 
et son câblage, et 400 à 1 000 FF de 
radiocommande. Sans oublier le 
plus important (enfin, presque), le 
beau bol de plastique bleu pour la 
carrosserie : 30 FF. Bien entendu, 
en fouinant un peu chez différents 
marchands et en utilisant des 
pièces de récupération, la tortue de- 
vrait vous coûter moins que les 
2 700 FF auxquels vous mène mon 
évaluation. 


Et maintenant, que roulent les pe- 
tits bolides | 





Roger Tanguy 
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les jeux et l'ordinateur 


les échecs (2e partie 





Ce mois-ci, nous allons continuer notre aperçu 
historique des points les plus marquants de la pro- 
grammation des échecs sur les grosses machines. 








Le premier programme de la gé- 
nération moderne fut écrit au MIT 
par un étudiant Richard Greenblatt, 
et deux de ses collègues. Ils com- 
mencèrent à travailler sur le pro- 
gramme en novembre 1966 et en 
avril suivant, le programme pouvait 
se vanter de deux victoires, deux 
nulles et pas de défaites dans un 
tournoi contre des joueurs humains. 
D'après des statistiques données 
dans l'article de Greenblatt, j'es- 
time que son programme appelé 
MacHack VI était, dès cette époque, 
plus fort que toutes les machines 
d'échecs que l'on peut actuellement 
trouver dans le commerce. 


MacHack utilisait un générateur 
de coups plausibles contenant quel- 
que cinquante raisonnements heu- 
ristiques. Le programme était suffi- 
samment intelligent pour savoir que 
certaines heuristiques ne sont pas 
toujours applicables puisque dépen- 
dantes de la nature de la position. 
Aussi, l'ensemble des coups sélec- 
tionnés par le générateur de coups 
n'était-il pas toujours exactement le 
même que celui qu'aurait choisiune 
fonction d'évaluation linéaire. A 
partir de cet aspect du processus de 
décision de MacHack, je crois qu'un 
programmeur doit retenir un truc 
important : il est souvent bon d'uti- 
liser un certain mécanisme d'éva- 
luation (un ensemble d'heuristi- 
ques) pour sélectionner les coups 
plausibles et construire l'arbre, et 
un autre pour réaliser effective- 
ment l'évaluation des nœuds termi- 
naux. 


Le générateur de coups plausi- 
bles prenait ses décisions en consi- 
dérant les coups eux-mêmes, plutôt 
que les positions résultant de ces 
coups. Par exemple, pour un coup 
mauvais, parce que bloquant la 
ligne d'attaque d'une autre pièce du 
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joueur, le programme reconnaissait 
le fait plutôt que de regarder la posi- 
tion résultante et de se dire : «Hé! 
Cette position est mauvaise parce 
que mon Fou est bloqué ». De cette 
manière, en acceptant et en reje- 
tant certains coups de la liste des 
coups plausibles, le programme 
économisait une grande quantité de 
calculs. 

Pendant la détermination des 
coups plausibles, chaque case de 
l'échiquier recevait une valeur de 
son importance ; cette valeur cor- 


respondait en gros à la valeur esti- 
mée du déplacement d'une pièce 
supplémentaire, pour attaquer cette 
case, ou au coût de l'éloignement 
d'une pièce présentement attaquée 
sur cette case. Parmi les plus impor- 
tants critères utilisés pour donner 
cette valeur à une case, figuraient la 
proximité entre le centre de l’échi- 
quier et cette case, la proximité du 
Roi adverse, et si la case était ou 
non occupée par une pièce du pro- 
gramme soumise à une menace sé- 
rieuse. 


La valeur d'une pièce en termes 
stratégiques, par opposition à sa 
valeur matérielle, était fonction du 
nombre de cases qu'elle attaquait, 
c'est-à-dire sa mobilité, du nombre 
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de pièces ennemies attaquées. Ces 
valeurs stratégiques étaient calcu- 
lées pour les ancienne et nouvelle 
positions de la pièce et un gain stra- 
tégique était une bonne indication 
pour choisir le coup dansla liste des 
coups plausibles. En d'autres mots, 
si un coup semble mettre la pièce 
sur une meilleure case, il faut l'exa- 
miner plus avant. 

Le programme encourageait cer- 
tains types d'attaques sur des cases 
qui étaient considérées comme des 
points faibles possibles, par exem- 
ple des pions faibles, des pièces 
clouées et des pièces défendant 
d’autres pièces. Les coups rentrant 
dans ces catégories étaient aussi 
ajoutés à la liste des coups plausi- 
bles. 


MacHack utilisait une recherche 
alpha-bêta, avec élagage a priori. Le 
générateur de coups sélectionnait 
un certain nombre de coups à cha- 
que niveau de recherche et ajoutait 
à ceux-ci tous les coups remplissant 
certaines conditions: toutes les 
mises en échec sans risque étaient 
examinées; au premier et 
deuxième niveaux, on examinait 
toutes les captures ; étaient égale- 
ment examinés les coups d'un cer- 
tain nombre de pièces distinctes, 
afin que le programme n'ignore pas 
la plus grande partie de l'échiquier 
si seuls tous les coups d'une seule 
pièce étaient hautement plausibles. 
Le nombre minimum de coups sé- 
lectionnés par le générateur de 
coups plausibles était normalement 
de 6 à chaque niveau de prévision, 
mais en position de tournoi, lors- 
qu'il jouait au rythme de 2 à 3 mi- 
nutes par coup, le programme exa- 
minait un minimum de 15 coups aux 
deux premiers niveaux, 9 coups 
pour les deux niveaux suivants, et 7 
coups pour tous les niveaux sui- 
vants. Ce n'est que lorsqu'il n'y 
avait même pas le nombre mini- 
mum de coups possibles, par exem- 
ple avecun côté en échec ou ne pos- 
sédant plus que son Roi sur l'échi- 
quier, que la recherche était plus ré- 
duite, quoique, par ailleurs, 
l'algorithme alpha-bêta avait sou- 
vent pour résultat évident d'élaguer 
des branches sur lesquelles se trou- 
vaient des coups plausibles. 


Les grosses bêtes 
stockent mieux... 
que les fourmis 


L'accès à une énorme capacité de 
stockage estun des seuls avantages 
des programmeurs de grosses 
« bêtes » par rapport à ceux qui écri- 
vent sur un ordinateur individuel. 
Ceci permet à un programme d'em- 
ployer des tables de transposition 
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qui présentent l'avantage d'éviter 
au programme d'évaluer plus d'une 
fois la même position. Aux échecs, 
comme dans de nombreux autres 
jeux, il est souvent possible d'at- 
teindre la même position par des 
chemins différents et nous appe- 
lons ce phénomène transposition. 
Pour donner un exemple simple, si 
Blanc joue le coup À, Noir le coup B 
puis Blanc le coup C, nous obtien- 
drons en général la même position 
que celle qui provient des coups A et 
C de Blanc joués dans l'ordre in- 
verse. 

MacHack donnait un code à toute 
position évaluée lors de l'explora- 
tion de l'arbre et il stockait cette 
valeur codée avec le score de la po- 
sition et le niveau de recherche au 
moment de l'évaluation. Si la posi- 
tion était recréée pendant l'explora- 
tion, le programme ne recalculait 
pas le score de la position, mais le 
récupérait à partir de la valeur 
stockée avec le code de la position. 
MacHack ne pouvait stocker que 
32 000 positions sous forme codée 
mais il était ainsi capable de gains 
considérables en temps de calcul ; 
avantage annexe, il était capable de 
détecter rapidement les nulles par 
répétition. 


Un programme 
pour tester le jeu 
d'autres programmes 





Le programme MacHack repré- 
sente la première tentative vrai- 
ment marquante après l'article de 
Shannon, car ce fut le premier pro- 
gramme à faire bon usage de la 
stratégie B de Shannon. La force du 
programme en 1967 était extrême- 
ment impressionnante, ce qui fit 
une publicité considérable aux 
échecs sur ordinateurs, tant dans 
les milieux échiquéens qu'informa- 
tiques. Cette publicité a motivé la 
création de nombre des groupes qui 
commencèrent à programmer vers 
1967 ou 1968, par exemple le 
groupe Slate-Atkin-Gorlen à l'uni- 
versité de Northwestern, et New- 
born à l'université de Columbia. En 
fait, Greenblatt et ses collègues fi- 
rent probablement autant pour les 
échecs sur ordinateur en 1967 que 
Shannon en avait fait presque vingt 
ans plus tôt. 

J'aimerai vous donner deux 
exemples de la force du jeu du pro- 
gramme de Greenblatt. 


Le premier est une position qui fut 
montrée à plusieurs bons joueurs 
d'échecs américains, dont quelques 
Maîtres, et où un certain nombre se 
trompa. 
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A Noir de jouer. La position est 
gagnante pour Noir qui possède un 
Cavalier d'avance contre un pion. 
Mais le problème consiste à trouver 
une victoire rapide. Si on permet à 
Blanc de survivre, il pourrait mettre 
en œuvre une contre-attaque basée 
sur la position exposée du Roi Noir 
et la faiblesse des pions Noirs en g6 
et a7. Comment Noir peut-il forcer 
une victoire rapide ? 


MacHack découvrit la séquence 
de coups correcte : 1 .… f8-f2+. 
Pour jouer ainsi, le programme 
doit être capable de voir à 9 demi- 
coups de profondeur, dans toutes 
les variantes cruciales. 2.f1-g1 
L'alternative était 2.e2-f2.g4- 
h2+ 3.f1-e2 (ou 3.f1-g1 b4-e1+ 
4.g1-h2 e1-f2, avec une Tour d'a- 
vance pour Noir) 3... b4-b2 + 4.e2- 
d1 b2-b1+ 5.d1-e2 b8-b2 mat. 
2 … f2-e2 
3.g7-h8+ d8-c7 
4.h8-f6 e2-e1+ 
5. abandonne. 


Pour montrer qu'un programme 
est un bon joueur d'échecs, il n’est 
pas suffisant de donner un exemple 
de ses possibilités tactiques. Les 
tout meilleurs programmes sont ex- 
trêmement doués pour les combi- 
naisons tactiques mais sont’sou- 
vent desservis par leur pauvre com- 
préhension stratégique. Le fin mot 
de l'histoire doit donc être trouvé en 
examinant des parties dans leur en- 
semble. 


La partie suivante est la première 
jamais gagnée par un ordinateur 
lors d'un tournoi d'échecs. Son ad- 
versaire avait le classement 1510 
sur l'échelle de valeur américaine, 
ce qui correspondait à un faible 
joueur de club. La partie fut jouée au 
Championnat de l'Etat du Massa- 
chusetts en 1967. 

Blanc : MacHack VI 
Noir : humain 

1. e2-e4 c7-c5 

2. d2-d4 c5-d4 

3. di-d4 


MacHack ne connaissait à l'épo- 
que aucune ouverture et joue tout à 
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fait comme de nombreuses ma- 
chines commerciales d'aujourd'hui. 
Ce type d'ouverture est mauvais 
pour Blanc car il permet à Noir de 
développer ses pièces «gratuite- 
ment » en utilisant ses coups de dé- 
veloppement pour embêter la Reine 
Blanche. 


3 … b8-c6 
4 d4-d3 g8-f6 
5 b1-c3 g7-g6 
6 g1-f3 d7-d6 
7ci-f4e7-e5 

Une décision douteuse. L'homme 
était visiblement ennuyé par l'a- 
vance possible du pion Blanc de e4 
à e5, mais Noir aurait dû continuer 7 
… f8-g7 et si e4-e5, alors f6-h65 at- 
taquant le Fou Blanc. 
8 f4-g3 a7-a6 
9 e1-c1 b7-b5 
10 a2-a4 f8-h6+ ? 


Un coupinefficace qui affaiblitun 
pion central important. On a l'im- 
pression que l'homme pensait pou- 
voir se permettre de prendre des 
risques contre MacHack. 

11 c1-b1 b5-b4 
12 d3-d6 


Noir en jouant son 10€ coup, a 
certainement négligé le fait que sur 
la case d6, la Reine ou la Tour 
Blanche prendront en fourchette 
les deux cavaliers Noirs f6 et c6, 
rendant donc inoffensive la me- 
nace Noire sur le Cavalier Blancen 
cs. 


12. c8-d7 
13 g3-f4 h6-g7 
14 c3-d5 f6-e4 
15 d5-c7+ 


Noir n'avait peut-être pas vu cette 
réponse, mais en tout état de cause 
sa position était désespérée. 

15 … d8-c7 
16 d6-c7 e4-c5 
17 c7-d6 g7-f8 
18 d6-d5 a8-c8 
19 f3-e5 d7-e6 
20 d5-c6+ |! 

MacHack voit un simple sacrifice 
de la Reine qui conduit au mat forcé. 
20 … c8-c6 
21 d1-d8 mat 

Au passage, il peut être bon de 
mentionner le travail réalisé par 
Jim Gillogly au début des années 70 
sur un programme destiné à tester 
les autres programmes d'échecs. Le 
programme de Gillogly, appelé 
Tech, avait une structure très sim- 
ple qui pourrait être aisément repro- 
duite par tout utilisateur d'un ordi- 
nateur individuel. Plutôt que de faire 
une évaluation stratégique de tous 
les nœuds terminaux de l'arbre, le 
programme Tech ne regardait at- 
tentivement que les nœuds du pre- 
mier niveau de recherche. Il éva- 
luait toutes ces positions, les clas- 
sait dans l'ordre et ne changeait cet 
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ordre que si une recherche de 
grande ampleur montrait le gain ou 
la perte forcés de matériel pour un 
coup de la racine. Des programmes 
dotés d'une telle structure peuvent 
jouer de façon tout à faitreconnais- 
sable et sont tout à fait satisfaisants 
tactiquement, mais ils sont handi- 
capés dans leur capacité globale de 
jeu par un manque de profondeur 
stratégique. 





Le plus simple 
de tous les programmes 
d'échecs 





Ceux d'entre vous qui désirent 
commencer à écrire des pro- 
grammes pour leur machine pour- 
raient faire nettement moins bien 
qu'employer l'approche de Gillogly. 
Comme l'évaluation stratégique 
n'est faite que sur, par exemple, les 
30 à 40 coups racines, le pro- 
gramme peut réaliser rapidement, 
enutilisant l'algorithme alpha-bêta, 
une recherche sur l'ensemble des 
coups pour détecter les variantes 
forcées qui changent la position en 
matériel de l'échiquier. Il est relati- 
vement simple d'écrire un tel pro- 
gramme et il jouerait sans doute à 
peu près au niveau d'un Chess Chal- 
lenger, si votre fonction d'évalua- 
tion stratégique est bien conçue. 


Gillogly pensait que, pour avoir 
une quelconque valeur, tout pro- 
gramme d'échecs doit être capable 
de jouer mieux qu'un programme de 
type Tech, et plus rapidement, car 
ce programme Tech ne faisait rien 
de bien rusé. Un très bon program- 
meur pourrait probablement écrire 
en langage d'assemblage un pro- 
gramme de ce type en un peu plus 
de 2k, et je ne serais pas étonné de 
voir un programme de cette taille 
jouer aux échecs mieux que divers 
programmes de 8 et 16k que l'on 
peut trouver aujourd'hui sur cas- 
sette. 

Je ne saute pas du coq à l'âne 
quand je me pose la question de sa- 
voir jusqu'à quel point il est essen- 
tiel d'approfondir le plus possible la 
recherche dans l'arbre. Il y a sur ce 
sujet deux écoles de pensée diffé- 
rentes: les programmeurs préfè- 
rent d'habitude explorer aussi pro- 
fondément que possible, pensant 
qu'ils auront plus de chance de voir 
de bonnes possibilités tactiques ; 
mais une minorité pense qu'une re- 
cherche de faible ampleur, où l’on 
accorde plus d'attention à chaque 
nœud, peut mener à un jeu aussi 
bon. Puisque les joueurs d'échecs 
humains ne regardent qu'un arbre 
très petit, cette deuxième approche 
semble clairement pourvue d'un 
certain intérêt. Mais la plupart des 
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programmeurs d'échecs préfèrent 
la technique de recherche exhaus- 
tive, sans doute par manque de 
confiance dans leur propre capacité 
à créer une bonne fonction d'éva- 
luation, suffisamment sophistiquée 
pour réaliser un radical élagage a 
priori. 

Jusqu'à présent, l'ensemble des 
meilleurs programmes mondiaux a 
été du type « force brute » — explo- 
rant des arbres énormes, mais ne 
réalisant qu'une évaluation relati- 
vement peu sophistiquée des 
nœuds terminaux. Le programme 
Tech est peut-être l'exemple su- 
prême de cestyle, ne faisant qu'une 
évaluation matérielle des nœuds 
terminaux. Nous avons une expé- 
rience des programmes d'échecs 
intelligents encore insuffisante 
pour pouvoir déterminer quelle est 
la meilleure approche, mais j'es- 
père que la partie qui va suivre 
convaincra le lecteur que la force 
brute n'est pas la seule voie pour ar- 
river à un programme d'échecs 
d'une force du niveau de Maître, 
bien que cette partie montre un jeu 
Noir plutôt passif. 


Il est possible 
de programmer 
intelligemment ! 


Pour ceux qui programment les 
échecs sur un ordinateur individuel, 
l'approche intelligente offre un 
large champ libre pour des re- 
cherches originales, et j'aimerais 
que les lecteurs me fassent part de 
leurs idées neuves ou originales sur 
le sujet. 

Cette partie fut jouée dans un 
tournoi pour ordinateurs à Dort- 
mund en 1975. 

Blanc : Schach MV 5.6 
Noir : Fischer/Schneider 
d7-d5 

c8-g4 

g4-f5 

d5-e4 

f5-d7 

b8-c6 

e7-e6 

f8-e7 

g7-g6 


Jusqu'à présent Noir a joué plutôt 
passivement et Blanc a développé 
ses pièces sur des cases logiques. 
Mais en fait, le dernier coup de 
Blanc est une erreur qui devrait per- 
dre un pion avec la continuation 
10... c6-d4 11.g5-e7 d4-f3+ 12.g2- 
f3 g8-e7, mais Noir fut incapable de 
voir si loin. 

10 … b7-b6 
11 g5-e7 g8-e7 
12e1-ci e8-g8 
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13 d2-h6l 

Commençant immédiatement 
une attaque contre le Roi Noir. La 
menace est f3-g5, qui est suivie par 
h6-h7 mat. 
13 .…. e7-f5 
14 d3-f5 g6-f5 
15 f3-g5 d8-g5+ 

Abandonner la Reine était la 
seule façon d'éviter le mat.(15... f8- 
e8 16h6-h7+g8-f8 17 h7-f7 mat). 
16 h6-g5 + g8-h8 
17 g2-g4 

Un joli coup, qui prépare d'autres 
possibilités d'attaque contre le Roi 
Noir. 
17 … f5-g4 
18 g5-g4 f7-f5 
19 g4-h4 f5-f4 
20 c3-e4 

Et voici l’autre Cavalier. 
20 … f4-f3 
21 e4-g5 f8-f7 

C'est une nouvelle fois, la seule 
façon d'éviter le mat en h7. 
22 g5-f7+ h8-g8 
23 h4-f6 f3-f2 
24 f7-h6 mat. 


Unprogrammeintelligent 
sans exploration 
d'arbres 





Il serait raisonnable de déduire, 
après avoir joué cette partie, que le 
programme jouant les pièces 
blanches avait une très bonne idée 
de ce qu'il faisait ; que, dès le début, 
il préparait une attaque sur l'aile du 
Roi puis qu'il exécuta cette attaque 
de façon bien planifiée. En fait, 
Blanc n'employait aucune sorte de 
prévision. Tous ses coups étaient le 
résultat d'une recherche à un seul 
niveau. Sa caractéristique d'attaque 
du Roi était à l'évidence bien 
conçue, mais il n'y avait pas d'ex- 
ploration d'arbre. Ceci devrait four- 
nir quelque idée de ce que l’on peut 
parvenir à réaliser sans recherche 
profonde, et j'espère que cela en- 
couragera certains d'entre vous à 
écrire des programmes intelligents 
plutôt que des programmes réali- 
sant des explorations de force brute 
sur de gros arbres. 


Pour conclure ce rapide survol, je 
donnerai une brève description du 
fameux programme écrit à l’univer- 
sité de Northwestern par David 
Slate, Larry Atkin et (au début), 
Keith Gorlen. Ce programme a rem- 
porté la plupart des tournois d'ordi- 
nateurs des années soixante-dix et 
le lecteur intéressé ferait bien d'en 
lire le compte rendu plus détaillé, 
que constitue l'excellent livre de Pe- 
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ter Frey, Chess Skill in Man and Ma- 
chine. 





Pour l'instant 
la force brute 
gagne toujours 


Ce programme, dont les généra- 
tions successives se sont appelées 
Chess 2.0, Chess 3.0... Chess 
4.0... Chess 4.9, est né en 1968. 
Le premier chiffre représente une 
génération du programme, le se- 
cond est une version à l'intérieur de 
cette génération. Lors du premier 
tournoi d'échecs sur ordinateurs en 
1970, le programme s'avéra être le 
plus fort, et il maintint sa réputation 
sur l'ensemble de la décennie. Par- 
fois, il arrivait qu'un autre pro- 
gramme gagne contre le pro- 
gramme de Northwestern, mais 
c'était l'exception plus que la règle. 
(Lorsque j'avais initialement écrit 
cet article, Chess avait le titre de 
Champion du Monde des ordina- 
teurs, qu'il avait pris en 1977 au 
programme russe Kaissa. Le cham- 
pionnat du monde qui s'est tenu de- 
puis à Linz (Autriche), du 25 au 29 
septembre 1980, a probablement 
été la compétition la plus dure à la- 
quelle ait participé le programme, et 
Chess 4.9 ne s'y est classé que qua- 
trième, derrière Belle et Chaos (1°' 
ex-aequo) et Duchess). 

La force du programme doit beau- 
coup à sa très grande vitesse. Les 
programmeurs ont fait beaucoup 
d'efforts pour accélérer des proces- 
sus essentiels tels que la généra- 
tion des coups légaux : à ceteffet, le 
programme tient à jour une base de 
données qui inclut, entre autres 
choses, une liste de chaque case at- 
taquée par chaque pièce. Cette liste 
est mise à jour chaque fois qu'un 
coup est joué dans l'arbre de jeu et 
en la mettant à jour plutôt qu'en la 
recréant, les programmeurs rédui- 
sent le temps nécessaire pour four- 
nir les coups d'attaque et de dé- 
fense de la position qui vient d'être 
créée. Le programme utilise aussi 
pour les transpositions une table 
codée, comme nous l'avons vu avec 
les travaux de Greenblatt. 


Il fut un temps où le programme 
de Northwestern employait un gé- 
nérateur de coups plausibles pour 
restreindre le nombre de nœuds 
dans l'arbre de jeu, mais des rai- 
sons diverses ont amené les pro- 
grammeurs à le changer pour une 
recherche exhaustive. L'une des 
raisons essentielles de ce change- 
ment fut qu'ils remarquèrent que 





1. Voir le classement complet dans L'OI n° 
23 - NDLR. 
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certains coups, qui apparaissaient 
bons examinés à une préfondeur 
de, mettons, 5 niveaux, avaient un 
trop mauvais score à la racine de 
l'arbre pour être inclus dans la pre- 
mière liste de coups plausibles. Les 
maîtres d'échecs ne sont pas 
confrontés à ce problème car leur 
générateur de coups plausibles est 
bien plus sophistiqué et précis : je 
subodorre que les programmes d'é- 
checs du futur reviendront le cas 
échéant à l'approche «plausible », 
sauf si l'approche par la force brute 
produit dans les 2-3 années qui 
viennent un maître d'échecs élec- 
tronique. 

La fonction d'évaluation du pro- 
gramme contient un certain nom- 
bre de caractéristiques qui quanti- 
fient les raisonnements heuristi- 
ques d'échecs les plus connus. Le 
matériel est mesuré de façon à en- 
courager le côté en tête du point de 
vue matériel à procéder à des 
échanges quand c'est possible, et à 
l'en décourager dans le cas 
contraire. Une autre caractéristique 
donne un bonus à l'attaque des 
pièces ennemies, et ce bonus est 
augmenté quand une pièce enne- 
mie est soumise à une double atta- 
que. 


Une analyse soignée 
de la structure 
des pions 





La structure des pions est une ca- 
ractéristique importante du jeu d'é- 
checs aux plus hauts niveaux et tout 
programme désirant jouer tel un 
maître doit comporter les points les 
plus précis de la structure de pions. 
Si votre formation de pions est 
pourrie, toute votre position peut, le 
cas échéant, s'écrouler sous la 
pression. Chess s'intéresse aux 
pions redoublés (deux pions ou plus 
de la même couleur dans une ran- 
gée) ; aux pions isolés (les pions qui 
ne peuvent être soutenus par des 
pions de leur propre couleur); aux 
pions en retard (les pions qui sont 
adjacents à des pions amis, mais 
qui sont bien moins avancés que 
leurs voisins); aux pions passés 
(ceux qui n'ont plus de pions enne- 
mis pour gêner leur avancée jusqu'à 
la huitième rangée); et aux pions 
avancés. 

Les Cavaliers, Fous, Tours et 
Reines reçoivent leur bonus suivant 
la valeur des cases qu'ils attaquent 
surtout si ces cases sont proches du 
Roi ennemi ou du centre de l'échi- 
quier. Les Tours reçoivent un bonus 
si elles sont dans des rangées libres 
ou sur la septième rangée, puis- 
qu'une Tour dans la septième ran- 
gée menace souvent sérieusement 
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les pions ennemis qui n'ont pas en- 
core bougé. Le programme décou- 
rage le Roi de s’avancer vers le cen- 
tre de l'échiquier, sauf en fin de par- 
tie, et une caractéristique de « sécu- 
rité » détermine si le Roi est ou non 
abrité par ses propres pièces. 

Les routines d'exploration d'arbre 
emploient toutes les techniques que 
nous avons rencontrées dans des 


ter W: Chess Skil à in 
hine, Springler 





JJ.: The Technology 
rogram, Artificial Intel- 
vol 3 (1972), pp. 145- 


us 
Donaid 


Richard D. East- 
Æ. 1H, and Crocker, 
: The Greénblatt 
rogram, Proc. Fall Joint 
re 1967, pp. 801- 








articles précédents: l'algorithme 
alpha-bêta, avec une «fenêtre », 
des coups « meurtriers », etc. En fait, 
Chess nous fournit un excellent 
exemple de la force de tous ces 
bons «trucs » de recherche — il joue 
mieux aux échecs que plus de 
99,5% des joueurs d'échecs du 
monde et il a gagné certaines par- 
ties en blitz contre des Maîtres et 
des Grands Maîtres Internationaux. 
Ces résultats fantastiques ont été 
obtenus plus grâce aux effets d'une 
recherche par une force bruteintel- 
ligemment programmée qu'en rai- 
son de la connaissance échi- 
quéenne du programme, qui reste 
encore aujourd'hui primitive. Le 
succès du programme montre 
qu'une bonne programmation est 
encore plus importante qu'une 
connaissance approfondie du jeu 
pour écrire un programme de la 
force de ceux que l'on voit aujour- 
d'hui sur les ordinateurs indivi- 
duels. Il sera certainement néces- 
saire qu'un expert d'échecs humain 
soit impliqué dans la programma- 
tion d'un Grand Maître électroni- 
que, mais nulle raison au monde 
n'empêche le lecteur de ces lignes 
de programmer un joueur très res- 
pectable. 

Pour montrer les capacités du 
programme de Northwestern, je 
vous offre la partie suivante qui fut 
sa première victoire sur un Grand 
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Maître humain. La partie était joué 
en blitz, ce qui requiert de chaque 
joueur de jouer tous ses coups en 
cinq minutes. Les règles étaient en 
fait légèrement différentes pour les 
deux participants. Stean jouait en 
temps réel mais le programme avait 
un total de cinq minutes pour le 
temps d'unité centrale et la trans- 
mission par satellite, sans pénalité 
pour le temps pris par son opérateur 
humain pour déplacer les pièces. 
Blanc : Chess 4.6 


Noir : Stean 
1e2-e4 b7-b6 
2 d2-d4  c8-b7 
3b1-c3  c7-c5 
4 d4-c5 b6-c5 
5c1-e3 d7-d6 
6 f1-b5+ b8-d7 
7g1-f3 e7-e6 
8el-g1 a7-a6 
9 b5-d7+ d8-d7 
10 di-d3 g8-e7 
11aîi-d1 a8-d8 
12 d3-c4 e7-g6 
13 f1-e1 f8-e7 
14 c4-b3 d7-c6 
15 g1-h1 


Ce sont des coups particuliers 
comme celui-ci qui permettent de 
reconnaître qu'un ordinateur joue. 
Un bon joueur humain ne mettrait 
jamais son Roi sur une diagonale 
occupée par la Reine et le Fou de 
son adversaire à moins d'y être 
forcé. 


5 … e8-g8 
16 e3-g5 b7-a8 
17 g5-e7 g6-e7 
18 a2-a4 d8-b8 
19 b3-a2 b8-b4 
20 b2-b3 





Il ne faut jamais 
se relâcher 
contre la machine 





Si nous résumons ce qui s'est 
passé jusqu'ici, il est clair que Noir a 
une position dominante. Ses pions 
contrôlent le centre tandis que le 
pion Blanc en e4 n'attaque qu'une 
case centrale. Les pièces de Noir 
sont actives, celles de Blanc pas- 
sives. Mais le programme possède 
un avantage important — son ad- 
versaire pense en tout état de cause 
que la partie est finie et il essaie 
d'enlever à l'arraché la position du 
programme. Ceci est exactement le 
contraire de ce que l'on devrait faire 
contre un programme fort — la re- 
cherche tactique découvrira des 
trucs que l'homme ne voit pas, sur- 
tout à cette vitesse de casse-cou. 


20 … f7-f57? 
Une tentative ratée pour ouvrir la 
diagonale vers le Roi Blanc. 
21 f3-g5 f5-e4 
22 c3-e4 f8-f2 
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A première vue, ce coup semble 
excellent. Si maintenant 23.e4-f2, 
la Reine Noire donnera immédiate- 
ment le mat en g2. Mais le pro- 
gramme a vu plus loin que son ad- 
versaire dans la variante cruciale. 


23 d1-d6l 





Contre cet adversaire 
impassible, 
ne pas s'énerver ! 





Quand il vit ce coup, Stean lança 
quelques jurons bien sentis contre 
l'ordinateur. Le point important est 
que la Reine Noire est nécessaire 
pour éviter le mat d6-d8 et que cette 
Reine est attaquée. Si la Reine joue 
sur une case qui protège d8, Blanc 
peut alors prendre la Tour en f2. 
Blanc doit donc gagner du matériel. 
23 … c6-d6 

Le meilleur essai. 

24 e4-d6 f2-g2 

Menaçant de jouer la Tour en g5, 
c2 ou e2, avec un échec du Fou en 
b7. Tous ces coups sont gagnants 
pour Noir, mais... 

25 g5-e4 

Bloquant la diagonale cruciale. 
25 … g2-g4 
26 c2-c4 

Bloquant un autre axe d'attaque. 
26 …. e7-f5 
27 h2-h3 

Stean espérait que 27 d6-f5 e6- 
f5, où Noir gagne l'autre Cavalier 
qui est cloué contre le Roi Blanc. 
Lorsque l'ordinateur joua h2-h3, 
Steans s'écria « Cet ordinateur est 
un génie ». 

27 … f5-g3+ 
28 h1-h2 g4-e4 
29 a2-f2! 

Encore un autre coup tactique. 
Noir n'espérait que 29 d6-e4 g3-ed, 
où il avait assez de matériel pour 
rendre la tâche du programme très 
compliquée. Mais ce dernier coup, 
menaçant le mat par f2-f7+ puis 
f7-f8 mat, force un avantage maté- 
riel encore plus grand. 


29 … h7-h6 
30 d6-e4  g3-e4 
31 f2-f3 b4-b8 
32el-e4 b8-f8 
33 f3-g4  a8-e4 
34 g4-e6+ g8-h8 
35 e6-e4 f8-f6 
36 e4-e5  f6-b6 
37e5-c5  b6-b3 
38 c5-c8+ h8-h7 
39 c8-a6 Noir abandonne. 


Il fut un temps où les experts à la 
pointe de la science des ordinateurs 
disaient «les ordinateurs ne peu- 
vent pas jouer aux échecs ». 





David Levy 
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deuxième épisode 








de l’autre côté 
du miroir 
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De ces 11 registres internes étiquetés M, 
N,O,P,Q,ka, b, c, d,e, certains nous sont 
devenus familiers, d'autres conservent 
une part de leur mystère. 


. les registres M, N, O et les trois octets de 
poids faible de P constituent les 24 octets 
du registre alphanumérique. 


. le registre Q contient la dernière éti- 
quette alpha appelée, il intervient proba- 
blement aussi au cours des opérations d'é- 
changes avec les périphériques car il est 
périodiquement vidé si l'imprimante est 
connectée. 

. les registresk et e contiennent 36 dra- 
peaux indiquant si une touche du clavier est 
ou non assignée. De plus e est également 


utilisé pour la numérotation des instruc- 
tions. 


. le registre a et une partie de b contien- 
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Résumé de l'épisode précédent : à la 
suite d'une opération de stockage in- 
direct légèrement hérétique, Alice a 
suivi le lapin blanc dans les profon- 
deurs de la HP-41 C. Elle est mainte- 
nant en face de 11 registres internes. 
Chacun porte l’inquiétante inscrip- 
tion « Programmez-moi ».… 


nent la pile d'adresse de retour des sous- 
programmes. 


. les 12 bits de poids faibles de b codent 
l'adresse du pointeur programme. 


. le registre c contient, codé en hexadéci- 
mal: l'adresse absolue du 1° registre sta- 
tistique ; une constante (16916), qui modi- 
fiée, provoque immédiatement un ME- 
MORY LOST ; l'adresse absolue de la sépa- 
ration entre la zone programme et la zone 
données ; l'adresse du .END. final de la mé- 
moire programme. 


. les 56 bits du registre d correspondent 
aux 56 drapeaux (de O à 55) de la calcula- 
trice. 


Tout ceci est fort joli, mais est-ce d'une 
quelconque utilité ? La réponse est, heu- 
reusement, OUI! 
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Le registre Alpha résulte de la concaté- 
nation des trois registres M, N, O et d'une 
partie (3 octets) de P. Il a la structure sui- 
vante : 








PERRET RE 
? 


O N M 


NRNRNENNNENNENRENNNENE | 


Dans un précédent article (L'OI n° 17), 
j'avais tenté d'imaginer un codage des 
chaînes susceptible d'expliquer certains 
problèmes observés au cours de la compa- 
raison de valeurs alphabétiques. Je parve- 
nais alors à deux conclusions 





. Les chaînes sont mémorisées dans le 
sens inverse du sens de lecture, et c'est 
faux. 


. Chaque caractère est codé à cheval sur 
deux octets et c'est parfaitement faux. 


Maintenant que nous pouvons réelle- 
ment voir ce qui se passe, il est aisé d'en 
démonter le mécanisme. 


Le registre Alpha fonctionne commeune 
pile : chaque nouveau caractère introduit 
est rangé dans M (octet de poids faible de 
M) et décale toute la chaîne d'un octet 


_ a 
tv M 


1111] 80nprlu 


2476SuU 324 | 


mor lsjoinisioluir| 


2476543241 














tee bn nue 2: ms. 

La fonction ASHF travaille en mettant 
simplement à zéro les six octets les plus à 
gauche de la chaîne. Est-il possible de faire 
mieux ? 





Reprenons notre chaîne BONJOUR de 7 
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L'exploitation du registre alpha va 
nous amener à couper les chaïnes en 4 
et à trouver les nombres pathologiques 


caractères, nous aimerions faire un 
« ASHF » partiel uniquement sur le premier 
caractère : 


BONJOUR ASHEF (1) ONJOUR 
Méthode classique (séquence 1). 













ASTO X/ ASHF / ASTO Fat" 
2 1 2 6 


ARCL X/ ARCE Y/ 
Nb. octets 2 2 


ASHF 
1 









Total: 16 octets, X et Y sont perdus. 


En utilisant les instructions d'accès aux 
registres internes 
«F1 » / CLX / STO N. (Séquence 2) 


6 octets, seul X a été utilisé. 


Si la chaîne est plus longue, son | 
stockage préalable avant troncature utilise 
encore plus d'instructions. En « logique mi- 
roir », il suffit d'annuler les registres O ou P. 


En résumé, l'accès direct aux registres 
alphanumériques, en multipliant les possi- 
bilités d'attaque des chaînes de caractères, | 
en révolutionne le traitement. 


Encore plus fort ! Etudions de plus près la 
séquence 2. Que s'est-il passé ? 


E 11 
LLL lslolnislolulal 


Fa" | | lslolwirlolu|rla 
axsSron lt 1 1 lolnxloluirlal 


| LES” LÉ nn den = = DR re | 
Et si au lieu du CLX STO N nous avions 

fait RCL N... Obtenons-nous le caractère B 

dans le registre X ? La réponse est non! 














Contrairement aux fonctions ASTO et 
ARCL les instructions RCL M, N, O, P, 
transfèrent les contenus des registres 
sans modification. 


Dans la manipulation précédente le re- 
gistre N contient en hexadécimal: 


00 00 00 00 00 00 42 


ce qui est le code d'un nombre positif 
d'exposant 42, la mantisse étant nulle la 
machine affiche : 


0, E 42. 


De tels nombres que j'appellerai désor- 
mais pathologiques, sont passionnants et 
curieusement très utiles à étudier. Nous y 
reviendrons une autre fois. 
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Manipulation des drapeaux (FL) 


Le but de ce programme est de pouvoir 
manipuler tous les drapeaux (Flags) de la 
41 C y compris, et surtout les drapeaux in- 
ternes. 

Le numéro du drapeau sélectionné est 


Instructions 


Charger le programme 


Introduire le numéro du drapeau 
positif pour l'armer 

Fe pa pour le désarmer 

| Exécuter la fonction 





Exemple : 

Armer le drapeau 52 
52 XEOQ «FL» 
Armer le drapeau 50 

50 XEOQ «FL »———— Le «canard» reste 





Le programme commence par détermi- 
ner l'octet puis le bit de cet octet qui doit 
être modifié. 

Le contenu du registre dest placéen Met 
cette chaîne décalée pour que l'octet cible 
devienne le troisième octet de N. Le regis- 
tre N est alors rebasculé dans d. Le bit sé- 


Données 


initialement en X, positif sion désire armer 
le drapeau, négatif pour le désarmer. En fin 
d'exécution le drapeau est dans l'état 
voulu ; la pile et le registre alpha sont dé- 
truits. 


Fonctions 


XEQ «FL» 


La machine s'arrête en mode programme 


suspendu à l'affichage (angoissant !) 


fonctions SF IND...ou CFIND... L'ensemble 
de d'est à nouveau replacé dans Netencore 
décalé pour que les sept octets du registre 
modifié soient situés dans M. où ils sont 
récupérés et replacés dans d. 


Ce programme représente un excellent 
exemple de manipulation de registre auni- 





— 


BtéLBL “FL 
62 ENTER 
#3 ENTERT 
f4 ABS 

k5 8 
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La 41 C offre 30 drapeaux manipulables 
par l'utilisateur. C'est beaucoup pour la plu- 
part des applications, mais trop restreint 
pour quelques autres. 


Désirez-vous mettre en mémoire la ma- 
trice binaire associée à un graphe? Le 
nombre de drapeaux dont vous disposez se 
révèlera vite insuffisant. De l'autre côté du 
miroir on assiste au miracle de la multipli- 
cation des drapeaux. 


Rappeler le registre d, le stocker dans 
une mémoire, générer un autre registre ou 
réutiliser d'autres valeurs binaires préala- 
blement stockées. Tout ceci est possible... 
en prenant quelques précautions. La plus 
importante est de conserver les premiers 
drapeaux dans l'état suivant : 


O — désarmé 3 — armé. 


Ceci a pour effet de donner la valeur 1 au 
premier digit hexadécimal. Par la suite, au 
cours des transferts d'un registre dans les 
mémoires cette valeur sera considérée 
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comme une chaîne de caractères et non 
comme un nombre. La chose est impor- 
tante car toute tentative pour rappeler ou 
visualiser un nombre pathologique d'une 
mémoire autre que les registres internes 
(pile opérationnelle comprise) normalise le 
nombre. 


N'écoutez pas grand-mère HP quandelle 
vous dit qu'on ne peut pas manipuler les 
drapeaux internes de 30 à 55. On peut! Il 
suffit de générer la bonne chaîne de carac- 
tères et d'en charger le registre d. Tout 
ceci, bien sûr, à vos risques et périls (veillez 
à ne pas avoir de programme capital en 
mémoire car il peut être tristement abimé). 


Une autre possibilité intéressante du re- 
gistre d est son aptitude à générer tous les 
caractères à la demande. Le processus est 
un peu plus long qu'avec la fonction 
BDLSPEC mais il a l'avantage de fonction- 
ner sans imprimante, et comme vous ne 
disposez pas tous de ce coûteux joujou... 








lectionné (de 16 à 23) est modifié par les veau du bit. EL à 
{1} En utilisant les fonctions synthétiques, le listing sur imprimante change ün peu (!). Voici les principaux % 510 û 
changements : registres : M - crochet ouvrant ; N- anti-slash; O- crochet fermant. 35 .ENS,/7) 
Pour se guider dans cet espace étrange, 
il ne faut pas oublier 
d’agiter tous les drapeaux possibles 
FRE ENS 
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Il est temps de lever le rideau 


car la représentation 
débutera dans un instant 


Abordons, maintenant, le registre C. En 
voici la structure précise : 








| 24 E2123] 9 
4 6 


81116]9 IR4/R2[Ra]LajLelLal(e) 
s' 4 3 2 4 
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La localisation des premiers registres 
statistiques est donnée par: 





LREG-(S4E 2232), —(R4aR2 Rsle 





C'est essentiellement la valeur R qui 
nous intéresse car elle donne en hexadéci- 
mal l'adresse absolue du premier registre 
(RO) des données, le registre immédiate- 
ment inférieur est le premier de la mé- 
moire programme (cf. carte ci-contre). 


L'opération SIZE est extrêmement com- 
plexe. Elle agit en décalant toutes les 
valeurs contenues dans les registres de 
données et de programmes en fonction du 
nouveau nombre de mémoires affectées 
aux données. 


Une modification directe de la valeur R 
du registre c a un effet plus simple et plus 
intéressant : la frontière entre la zone don- 
née et la zone programme (ce que nous ap- 
pelerons le rideau) est déplacée, sans alté- 
ration des valeurs présentes dans les re- 
gistres traversés. Ainsi, si nous augmen- 
tons de 16 la valeur de R on a le résultat 
suivant : 


r 





Roo 








Âpres 








Le registre 16 devient le registre O. Les 
16 premières mémoires données consti- 
tuent maintenant les premières instruc- 
tions du premier programme en mémoire | 
Immersion, transmutation : le rêve des al- 
chimistes | 


Ce phénomène présente deux applica- 
tions majeures. D'une part une grande li- 
berté dans la synthèse des programmes : 
génération de chaînes alphabétiques com- 
plexes, d'instructions à 3 ou 4 octets. D'au- 
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tre part, cette technique constitue un véri- 
table ascenseur pour permettre à un sous- 
programme, ne travaillant pas en adres- 
sage indirect, d'être « à la hauteur ». 


Siun sous-programme manipule un vec- 
teur implanté entre les adresses RO àRnn 
en utilisant un pointeur en ROO, il pourra 
sans modification travailler sur un vecteur 
débutant en Rxx avec un pointeur en R (xx - 
1):il suffit de lever le rideau de (xx - 1)«re- 
gistres». Pendant cette opération les 
valeurs contenues dans les registres ROO 
et Rxx - 2 sont rangées en zone programme 
et parfaitement protégées si l'on n'effec- 
tue pas de tassement de la mémoire pro- 
gramme, ce qui aurait notamment pour ef- 
fet d'éliminer tous les octets nuls. 





Ge bur de la mèmoire 











Table d'assignahion 


ÆEND. 


Programme 


81ZE 


bonnées 








hé 


4932z(oco), 


16 


carte de la mémoire 





Nous avons vu aujourd'hui les registres 
M,N,O,P,c,d,quisemblentles plus riches 
sur le plan des applications pratiques. Le 
rôle du registre Q n'est pas totalement ex- 
plicité. Les registres a et b permettent de 
voyager au travers des mémoires mais l’a- 
dressage absolu qu'ils utilisent s'accorde 
mal sur le plan de la programmation avec la 
plasticité de la mémoire programme. 


Les registres -— et e sont dédiés aux as- 
signations. Or le mécanisme des assigna- 
tions est le complément indispensable des 
techniques précédemment étudiées. ll 
nous a permis de créer et d'assignertoutes 
ces nouvelles fonctions et de les utiliser le 
plus normalement du monde. Mais ceciest 
une autre histoire. 





Philippe Descamps 
Bruno Langlois 
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ar 








les couleurs de l'arc-en-ciel 


se marient 





Les moyens audiovisuels nous sont aujour- 
d'hui devenus familiers. Les images de la 
vie quotidienne bombardent les écrans ca- 
thodiques de nos téléviseurs familiaux 
mais nous ne pouvons guère les modifier. 
L'art visuel, sur un écran de télévision à 
l'aide d'un ordinateur, c'est un projet fasci- 
nant, qui était impossible à réaliser voici 
seulement quelques années. 


En partant de formes géométriques 

et en les déformant très progressivement, 
on obtient ces photos 

prises sur l'écran d'un simple téléviseur 
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Différents ordinateurs individuels per- 
mettent grâce à leurs possibilités graphi- 
ques en couleur de s'initier à la manipulation 
de formes et de couleurs, mais restent néan- 
moins assez limités en particulier quant à la 
gamme de couleurs disponibles. 


Nous vous présentons ici des images 
réalisées avec un système de synthèse 
d'images en couleur, obtenu avec relative- 
ment peu de moyens touten offrant des pos- 
sibilités très étendues. Il représente as- 
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Ces photographies sont des instantanés : 
les images évoluaient lentement 
sur l'écran pendant plusieurs heures. 


L'utilisation d'une tablette graphique 
pour l'entrée des données 

est une possibilité 

quand l'on désire faire 

du cinéma d'animation. 
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sez bien ce que pourrait être un 
sous-ensemble bientôt incorporé 
dans des ordinateurs individuels fa- 
briqués en grande série. 

Espérons et rêvons... 


Le système se compose de trois 
parties : 


. Un téléviseur couleur du com- 
merce équipé de la prise « péri-télé- 
vision » qui permet d'accéder direc- 
tement à la commande vidéo des 
trois couleurs fondamentales sans 
passer par le codage SECAM (1). 
(Cette prise est obligatoire sur tous 
les téléviseurs vendus depuis fin 
1980). 


Un téléviseur 
du commerce pour 
afficher ces images 


. Le synthétiseur, appelé ici Colo- 
rix, est un petit ordinateur à luitout 
seul. Îl reçoit des informations bi- 
naires codées envoyées par l'ordi- 
nateur maître. Ces informations 
sont: l'adresse du point à «colo- 
rier » et sa couleur. Cette dernière 
est obtenue par superposition des 
trois couleurs fondamentales 
(rouge, vert, bleu) chacune avecune 





(1) Le codage SECAM est la norme detrans- 
mission d'image vidéo-couleur adoptée en 
France. Les Etats-Unis ont adopté une autre 
norme, le NTSC et la RFA encore une troi- 
sième, le PAL, ce qui ne va pas sans poser 
des problèmes d'adaptation pour les ordina- 
teurs en éléments séparés ; les contrôleurs 
de vidéo implantés dans l'ordinateur doivent 
correspondre aux possibilités de l'écran. 


(2) Groupe d'Art et d'Informatique de Vin- 
cennes, Université Paris VIII. 2 avenue de la 
Liberté 93 Saint-Denis 
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intensité choisie ; l'intensité maxi- 
male pour les trois couleurs don- 
nera du blancet l'intensité nulle des 
trois couleurs, du noir. 





Tout ordinateur 
individuel 
peut convenir 





Entre ces deux extrêmes, toutes 
les combinaisons sont possibles : le 
système présenté ici permet pour 
chacun des 131072 (128 K) points 
de l'écran de choisir entre 4096 
couleurs différentes (4096 — 24 
2*X 24:24 —16;il y a donc 16in- 
tensités pour chacune des 3 cou- 
leurs). 


À chaque point de l'écran, corres- 
pond une place où emplacement 
dans une mémoire de 32 K octets 
interne au synthétiseur. Le synthé- 
tiseur lit cette mémoire et en 
convertit la valeur en tensions ana- 
logiques pilotant le téléviseur, pen- 
dant que l'ordinateur maître ia rem- 
plit au gré du programmeur. Cet ap- 
pareil a été réalisé au GAÏIV de Vin- 
cennes (2) pour un coût d'environ 
35 000 FF ttc. 


. L'ordinateur-maître peut être re- 
lativement quelconque : des essais 
ont été réussis avec des TRS 80 et 
autres Apple. Les images de ces 
pages ont été réalisées avec un H 
11 de Heathkit. 


Ces photographies sont des ins- 
tantanés exécutés au cours de pro- 
cessus de création et d'évolution 
pouvant durer plusieurs heures :un 
segment se déplaçant suivant des 
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Il faut savoir se montrer pointilleux pour 
créer de nouvelles galaxies ! 


courbes simples en changeant de 
couleurs, de la dentelle créée par 
des calculs en précision limitée 
(image 3), des constellations de 
points se déplaçant lentement des 
effets de moirages résultant de jeux 
de couleurs(image6).Vousimaginez 
facilement quelques applications 
immédiates d'un tel système. Avec 
une tablette graphique, on peut en- 
trer en mémoire des dessins puis 
les traiter, par exemple pour faire du 
dessin animé, et voilà des ordina- 
teurs individuels concurrençant les 
lourdes équipes habituellement uti- 
lisées dans ce domaine. Rien ne 
vous empêche non plus de bricoler 
les images souvent trop fades de 
nos chaînes nationales. Dans l'in- 
dustrie, les concepteurs de papiers 
peints ou de tissus trouveront en un 
tel système un outil leur permettant 
de tester à faible coût et dans des 
délais très brefs chaque nouvelle 
idée. 


Et puis pourquoi ne pas commen- 
cer à programmer graphiquement ? 
On pourrait avoir une bibliothèque 
de formes représentant des instruc- 
tions, un peu comme dans un orga- 
nigramme. Le test est représenté 
par un losange. Avec un crayon 
électronique ou le doigt, on manipu- 
lerait ces formes que l'ordinateur 
interprèterait comme il interprète 
aujourd'hui une ligne de BASIC. 
Plus besoin de taper sur un clavier 
ni même de savoir lire pour pro- 
grammer !! 





Gilbert Dalmasso 
Louis Audoire 
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initiation 





le Pascal des débutants: 


première leçon de programmation 


Suite à de nombreuses demandes, nous commen- 
çons ce mois-ci une initiation au langage Pascal, 
langage présent sur de nombreux ordinateurs. Di- 
vers exercices vous seront proposés chaque mois 
mais il vous faudra attendre un mois avant d’avoir 
les solutions. Attention! Pascal est le langage 
structuré par excellence, il va donc falloir prendre 
«de bonnes habitudes » mais quel gain de temps 
lors de la mise au point du programme ! 





Un programme Pascal est consti- 
tué comme une phrase : c'est une 
suite de mots (comportant éventuel- 
lement des nombres) terminée par 
un point. Les mots d'un langage de 
programmation s'appellent des 
identificateurs, puisqu'ils servent à 


identifier des objets ou des actions. 
‘Ilexiste en Pascaltrois types d'iden- 


tificateurs: 
— les identificateurs réservés, qui 
sont les mots du langage, voir figure 


— les identificateurs prédéfinis. 
— les identificateurs définis par 
l'utilisateur, qui sont tous deux des 
objets ou des actions. 


Pour qu'il n'y ait pas de risque de 
confusion entre un mot de langage 
(réservé) et un objet ou une action 
de l'utilisateur (défini) il n'est pas 
possible de créer un identificateur 
déjà réservé par le langage. Par 
contre, il est possible de créer un 
identificateur qui est déjà prédé- 
fini: dans le cas, le nouvel identifi- 
cateur «efface » l'ancien. Cette pos- 
sibilité n'est pas à conseiller, car 
une fois le nouvel identificateur dé- 
claré, l'identificateur  prédéfini 
n'est plus accessible, et ne peut 
donc plus être utilisé. 


Comment créer un identifica- 
teur ? C'est très simple : un identifi- 
cateur commence par une lettre, 
suivie éventuellement d'un ou plu- 
sieurs lettres ou chiffres. Voici des 
identificateurs qu'il serait possible 


L'Ordinateur Individuel 





de rencontrer dans un programme 
Pascal: 
IDENTIFICATEUR 
| 
B2 
X2W473M (à ne pas confondre 
avec X2W473N |!) 
Ordinateur 
ordinateur 
(différent du précédent car la pre- 
mière lettre est une minuscule) 
Par contre, les suites de carac- 
tères suivantes ne sont pas des 
identificateurs : 
MAUVAIS IDENTIFICATEUR 
(deux mots) 
+ 1 


(plus n'est ni une lettre, ni un chif- 
fre) 

2B 

(commence par un chiffre) 

La longueur d'un identificateur 
est généralement limitée à 8 carac- 
tères. Si un identificateur est plus 
long, le compilateur Pascal ne pren- 
dra que les 8 premiers caractères, 
et ignorera les suivants. Ainsi, les 
trois identificateurs suivants se- 
ront, pour un compilateur Pascal, 
identiques, bien qu'ils ne le parais- 
sent pas : 

DOCUMENT 
DOCUMENTAIRE 
DOCUMENTATION 

Il est possible d'insérer le carac- 
tère souligné « - »dansunidentifi- 
cateur, à condition, bien sûr, qu'il 
soit disponible sur l'installation. 
C'est le seul caractère non alphanu- 
mérique ( à ne pas confondre avec 
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Figure 1 


liste des mots réservés 


AND 
ARRAY 
BEGIN 
CASE 
CONST 
DIV 

DO 
DOWNTO 
ELSE 

END 
EXTERNAL 
FILE 

FOR 
FUNCTION 
GOTO 

IF 
IMPLEMENTATION 
IN 
INTERFACE 
LABEL 
MOD 

NIL 

NOT 

OF 

OR 
PACKED 
PROCEDURE 
PROGRAM 
RECORD 
REPEAT 
SEGMENT 
SEPARATE 
SET 

THEN 

TO 

TYPE 

UNIT 
UNTIL 
USES 

VAR 
WAHILE 
WITH 


= 
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le tiret) qui soit autorisé à l'intérieur 
d'un identificateur. On peut avoir 
par exemple l'identificateur : 
IMPRIMANTE __EN__LIGNE 

Ce caractère souligné est ignoré 
par le Pascal lorsqu'il se trouve dans 
un identificateur. Ainsi, les identifi- 
cateurs A__PLUS__1 et APLUS]1 
sont identiques, et représentent le 
même objet ou la même action. 


Un programme 
doit être 
bien présenté 


Avant d'écrire notre premier pro- 
gramme Pascal, une importante 
question vient à l'esprit: comment 
doit-on le présenter ? Il existe une 
règle — mais importante —: un 
programme doit être bien présenté. 
I s’agit donc d'une affaire de goût, à 
la condition de toujours laisser au 
moins un espace (ou un retour à la 
ligne) entre deux identificateurs, et 
de ne pas en couper un en deux. 

De plus, on prend généralement 
l'habitude de décaler dans certains 
cas une ou plusieurs lignes de deux 
caractères à gauche ou à droite par 
rapport à la précédente. Nous ver- 
rons cela dans nos exemples de 
programmes. 

Les mots et la présentation de no- 
tre langage étant définis, nous pou- 
vons maintenant écrire notre pre- 
mier programme Pascal. Retenez 
bien ce programme, caril a une par- 
ticularité intéressante : c'est le seul 
programme exact, c'est-à-dire qui 
fournit le résultat demandé dans 
tous les cas de figure, que 
connaisse l'auteur. En fait, ce pro- 
gramme ne fait rien, mais il le fait 
bien, 

PROGRAM EXACT ; 
BEGIN 
END. 

Comme nous le voyons, un pro- 
gramme Pascal commence par la 
déclaration PROGRAM suivie du 
nom du programme et d'un point 
virgule. Les instructions du pro- 
gramme sont placées entre les deux 
identificateurs réservés BEGIN (dé- 
but) et END (fin). Comme toute 
phrase, le programme se termine 
par un point. 

Si vous avez déjà des commen- 
taires à faire, sachez que vous avez 
deux solutions : soit commencer vos 
commentaires par ‘(* ‘(une paren- 
thèse ouverte suivie d'une étoile), et 
les terminer par ‘*)' (une étoile sui- 
vie d'une parenthèse fermée), soit 
les commencer par ‘ | ‘ (une acco- 
lade ouverte) et les finir par‘ | ‘(une 
accolade fermée), à la condition, 
bien sûr, que votre installation ac- 
cepte les accolades.…. 

Tout ce qui se trouve entre (* ou ! 
et“) ou {sera le commentaire, quelle 
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que soit sa longueur, et à condition 
qu'il ne contienne pas de *) ou | qui 
indiqueraient sa fin. Mais attention, 
si un commentaire a été ouvert par 
une accolade, seule une accolade 
pourra le fermer, et *) ne sera d'au- 
cun effet. De même, un commen- 
taire ouvert par (* ne pourra être 
fermé que par *). 

Comme ce n'est pas avec des 
commentaires que nous écrirons 
des programmes intéressants, pas- 
sons tout de suite à autre chose: 
comment peut-on écrire et lire à 
partir du Pascal ? 

Il existe deux procédures d'im- 
pression en Pascal : ce sont les ins- 
tructions WRITE et WRITELN. 
WRITE (‘A’) 
permet d'écrire ce qui est entre 
apostrophes (ici le caractère À) sur 
l'écran sans changer de ligne, et 
WRITELN ('A') 
permet d'écrire sur l'écran, puis de 
changer de ligne. 


-  — 


| PROGRAM IMPRESSION ; 
| BEGIN 

WRITE (‘Voici no’): 
WRITE (‘tre sec‘); 





WRITE (‘Programme Pasca'); 
WRITELN (1); 








WRITELN ('ond'); (* FIN DE LA PREMIERE LIGNE *) 








puisque l'on a demandé à l'ordi- 
nateur de changer de ligne unique- 
ment après l'écriture de ‘ond' et de 
la lettre ‘l' de ‘Pascal’. Les procé- 
dures WRITE et WRITELN ne se li- 
mitent pas à l'impression de carac- 
tères ou de chaînes de caractères.ll 
est possible d'écrire la valeur de la 
variable | par: 
WRITE (1); ou: 
WRITELN (1); 

selon que l'on désire ou non 
changer de ligne. 


On peut également écrire plu- 
sieurs constantes où variables en 
un seul WRITE ou WRITELN en les 


séparant par des virgules. Par 
exemple : 

WRITELN (1,1, "J—", J); 
pourra réaliser l'impression: 
|__142J - 62 


Lorsque l'on désire imprimer une 
apostrophe au milieu d'un texte, il 
est nécessaire d'indiquer au compi- 











WRITELN seul (sans paramètres par 
parenthèses) permet de changer 
simplement de ligne, sans rien 
écrire. Le prochain WRITE où WRI- 
TELN se fera donc sur la ligne sui- 
vante. 


Par exemple, le programme enca- 


dré ci-dessus provoque l'apparition 
du message : 


Voici notre second 
Programme Pascal 


19 


lateur que cette apostrophe n'est 
pas l'apostrophe de fin. Pour cette 
raison, on convient de suivre la rè- 
gle: «7oute apostrophe dans une 
chaîne de caractères doit être dou- 
blée ». 


Pour imprimer le texte : C'est une 
apostrophe, on écrira donc : 


WRITELN (‘C'’estune apostrophe'), 
en prenant garde de ne pas confon- 
dre deux apostrophes(")etle guille- 
met (>). 


L'Ordinateur Individuel 


Si vous pensez avoir compris la 
profonde signification de cette rè- 
gle, essayez de résoudre l'exercice 
n° 1: (inutile de nous envoyer vos 
solutions, nous n'aurons pas le 
temps de les corriger), page ci- 
contre. 

De la même façon que pour l'écri- 
ture, il existe deux procédures de 
lecture : READ et READLN. 





READ (|) permet de lire la 
variable |, c'est-à- 
dire de lire des carac- 
tères jusqu'à ce 
qu'une valeur possi- 
ble pour | soit entrée. 
READLN (1) forttionne de la 
même façon, mais 
s'arrête dès la fin de 
la ligne (la fin d'une 
ligne est indiquée à 
l'ordinateur par la 
pression de la touche 
RETURN). Si l'on fait 
READLN (Il) et qu'au- 
cune valeur accepta- 
ble pour I ne se trouve 
sur la ligne, alors le 
programme  s'arrê- 
tera et signalera l'er- 
reur. READLN; seul 
(sans paramètres), 
accepte des carac- 
tères jusqu'à ce 
qu'une marque de fin: 
de ligne (RETURN) 


apparaisse. 


De même que pour les procédures 
d'écriture, il est possible de lire plu- 
sieurs variables en une seule ins- 
truction. Ainsi READ (|, J); (ou 
READLN (I, J);) permet de lire les 
valeurs des variables let J. (Silet J 
sont toutes deux des variables nu- 
mériques, elles devront, bien en- 
tendu, être séparées par un carac- 
tère non numérique). 


Soyez précis 
dans vos ordres 
de lecture 











ln 











Des défauts d'implémentation de: 


certaines versions du Pascal provo- 
quent l'arrêt en erreur du pro-. 
gramme dès qu'un caractère non 
acceptable est introduit. Par exem- 
ple, si l'on fait READLN (K), K étant 
un entier, la moindre entrée d'un 
caractère non numérique provoque 
l'arrêt du programme. Ceci impose 
généralement l'écriture d'une pro- 
cédure permettant l'entrée d'un 
nombre, en interdisant l'entrée de 
caractères non numériques. 
Pascal permet à sonutilisateur de 
définir de nouvelles structures de 
variables que l'on appelle types. 
Outre ces types définis par l'utilisa- 
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Opérations disponibles et type des OF 
































opérateur ee peu opération effectuée 
+ entier ou entier ou addition, le résultat est entier 
réel réel si les deux opérandes sont 
de type entier. 
— entier ou entier ou soustraction, le résultat est entier 
réel réel si les deux opérandes sont 
de type entier. 

ii entier ou entier ou multiplication, le résultat est entier 

réel réel si les deux opérandes sont 
de type entier. 

/ entier ou réel division réelle 

réel 
DIV entier entier division entière 
MOD entier entier modulo (reste de la 
division entière) 
.- entier booléen égalité, vrai si les deux 
scalaire, opérandes sont égaux 
réel, 
caractère, 
ou chaîne 
> (idem) (idem) supérieur, vrai si l'opérande 1 
est supérieur à l'opérande 2 
> = (idem) (idem) supérieur ou égal, vrai si 
l'opérande 1 est supérieur 
ou égal à l'opérande 2 
< (idem) (idem) inférieur, vrai si l'opérande 1 
est inférieur à l'opérande 2 
<= (idem) (idem) inférieur ou égal, vrai si 
l'opérande 1 est inférieur ou 
égal à l'opérande 2 
<> (idem) (idem) différent, vrai si les deux 
opérandes sont différents 
AND booléen booléen et logique, vrai si les deux 
opérateurs sont vrais 
OR booléen booléen ou inclusif, vrai si l'un ou 
les deux opérateurs sont vrais 
<> booléen booléen ou exclusif, vrai si l'un des 
deux opérandes (mais pas les 
deux) sont vrais. Même repré- 
sentation que l'opérateur 
«différent ». 

T booléen booléen équivalence, vrai si les deux 
opérandes sont tous les deux 
vrais ou tous les deux faux. 
Même représentation que 
l'opérateur « égalité ». 

<= booléen booléen implication, vrai si l'opé- 
rande 1 implique l'opérande 2 
(contrairement à la repré- 
sentation habituelle). 
Même représentation que 
l'opérateur «inférieur ou égal ». 

NOT booléen booléen non logique, vrai si l'opé- 

(un seul) rande est faux, faux si 
l'opérande est vrai. 
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teur, il existe cinq types prédéfinis 
qui indiquent au compilateur la « ca- 
tégorie » des variables utilisées : 


— le type BOOLEAN 

Les variables déclarées de type 
BOOLEAN sont des variables logi- 
ques ne pouvant prendre que deux 
valeurs: TRUE (vrai) et FALSE 
(faux). On pourra par exemple avoir 
une variable booléenne IMPRI- 
MANTE __ EN __ LIGNE qui sera 
vraie si l'imprimante est en ligne, et 
fausse dans le cas contraire. 


Vous devez 
tout dire 
au compilateur 





Comme Pascal est un langage 
travaillant le plus souvent avec un 
processeur. à mots de 16 bits, une 
variable déclarée BOOLEAN, bien 
que n'utilisant qu'un seul bit, occu- 
pera (sauf spécification contraire de 
l'utilisateur), 16 bits en mémoire. 


— Le type INTEGER 

Les variables INTEGER sont des 
variables entières pouvant généra- 
lement prendre toutes les valeurs 
de — 32768 à + 32767, ce qui cor- 
respond aux valeurs pouvant être 
mémorisées dans un mot mémoire 
de 16 bits. Comme on le voit, on est 
très rapidement limité : pas ques- 
tion de compter les habitants d'une 
ville avec une variable de type INTE- 
GER... Pour remédier à cette limita- 
tion, l'implémentation de Pascal 
UCSD permet de paramétrer le type 
INTEGER. 

Ainsi, le type INTEGER peut être 
suivi entre crochets du nombre de 
chiffres significatifs maximum (|li- 
mité à 36). 

Par exemple, les variables décla- 
rées INTEGER [8] pourront au 
moins prendre les valeurs de — 99 
999 999 à + 99 999 999, puisque 
ces nombres ont huit chiffres. Prati- 
quement, on peut légèrement dé- 
passer ces valeurs en raison de la 
représentation en mémoire sous 
forme binaire. De même, une varia- 
ble déclarée INTEGER [36] pourra 
mémoriser des nombres qui pour- 
ront avoir 36 chiffres. 


— le type REAL 

Les variables déclarées REAL 
(réelles) correspondent aux nom- 
bres traités par les calculatrices 
scientifiques. On dispose de 7 chif- 
fres significatifs, ainsi que d'un ex- 
posant dont les valeurs s'étendent 
de — 38 à + 38. 

Les variables réelles peuvent en 
général mémoriser les valeurs de — 
3.402 822 E 38 à — 1.175 494E- 
38 pour les nombres négatifs, et de 
1.175494 E-38 à 3.402 822 E 38 
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pour les nombres positifs. L'occu- 
pation en mémoire d'une variable 
réelle est de: 
. 23 bits pour la mantisse, 

8 bits pour l'exposant, et 

1 bit pour le signe, 

soit un total de 32 bits, ce qui fait 
4 octets. 


Exercice n°1 
Préparer un programme Pascal 
qui écrive : 

— une apostrophe sur la pre- 
mière ligne, 
— deux sur la ne: et enfin 


autorisé (pas de ne 








— Le type CHAR 

Il permet de déclarer des varia- 
bles pouvant contenir un caractère, 
qui peut être : 
. un caractère de contrôle (carac- 
tères non représentables qui sont 
en fait des commandes particu- 
lières), 
. une lettre de l'alphabet majuscule 
ou minuscule, 
. un chiffre (considéré comme ca- 
ractère), 
. un caractère spécial (—, ./; $  * 
su) 

Bien qu'il suffise de 8 bits pour 
représenter un caractère, une 








variable de ce type occupe, sauf 
spécification contraire de l'utilisa- 
teur, un mot mémoire de 16 bits. 


— Le type STRING 

Il s'agit d'une extension sur l'im- 
plémentation réalisée par l'UCSD, 
et qui permet de traiter facilement 
des chaînes dont la longueur peut 
aller jusqu'à 255 caractères. 

De la même façon que pour le 
type INTEGER , il est possible de pa- 
ramétrer le type STRING. On peut 
donc indiquer au compilateur la lon- 
gueur maximale de la chaîne en fai- 
sant suivre le mot réservé STRING 
par le nombre maximal de carac- 
tères entre crochets. Par exemple, 
STRING [35] permet de définir des 
chaînes de caractères qui pourront 
contenir au maximum 35 carac- 
tères. Si STRING n'est suivie d'au- 
cun paramètre, la valeur par défaut 
est prise égale à 80. 

Si N est le nombre de caractères 
que contient la chaîne, l'occupation 
en mémoire est donnée par la for- 
mule : 
partie entière de (N/ 2 + 1) mots de 
16 bits, 

ce qui correspond environ à 2 ca- 
ractères mémorisés par mot de 
16 bits. 

Maintenant que nous connais- 
sons tous les types de base quiexis- 
tent en Pascal, nous pouvons voir 
les opérations qu'il est possible 
d'effectuer avec des variables de 
ces types. Ces opérations doiventse 





p—_ a 
<opérande 1 


sauf pour l'opérateur NOT qui ne 
travaille que sur un seul opérande, 
et qui doit se présenter de la façon 
suivante : 
NOT < opérande : 


Le tableau de la page précédente 
récapitule les opérations qu'il est 
possible d'effectuer sur tous les 
types, sauf le type ensemble pour 





opérateur >< opérande 2 > 


PROGRAM TROISIÈME ; (* déclarations du programme (s'il y en a 1°) 


présenter sous la forme: 


lequel un paragraphe spécial est ré- 
servé (le type scalaire dontilest fait 
mention dans le tableau sera défini 
plus tard). 

Un programme Pascal doit définir 
tout ce qu'il utilise : cela se fait dans 
la partie déclarations. Ces déclara- 
tions doivent se faire juste avant le 
mot réservé BEGIN qui indique le 
début du FrosTeamme E 














Ces déclarations doivent être 
dans un certain ordre, qui est : 

. déclaration des labels, 

. déclaration des constantes, 

. déclaration des types, 

. déclaration des variables, 

. déclaration des procédures et 


fonctions. 
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Chacune de ces déclarations peut 
être omise si elle n'est pas utile. 
Ainsi, dans notre programme im- 
pression nous n'avons rien déclaré, 
puisque nous n'utilisions que les 
procédures WRITE et WRITELN qui 
sont prédéfinies. 

Bien que cela ne soit pas recorn- 
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mandé et que l'on puisse parfaite- 
ment s'en passer, il est possible de 
faire des sauts d'un endroit du pro- 
gramme à un autre par l'instruction 
GOTO (aller à) suivie d'un label (éti- 
quette) qui indique à quel endroit du 
programme il faut aller. 

Afin de rendre l'utilisation des 
GOTO la moins commode possible 
dans le but de décourager les pro- 
grammeurs qui en abuseraient, 
Pascal impose un certain nombre 
de règles à suivre. Ainsi, les labels : 
. doivent être déclarés, 

. ne peuvent être que des nombres 
entiers non signés, et 

. ne peuvent être utilisés que sur 
option explicitement demandée au 
compilateur. 

La déclaration des labels se fait 
par le mot réservé LABEL suivi des 
labels (entiers sans signe) séparés 
par des virgules, le tout étant ter- 
miné par un point virgule. Pour dé- 
clarer les labels O, 1, et 99, on 
écrira : 

LABEL O, 1,99; 

ou, pour déclarer un seul label : 
LABEL 1; 

Les constantes permettent de pa- 
ramétrer les programmes, en per- 
mettant de remplacer des valeurs 
qui sont constantes par des identifi- 
cateurs. Par exemple, si un pro- 
gramme est prévu pour travailler 
sur un tableau de 10 éléments, on 


peut utiliser la valeur 10 chaque fois 
que l'on fait référence au nombre 
d'éléments du tableau dans le pro- 
gramme. Mais si l'on désire un jour 
utiliser ce programme avec un ta- 
bleau de 20 éléments, il cesse d'ê- 
tre valable, et il est nécessaire de 
remplacer tous les 10 en 20... 

Il est donc préférable de définir 
une constante à laquelle on donne 
la valeur 10, et que l'on utilisera tout 
le long du programme. Cela se fait 
par la déclaration : 

CONST DIMENSION — 10; 


Et si l'on désire utiliser notre pro- 
gramme avec un tableau de 20 élé- 
ments, il suffira de changer la 
valeur donnée à DIMENSION pour 
que le programme s'adapte à unta- 
bleau de 20 éléments. Il ne faut pas 
confondre une constante avec une 
variable: une constante a une 
valeur fixée, qui ne peut être chan- 
gée dans le programme, contraire- 
ment à une variable dont la princi- 
pale caractéristique est de pouvoir 
changer de valeur. Les constantes 
ne sont pas limitées au type entier. 
On peut définir des constantes des 
5 types prédéfinis : BOOLEAN, IN- 
TEGER, REAL, CHAR, et STRING. 
Comme on le voit ci-dessous, lors- 
que plusieurs constantes sont défi- 
nies, le mot CONST n'est indiqué 
qu'une seule fois. 





IMPRIMANTE = TRUE ; 


CONST 
NOMBRE __COLONNES — 80; 
PI = 3.141593; 
DOLLAR = '$'; 


NOM FICHIER = ‘PRINTER :; 





Une déclaration permet de définir 
de nouveaux types de variables. 
Elle se fait par le mot réservé TYPE 
suivi de l'identificateur de type, du 
signe égal, de la description du type, 
et d'un point virgule. Si l'on a plu- 
sieurs types à définir, le mot réservé 
TYPE ne doit pas être répété. 


Nous verrons plus loin comment 
définir des types structurés, mais 
sachons tout de suite que l'on peut 
renommer les types de base. Par 
exemple : 


TYPE LOGIQUE — BOOLEAN ; 
ENTIER — INTEGER ; 


REEL — REAL ; 
CARACTERE — CHAR; 
CHAINE — STRING [80]; 

Toutes les variables utilisées 
dans un programme doivent être 
déclarées. Cete déclaration se fait 
par le mot réservé VAR suivi d'un ou 
plusieurs identificateurs de varia- 
bles (séparés par des virgules), du 
symbole « :», de l'identificateur de 
type de ces variables, et d'un point 
virgule. Par exemple : 
VAR |, J, K: INTEGER ; 

correspond à la déclaration des 
variables |, J et K qui seront du type 
entier. 

Si des variables de types distincts 
doivent être déclarées, on utilisera 
la même forme de déclaration, sans 
toutefois répéter le mot VAR. Par 


exemple : 
VAR I, J, K:INTEGER; 
CAR : CHAR; 


NOM : STRING [18]; 

correspond à la déclaration des 
variables : 
l, J, et K qui sont des entiers, 
CAR qui est une variable de type ca- 
ractère, et 
NOM qui est une chaîne dont la lon- 
gueur maximale est de 18 carac- 
tères. 

Cette déclaration est équivalente 
à celle-ci: 

VAR l|:INTEGER; 
CAR : CHAR ; 
J: INTEGER ; 
K: INTEGER ; 
NOM : STRING [18]; 

Après la déclaration des labels, 
constantes, types et variables, il est 
possible de définir les procédures et 
les fonctions qu'utilisera le pro- 
gramme. Nous verrons plus loin, la 
forme que doit prendre cette décla- 
ration. 

Les instructions sont la base d'un 
programme. Mais ceciestune autre 
histoire dont nous verrons la suite 
lors du prochain numéro. 


Thierry Chamoret 
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calculatrices 





une lettre de commande 


sur HP-4 


















\ dt 


ru à 


ù OI me CD CE 
CE 


ES 
L] 


ES 











381 BYTES 
ge BYTES 
933.88 LEE 





35 REGISTRES PROGRAMME 
8263, TOUT DOIT TENIR 
SANS MES SUPPLENENTRIRE 
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programme 









3 AU 
14 “DATE? 
15 PROMPT 
6 GO0FF 


“CARACTERE 12* (2) 








: 49 ACCHP 
SA "MONTANT" 
51 ACA 

5è KEG 81 

53 670 87 
S4sLEL 41 





Le petit programme suivant se veut avant tout être 
une idée à développer plutôt qu’un travail achevé. 
Il permet d’automatiser les opérations néces- 
saires à la passation d’une commande : établisse- 
ment d’un tableau, remplissage de celui-ci, calcul 
du total de la commande et impression. 





Le mode opératoire est le suivant. 
XEQ « COM ». L'affichage demande 
« CARACTERE T1». On introduit 
alors un nombre de 1 à 128 corres- 
pondant au caractère traçant les 
lignes horizontales, « CARACTERE 
2» définissant le caractère sépa- 
rant REF (la référence de l'article), 
QTE (la quantité voulue), P.U. (le prix 
unitaire) et MONTANT (le montant 
total). 


Par défaut, le calculateur place 
des — partout. Une fois tracée la 
première ligne du tableau, le calcu- 
lateur s'enquiert des REF, QTE et 
P.U. souhaités, imprime la ligne 
avec le montant. L'absence de REF 
indique au calculateur le moment 
d'imprimer le total. 


Pour toutes ces opérations, l'im- 
primante est en mode MAN(uel). 


En répartissant au mieux la mé- 


moire, l'ensemble doit tenir dans la 
mémoire de base, la présence d'au- 
tres programmes dans les modules 
supplémentaires n'enpêchant pas 
d'essayer. Le principal intérêt (?) du 
programme est (peut-être) la rou- 
tine alignant les données dans les 
colonnes (très utile lors de tout éta- 
blissement de tableaux). Dans l'état 
actuel, la HP41 requiert de l'utilisa- 
tion diverses données : pourquoi ne 
pas envisager delire ces données à 
partir d'un fichier plutôt que de les 
entrer au clavier, ou encore avec un 
peu d'habileté manuelle, réaliser 
une connexion vers une imprimante 
«normale » de façon à pouvoir ef- 
fectivement préparer la lettre de 
commande. Mais ceci est une autre 
histoire. 





Jean-Charles Harrburger 

















113 “PORT * 135 ARCL 46 
114 ACA 
115 PROMPT 
116 STO 45 3 
117 ST+ 86 139 STOP 
118 3 144eLBL 44 
119 XEO 44 141 RÛL 45 (5) 
124 AD 142 .44a 
121 *EMB. * 143 + 
122 ACA 144 LOG 
123 FROMPT 145 INT 
124 STO 45 LRU 
125 ST+ 46 147 Cix 
126 3 148 - 
127 KEO 64 143 x347 
7 128 ADY À SKPCHE 
14 XEO ñ4 129 KEO 81 F4 ee ; 
UEUSS 138 “CI-JOINT UN CHE” 152 ARCL @5 
192 GTO 83 131 “HUE de: 153 ACA 
HACTRS 132 RCA 154 RTN 
ADS AEN A 133 PREUF 155 ENT 
185 “TOTAL * 124 CLA de 
186 ACA 
147 REL 44 
19 10 45 (1) Ou autre (4) Trace un trait 
189 STO Li {2} Lignes avec le caractère 1 
1183 (3) Colonnes (5) mise au format 
111 KEO 44 
112 ADF 
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le DAI au banc! 


n carton plutôt plat, un 

autre plus épais, un poste de 

télé, et une précieuse cas- 

sette : voilà, nous venons de 
prendre livraison du DAI. Nous 
avons non seulement l'ordinateur 
lui-même — extrait du carton le plus 
mince — mais aussi «le » poste de 
télévision à brancher dessus, et le 
deuxième carton renferme un am- 
plificateur stéréo. Celui-ci n'est 
bien sûr normalement pas livré 
avec l'ordinateur, mais tous les es- 
sayeurs ont montré quelque réti- 
cence à brancher sur /eurs pré- 
cieuses chaînes Hi-Fi cet ordinateur 
qu'ils ne connaissaient pas encore. 
Et devant cette discrète réticence, 
l'importateur nous a donc prêté en 
plus un amplificateur. 

Pourquoi «le» poste de télévi- 
sion ? Au début de notre essai, la 
seule sortie vidéo disponible sur no- 
tre système était un modulateur 
UHF au standard allemand (plus 
exactement «européen») PAL... 
dont les résultats sont certes hon- 
nêtes, mais loin de rendre justice à 
la qualité possible de l'image. Ulté- 
rieuremênt, un changement de mo- 
dulateur nous a permis de brancher 
le système sur la prise péritélévi- 
sion d'un téléviseur français (prise 
obligatoire sur les postes neufs), et 
vous pouvez admirer le résultat ! 


Quant à la précieuse cassette, 
c'est celle qui contient les pro- 
grammes de démonstration fournis 
par l'importateur : inutile de préci- 
ser qu'ils sont spectaculaires, puis- 
qu'ils sont faits pour ça. Cette cas- 
sette se lit sur différents magnéto- 
phones à télécommande, sans gros 
problèmes apparents. 


Si l'on tient compte de l'ampli, 
des enceintes audio (les miennes), 
du gros téléviseur et du magnéto- 
phone en plus de l'ordinateur, la 
surface occupée est assez impres- 
sionnante. Et cela ne s'arrangerait 
guère sil'onrajoutait des disquettes 
et une imprimante. 

Branchement de tous les câbles, 
cordons et fils énumérés tout à 
l'heure. Il yen a partout, le record de 
fouillis du TRS (modèle 1 !) est lar- 
gement battu, grâce notamment au 
raccord à l'amplificateur. 

Le branchement à l'ordinateur de 


tous les câbles qui le desservent 
s'effectue sur l'arrière du capot. 


Nous y trouvons 6 fiches DIN à 6 
broches (pas du modèle standard): 
connexion vidéo, son stéréo, deux 
prises pour des raquettes de jeu et 
sorties pour deux magnétophones 
cassette. Une sortie RS 232 est pré- 
vue pour le branchement d'une im- 
primante série ou d'un modem. 


Un connecteur de bus permet le 
branchement d'options:  impri- 
mante à interface parallèle, dis- 
quettes, conversions analogiques 
numériques. La prise de branche- 
ment secteur est située au-dessus 
du répartiteur de tension 110- 
220 V. Enfin l'interrupteur marche 
arrêt met l'ordinateur sous tension. 


Cette dernière opération effec- 
tuée, chargeons le programme de 
démonstration. Pas de problème de 
lecture de la cassette ; les potentio- 
mètres de volume et de grave/aigus 
doivent être placés à leur maximum 
pour que ça marche, mais une fois 
cette précaution prise la fiabilité de 
lecture est excellente. 


Une première image apparaît, 





Voilà plus d'un an, no 
du système DA. Si sa 
et aux Pays-Bas a con 
son arrivée en France 
de l'adaptation aux po 
Cet inconvénient sem 
aussi pouvons-nous 
le banc d'essai de ce 











quelques variations possibles sur un thème donné : 


la voiture en 1900 





S vous révélions dans notre rubrique belge l'existence 
diffusion en Allemagne 

mencé depuis quelque temps, 

était retardée par l'éternel problème 
tes français de télévision couleur. 


le maintenant résolu, 


is présenter ce mois-ci 
ratériel de 7 OO0 FF ttc riche en couleurs et en musiques. 


La connexion du luth au 
système ne doit pas être 
prévue pour l'instant. 
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avec un petit oiseau dont on entend 
battre des ailes. La qualité de l'i- 
mage est vraiment bonne avec le 
branchement péritélévisi Les 
couleurs sont plus contrastées, les 
contours plus nets qu'en PAL. 





Des couleurs 
plus ou moins 
nettes 





L'importateur proposera prochai- 
nement une interface Secam pour 
le raccordement sur l'antenne UHF 
d'un téléviseur non équipé d'une 
prise Peritel il est raisonnable de 
penser que les images seront là 
aussi moins bonnes. Autant que 
possible il semble préférable de 
faire plutôt équiper le téléviseur de 
la prise Peritel, les résultats seront 
bien supérieurs. 

Le graphisme couleur du DAI ex- 
ploite jusqu'à 16 couleurs en haute 
résolution, ou en moyenne ou basse 
résolution. La commande MODE 
permet de choisir la résolution gra- 
phique et le type: texte ou gra- 
phisme, ou une combinaison des 
deux. En mode texte, l'ordinateur 
peut afficher 24 lignes de 60 carac- 


85 


tères majuscules où minuscules, 
avec choix de la couleur du fond et 
des lettres parmi les 16 valeurs dis- 
ponibles. 


Pour faire comprendre vos textes 
à l'ordinateur, vous disposez d'un 
clavier tout à fait classique de 56 
touches type QWERTY, sur lequeton 
peut taper des majuscules et des 
minuscules. En haut à gauche de ce 
clavier tout à fait classique de 56 
touchestype OWERTY,surlequelon 
ment avec l'éditeur pour corriger les 
programmes. Ce programme édi- 
teur est particulièrement commode 
à utiliser puisque après avoir entré 
EDIT, on déplace le curseur à l'aide 
des quatre fameuses touches jus- 
qu'à la zone à modifier. L'insertion 
de caractères se fait automatique- 
ment et la suppression est produite 
par pression de la touche CHAR 
DEL. Pour quitter ce mode édition 
on appuie sur les touches BREAK 
puis ESPACE. Si l'on appuie deux 
fois de suite sur BREAK, on retrouve 
le texte d'origine, non modifié. Un 
dernier coup d'œil sur le clavier 
nous fait apercevoir un petit pous- 
soir sous-titré RESET qui permettra 
de débloquer (et de perdre complè- 
tement) un programme vicieux, 
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lorsque la touche BREAK normale- 
ment utilisée pour interrompre 
l'exécution se sera montrée inopé- 
rante. 


Heureusement, nous ne l'avons 
jamais accrochée malencontreuse- 
ment ; alors nous l'avons fait volon- 
tairement pendant les essais, mais 
nous n'avons pas réussi à récupérer 
le programme, malgré toute notre 
bonne volonté et la reproduction fi- 
dèle des manœuvres indiquées par 
la documentation. 


Le raccordement de l'ordinateur à 
un amplificateur stéréophonique (et 
aux enceintes correspondantes |) 
augmente notablement la qualité du 
son obtenu normalement (sur le 
haut-parleur du poste de télévision) 
et permet de réaliser d'intéressants 
effets de relief en jouant sur la pro- 
grammation des deux canaux sté- 
réo. L'ordinateur dispose d'un vrai 
synthétiseur de fréquence, ce qui lui 
donne d'assez grandes possibilités. 


Toutes les soi-disant musiques 
que nous avions pu entendre à ce 
jour sur des ordinateurs individuels 
n'étaient en fait que du bruit modulé 
en fréquence sur une seule voie (ou 
voix?}. Le DAI possède, lui, trois 
voies programmables individuelle- 
ment, ce qui permet entre autres de 
faire des accords. || est possible de 
modifier l'enveloppe de son généré 
pour définir la forme du signal. 
Concrètement, cela se traduit par 
un changement de l'attaque de la 
note et de sa richesse en harmoni- 
ques (timbre). Et l'amplitude des 
sons est également variable : tout 
cela permet de réaliser des effets 
sonores assez complets qui peuvent 
servir à autre chose que jouer des 
partitions musicales : par exemple 
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La voiture qui défilait page précédente se 
trouve maintenant arrêtée. 


Les fenêtres éclairées de ces immeubles té- 
moignent de la définition de l'écran 





des effets sonores pour le cinéma 
d'amateur. Il est en outre tout à fait 
possible d'imaginer des applica- 
tions de synthèse vocale si l'on 
connait la forme des signaux per- 
mettant de reconstituer les diffé- 
rents phonèmes. 





Conclusions partielles 








@ Un système un peu volumineux 
avec beaucoup de connexions, 

@ Excellent graphisme facile à gé- 
nérer, 

@ Son stéréo très intéressant, 
véritable synthétiseur de sons. 


Un BASIC 
maison 
pré-compilé 








Passons maintenant au logiciel. 
C'est de toute évidence un logiciel 
« maison », après tout il n'y a pas que 
Microsoft. Il occupe apparemment 
12 K en mémoire morte MEM.. 
mais selon le principe bien connu 
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qu'une MEM peut en cacher une 
autre, il se loge dans exactement le 
double, soit 24K:8Kde«racine»et 
quatre « banques » commutables de 
4 K chacune. 


Ce dispositif astucieux permet 
d'escamoter 12 K aux yeux du mi- 
croprocesseur qui, lui, ne veut pas 
voir plus de 64K autotal.Cettetaille 
inespérée va nous permettre de bé- 
néficier de possibilités intéres- 
santes. 

Le logiciel du DAI peut être dé- 
coupé en cinq fonctions de base : 

. le programme superviseur qui 
contrôle la gestion mémoire et qui 
coordonne l'ensemble des opéra- 
tions, dont notamment l'aiguillage 
vers la bonne MEM répondant à la 
fonction demandée ; 

. un programme moniteur de lan- 
gage machine, très appréciable 
pour la mise au point, et fournissant 
un ensemble de sous-programmes 
d'entrée-sortie ; 

. le driver du clavier, programme 
chargé de saisir et de décoder les 
appuis de touches émanant de cet 
organe d'entrée; 

le driver d'écran, qui gère la mé- 
moire vidéo dans ses différents 
modes d'utilisation (couleurs, défi- 
nitions graphiques, texte); 

. enfin, l'interpréteur BASIC qui va 
maintenant attirer toute notre at- 
tention. 

L'un des gros intérêts de ce BA- 
SIC, c'est la pré-compilation des 
lignes saisies : chaque ligne de pro- 
gramme est analysée dès son en- 
trée au clavier, sa syntaxe est 
contrôlée une fois pour toutes, et le 
code qu'elle contient est rangé en 
mémoire sous une forme compac- 
tée et allégée. Selon la complexité 
de la ligne un léger temps d'attente 
est nécessaire, ce qui gênera cer- 
tains «excités », habitués à tout ren- 
trer «dans la foulée » et à fond la 
caisse... | 


L'avantage est cependant multi- 
ple : cela force à prêter attention à 
ce que l'on entre au clavier (mieux 
vaut avoir les mauvaises surprises 
au départ), et de plus, l'exécution du 
programme est par la suite plus ra- 
pide. Les noms de variables com- 
portent jusqu'à 14 caractères. Les 
types de variables, outre les ta- 
bleaux, sont l'entier (%), le flottant 
(!) et l'alphanumérique ($) ils peu- 
vent être prédéterminés en utilisant 
la commande IMP, qui malheureu- 
sement ne peut être utilisée qu'hors 
programme. Par exemple : IMP INT 
D-F tapé depuis le niveau de com- 
mande du BASIC spécifiera que les 
variables dont le nom commence 
par les lettres D, E ou F, seront en- 
tières (c'est le DEFINT du BASIC Mi- 
crosoft). 
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Le type flottant qui est par défaut 
le type implicite, accepte des nom- 
bres compris entre + et —5 10'8 
avec 6 chiffres significatifs. Le type 
entier accepte des nombres com- 
pris entre + et — 2 milliards et quel- 
ques poussières, soit 10 chiffres si- 
gnificatifs. 

Les chaînes admettent de 1 à 255 
caractères. Quant aux tableaux, ils 
sont limités à 254 éléments et à 8 
dimensions. 

Par rapport au BASIC habituel, 
celui du DAI possède des fonctions 
supplémentaires : HEXS (fournit la 
chaîne correspondant au code 
hexadécimal d'une valeur), FRAC 
(valeur fractionnaire d'un nombre), 
ACOS et ASIN (arccosinus et arcsi- 
nus), LOGT et ALOG (log et expo- 
nentielle de base 10), PI(3.14159), 
possibilité d'entrer des constantes 
sous forme hexadécimale précédée 
du signe + L'appel d'un programme 
binaire est très simple: CALLM 
adresse, paramètre. 


il n'y a point de STRINGS$, pas plus 
que de ELSE dans les IFs ; pas de 
PRINT USING, pas de CLS que l'on 
peut toujours simuler par PRINT 
CHRS (12).II n'est pas non plus pos- 
sible d'intercepter les erreurs dans 
le programme (ON ERROR, ERR, 
ERL et RESUME). La fonction FRE 
donne la taille de l'espace mémoire 
inexploité. 


La fonction GETC permet de cap- 
ter au vol un caractère tapé au cla- 
vier, Sans interrompre l'exécution 
d'un programme. Bien pratique, 
surtout pour les jeux vidéos, mais 
d'après le manuel, ilne faut pas l'u- 
tiliser trop souvent, sinon elle pro- 
voque des rebonds du clavier (sic)... 


Enfin le manque de double préci- 
sion Sera parfois mis en évidence 
par les graphiques en haute résolu- 
tion, par exemple une figure qui se 
déplace ne reviendra pas toujours 
exactement à sa place initiale; et 
plus sérieusement, ceci rend le BA- 











Il est de plus possible de connaîi- 
tre les coordonnées du curseur sur 
l'écran par les fonctions CURX et 
CURY. La directive CURSOR co, 
ligne positionne directement le cur- 
seur sur les coordonnées spécifi- 
ques. La directive WAIT TIME évite 
l'emploi d'une boucle vide FOR... 
NEXT pour créer des attentes. ll faut 
également signaler la présence d'o- 
pérateurs logiques et arithmétiques 
inhabituels dans les autres BASIC : 
MOD (modulo), SHR et SHL (déca- 
lages droit et gauche). Enfin, la pos- 
sibilité de disposer (en option) du 
processeur arithmétique AMD 
9511 pour les calculs rapides est 
très appréciable. Le BASIC, lorsqu'il 
reconnait ce dispositif, lui sous- 
traite les calculs. Attention toute- 
fois: ce petit gadget n'est pas du 
prix d'une calculette de poche... 

En contrepartie, nul n'est parfait, 
il y a quelques lacunes. Par exem- 
ple, si la fonction SPC qui génère 
une chaîne d'espaces est présente, 


n 25 Mars 81 


TTrTrræ 
Sa hh 
TEPTTer 


rence 


INPUT “D,F*:D,F 
PRINT 


CELL 


JUN 
As | 


A3 
[6828 )s 


CRATIASEZ 


d 


SIC inutilisable en gestion compta- 
ble. 


La correction du texte des instruc- 
tions et la mise au point des pro- 
grammes bénéficient sur le DAIÏ de 
deux outils puissants. L'éditeur est 
de type écran, ce qui signifie qu'en 
frappant EDIT 10-150 par exemple, 
les lignes comprises entre ces deux 
bornes apparaissent sur l'écran, 
partiellement si le programme oc- 
cupe plus de 24 lignes; les lignes 
suivantes seront accessibles en 
mode rouleau. Il est alors possible 
de déplacer le curseur par les 4 
touches de direction et d'appliquer 
simplement les modifications sou- 
haitées :insertion, suppression, etc. 


L'utilisation est remarquable: il 
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est même possible de modifier un 
numéro de ligne ou de permuter 2 
lignes, ou encore de chaîner 2 
lignes ensemble, et même de cou- 
per une ligne en deux !IIne manque 
qu'une commande de renumérota- 
tion. 


Pour la mise au point, nous re- 
trouvons les TRON/ TROFF habi- 
tuels complétés par une commande 
STEP permettant d'effectuer du BA- 
SIC en pas-à-pas, ligne par ligne. 
Chaque ligne exécutée est visuali- 
sée, en mode rouleau sur les 4 der- 
nières lignes dans le cas d'uneutili- 
sation graphique, afin de ne pas 
perturber le dessin en cours. Hélas 
STEP ne peut pas être inclus dans le 
programme, alors que TRON/ 
TROFF doivent l'être, car RUN ef- 
face l'indicateur de trace, et GOTO 
ne peut être utilisé en mode direct. 


En ce qui concerne les facilités 
d'introduction des programmes, on 
peut déplorer l'absence d'une com- 
mande AUTO. Nos premiers essais 


-d'utilisation de l'entrée depuis une 


cassette ont en fait été réalisés 
avec un « vieux magnétophone » de 
TRS-80. Dans ces conditions, l'utili- 
sation de la cassette est des plus 
éprouvantes pour les personnes 
fragiles des nerfs. et n'a pas été 
sans nous rappeler les premiers 
TRS-80. Nous avons alors arrêté 
d'utiliser ce magnétophone, et celui 
que nous avons employé pour la 
suite de l'essai ne nous a posé 
aucun problème. 
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La commande LOAD, car c'est 
d'elle dont il s'agissait, permet 
aussi (LOADA) de lire des tableaux. 
Dans le même genre, la commande 
CHECK liste les noms des différents 
programmes figurant sur une cas- 
sette. Avant de quitter ces com- 
mandes, signalons la possibilité de 
fusionner (MERGE) deux pro- 
grammes dont les numéros de 
lignes sont compatibles, au prix 
d'une sombre manipulation à base 
de POKE, mais qui a le mérite 
d'exister. 

La commande SAVE (et SAVEA) 
est plus reposante : c'est toujours 
bon, même si le magnétophone 
n'est pas branché ! 


Les directives BASIC liées aux 
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graphismes et aux couleurs sont 
simples d'emploi: 

. MODE permet de choisir le niveau 
de définition du graphisme : 72x65 
blocs en basse définition, 160 x 130 
en moyenne définition, 336 x 256 
en haute définition, ainsi que la ré- 
partition des champs de graphiques 
et de textes (24 ou 4 lignes de 60 ca- 
ractères) et le nombre de couleurs 
(4 ou 16). Il faut savoir que plus la 
définition du graphisme est élevée, 
plus la taille de la mémoire vive ré- 
servée pour l'écran augmente : en 
fait, elle peut varier de 1,5 à 32 K. 
. COLORG permet de définir les 
couleurs de base en mode graphi- 
que, alors que COLORT définit les 
couleurs du texte et du fond. 

. DOT donne une couleur donnée à 
un bloc que l'on indique; DRAW 
trace une ligne désignée par 2 
points, avec une couleur donnée; 
FILL remplit une zone rectangulaire 
déterminée par 2 sommets oppo- 
sés, avec une couleur donnée. 
SCRN permet de connaître par pro- 
gramme la couleur d'un bloc de co- 
ordonnées spécifiées. 

Nous avons réservé toute une 
séance de travail à l'exploration des 
possibilités musicales du DAI. 

Partant des programmes de la 
cassette de démonstration, nous 
avons modifié l'enveloppe des si- 
gnaux (commande ENVELOPE sui- 
vie des paramètres définissant la 
forme du signal). Résultats simi- 
laires à ce que produit un orgue ; 
d'une part le changement de jeu et 
d'autre part l'attaque de la touche. 
On ne peut pas dire que la variété 
des timbres s'étende à l'infini, cela 
reste toujours dans une sonorité 
évoluant de l'orgue électronique à 
l'harmonium en passant par l'ac- 
cordéon ; mais nous n'avons pas es- 
sayé toutes les possibilités (nous 
nous sommes couchés bien assez 
tard comme ça !). 


Autre manipulation intéressante, 
la commande SOUND qui s'écrit 
sous la forme : 

SOUND O0 1 10 3 FREQ (100) 


Sans rire, cela définit à peu près 
tout ce qu'on peut trouver sur une 
partition. Traduction des valeurs re- 
présentées : SON sur le canal O 
(parmi les 3 canaux disponibles) en 
utilisant la définition d'enveloppe 
n° 1, à un volume de 10{(sur 15),uti- 
lisation du tremolo et du glissando 
(3), le tout pour générer une fré- 
quence de 100 hertz. Les fré- 
quences possibles vont de 31 hertz 
(pas 30 comme dit la documenta- 
tion), à 1 Mega hertz, ce qui déborde 
largement le spectre audible au 
moins dans les aigus, mais cela 
peut servir dans d'autres domaines 
que la musique. 
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Configuration de notre essai : 

| @ DA avec 48 K de MEV, clavier 57 
touches, numéro de série 077-049 
@ Nous avons disposé de ce matériel 
avec interface PAL et une TV couleur 
PAL, puis avec interface RVB et une 
| TV couleur munie d'une prise péritélé- 
vision. 


Présentation 

| @ boîtier intégrant l'ordinateur et son 
: clavier, sur lequel se branchent divers 
| accessoires; ce boitier contient no- 
tamment l'alimentation (110/220V), 
48 K de MEV et 24 K de MEM (BASIC 
semi compilé, éditeur d'écran, pro- 
gramme moniteur). 

® un poste TV couleurs « normal », af- 
fichant 24 lignes de 60 caractères 
(1 440 caractères) ou des graphiques 
(jusqu'à 260 X 352 ou 240 X 528 
points adressables) en 4 couleurs ou 
16 couleurs (avec quelques restric- 
tions); connexion par câble vidéo sur 
l'antenne comprise, par câble pour 
prise péritélévision en option. 








‘Documentation 


CARTE D'IDENTITE DU MATERIEL 


® ii faut connecter au boîtier ordina- 
teur un magnétophone à cassettes 
normal, et on peut de plus y connecter 
une liaison DIN vers un amplificateur 
stéréo. 

®@ autres possibilités de connexions : 
série RS 232, 2° magnétophone, bus 
d'extension DCE, manettes de jeu. 


®@ un manuel d'utilisation et un ma- 
nuel de référence, en anglais ; petite 
notice explicative en français. 


Prix 

@ boîtier DAI, câble d'alimentation, 
câble vidéo et documentation seuls : 
7056 FF ttc; supplément pour câble 
péritélévision 200 FF ttc. 

® il convient d'ajouter le prix d'un ma- 
gnétophone à cassettes (300 FF envi- 
ron) avec câble adéquat et d'un poste 
de TV (4 000 FF ttc environ). 


Garantie 
Six mois pièces et main d'œuvre. 





| 





Comme les paramètres ne 
varient pas tous (heureusement |) 
pour chaque note, la pratique 
amène à entrer les fréquences avec 
des DATAs, ce qui simplifie l'écri- 
ture des programmes. 

Beaucoup de variations sont pos- 
sibles en jouant sur la vitesse d'exé- 
cution (utilisation de la commande 
WAIT) et en mixant avec le généra- 
teur de bruit blanc (avec NOISE). 


L'effet stéréo est obtenu par une 
astucieuse répartition des trois 
voies : sur le canal gauche sortent 
les voies 1 et 2, et sur le canal droit 
les voies 2 et 3. 


Pour essayer tout cela, nous n'a- 
vons pu résister à l'idée de faire 
varier aléatoirement tous les para- 
mètres en plaçant des RND judi- 
cieux un peu partout. Et nous avons 
même poussé le luxe jusqu'à faire 
varier Simultanément les couleurs 
d'un dessin sur l'écran. 

Allez savoir si c'est à cause de 
l'heure vraiment tardive (on ne s'en 
lasse pas) ou à cause de l'effet hyp- 
notique produit par cette conjonc- 
tion de musique et de lumière très 
Baudelairienne, mais nous nous 
sommes presque endormis sur le 
clavier | 


TALK permet de définir un 
contexte (canaux, fréquence, 
volume) et de «passer la main» à 
une routine en langage machine. 
Cette possibilité peut, d'après la do- 
cumentation, être utilisée dans une 
application de synthèse vocale, 
mais nous n'avons pu la faire fonc- 
tionner. 

Signalons au passage qu'un 
mixage des 3 canaux et du généra- 
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teur de bruit blanc (qui fait aussi of- 
fice de générateur de nombres 
aléatoires), module également le 
canal son du récepteur de télévi- 
sion, le résultat étant bien sûr 
moins remarquable que sur une 
bonne chaîne stéréo | 

Outre ces possibilités, on peut re- 
lier au DAI deux « manettes » conte- 
nant chacune 3 potentiomètres et 
un contact, et qui peuvent être lues 
par la fonction PDL. 

Tout cela est fort beau, mais 
qu'en est-il de l'utilisation de l'im- 
primante ou de disquettes ? Le ma- 
nuel n'est pas très bavard à ce sujet. 
Il semblerait que quelques POKESs 
bien appliqués permettent de com- 
muter l'écran avec l'imprimante, la 
cassette et la disquette (silsil), mais 
nous n'avons pas pu le vérifier. 

Nous avons relevé quelques bi- 
zarreries du BASIC. Lorsqu'une 
ligne de programme entrée au cla- 
vier dépasse 60 caractères, une 
ligne suite est créée, signalée parle 
caractère «C» suivi de 6 espaces. 

Tout nombre entier sera suffixé 
par «.0 » s'il concerne une variable 
flottante. Exemple : «FOR N = 1 TO 
100» sera listé comme«FOR N = 1.0 
TO 100.0». Le programme «10 FOR 
N = 1 TO 100 : PRINT N; : NEXT» 
produit les phénomènes suivants : 
tout affichage sur l'écran au-delà de 
la première ligne est représenté 
avec un «C» suivi de 6 espaces. Au- 
delà de la quatrième ligne, il ÿ a blo- 
cage de l'impression, et la suite est 
perdue. Moralité : le tampon d'en- 
trée et celui de sortie n'en font 
qu'un... 

La touche CTRL (contrôle) du cla- 
vier a une utilisation peu ordinaire : 
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elle sert de bascule majuscule/mi- 
nuscule. La touche TAB est sans ef- 
fet (pas plus que CTRL + 1). De 
même, ainsi que nous l'a signaléun 
lecteur, la fonction SGN donne des 
résultats faux entre 0,5 et 1. 


La commande BASIC «UT» (utili- 
taire) appelle le programme moni- 
teur pour langage machine quioffre 
un jeu de fonctions classiques mais 
très utiles : exécution pas-à-pas des 
instructions, avec trace des regis- 
tres du 8080, visualisation et altéra- 
tion de la mémoire et des registres 
en hexadécimal, déplacement de 
zones mémoire, branchement àune 
adresse spécifiée, lecture/écriture 
sur cassette ou disquette, retour au 
BASIC sans perte du programme 
(sauf volontairement). 





Conclusions partielles 


© Excellent BASIC 

@ Extensions graphiques et so- 
nores intéressantes 

© Rapidité satisfaisante 

@ Excellent éditeur 

© Bon programme moniteur 


Un ensemble 
vraiment 
très compact 





La conception du DAl est des plus 
simples : un carter de matière plas- 
tique blanche, fixé au fond par des 
espèces de rivets (également en 
matière plastique) et que l'on perd 
ou casse systématiquement (c'est 
bien fait, il ne fallait pas le démon- 
ter !). Une fois retiré, le carter laisse 
apparaître un circuit imprimé de 
taille respectable (335 x 420), sur 
lequel sont fixés les différents 
sous-ensembles : à l'avant le cla- 
vier, à contacts mécaniques (les 
touches sont assez coriaces) orga- 
nisé en matrice de 7 par 8, et qu'un 
bon sous-programme de gestion 
(driver) rend de type «N key rollo- 
ver» (une touche est prise en 
compte même si une ou plusieurs 
autres restentencore enfoncées). À 
l'arrière droite, l'alimentation à dé- 
coupage est abritée sous un blin- 
dage (on y aperçoit un énorme 
transformateur torique) muni d'une 
entrée secteur 110/220 V. et déli- 
vrant les tensions continues néces- 
saires (+12, +5 et —5 V). Un fusi- 
ble, accessible carter enlevé, est 
fixé à côté de l'alimentation. 


Toutes les prises d'entrée et de 
sortie sont disposées sur le bord ar- 
rière de la carte : stéréo, manettes 1 
et 2, cassettes 1 et 2, V24(RS 232), 
bus DCE (34 points). À l'arrière 
gauche, la Carte d'adaptation vidéo 
est enfichée sur la carte principale 
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au moyen d'un connecteur 20 
points. Cet ensemble, qui comporte 
une douzaine de circuits intégrés 
ainsi que 2 modulateurs HF, est in- 
terchangeable et dépend du type de 
modulation couleur adopté. 


Le reste de la carte est couvert de 
composants (plus de 100 circuits in- 
tégrés). Tous les circuits sont sou- 
dés, à l'exception des mémoires 
mortes (3 couples de 2 mémoires 
superposées, formant un total de 
24 K). A côté, un support libre est ré- 
servé au processeur arithmétique 
AMD 9511 optionnel. Les « grosses 
bêtes » sont au nombre de 4; le mi- 
croprocesseur 8080, un contrôleur 
multi-fonctions TMS 5501 qui 
contient à lui tout seul, un coupleur 
asynchrone RS 232 programmable 
en fréquence (de 10 à 960 carac- 
tères/s), une logique de gestion des 
interruptions et 5 timers (généra- 
teurs de temps/compteurs/oscilla- 
teurs). Le dernier circuit important 
estun 8253 (3timers). Ah oui:ilya 
aussi une mémoire morte supplé- 
mentaire, le générateur de carac- 
tères. 

Bien que la technologie générale 
ne soit pas à la pointe de l'innova- 
tion, mais d'un coût très faible, 
quelques composants sont toute- 
fois relativement récents. À côté 
des MEM, on aperçoit un connec- 
teur de 50 points, probablement 
destiné à recevoir une extensionin- 
terne. 


La carte de la mémoire est peu or- 
dinaire : la zone utilisateur vient en 
premier (adresse faible), suivie de la 
zone de mémoire de l'écran, de la 
mémoire morte, d'une zone de pile 
etpointeurs (256 octets de mémoire 
statique), et de la zone de communi- 
cation avec les entrées/sorties 
(memory mapped). 





Conclusions partielles 





@ Ensemble très compact et très 
accessible 

© Pas d'interchangeabilité facile 
des sous-ensembles 

© Belle réalisation du circuit im- 
primé (pas de retouches) mais ab- 
sence de sérigraphie. 


La documentation 
donne envie 
d'apprendre 


Actuellement la documentation 
est en anglais, mais la traduction 
française est en cours. Deux ma- 
nuels sont fournis avec la machine : 
un « Personal Computer Manual»et 
un « Personal Computer Manual»... 
(hum !). 

Le premier (ou le second, comme 
vous voudrez) est destiné aux no- 
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vices en programmation. || permet 
au lecteur de s'adapter aux diffé- 
rentes commandes du clavier et de 
se familiariser avec les possibilités 
de la machine. 

La seconde partie du manuel est 
consacrée aux possibilités 
visuelles. Notons que la qualité de 
ce premier volume estremarquable, 
Nous avons particulièrement appré- 
cié son style détendu. 

L'autre volume est le manuel de 
référence, donnant quelques dé- 
tails techniques toujours apprécia- 
bles : anatomie de la machine, bro- 
chage des différentes prises d'en- 
trée ou de sortie. Toutes les fonc- 
tions BASIC sont ensuite passées 
en revue, mais il y manque beau- 
coup d'exemples pratiques. Les 
commandes du moniteur langage 
machine arrivent alors, suivies par 
une liste de POKESs utiles à connaî- 
tre. Une portion de liste en assem- 
bleur 8080 (13 pages) décrit les 
données importantes à connaître : 
constantes et variables système, 





und ; F B N M :, : 
Les composants viennent visiblement de 
diverses origines. 


adresses entrées/sorties. Le 
volume se termine par des exem- 
ples de programmes BASIC dont la 
qualité d'impression laisse à désirer 
et dont certaines lignes sont tron- 
çconnées. 





Conclusions partielles 





@ Documentation plaisante en 
anglais, à peu près complète mais 
pas très aérée 

© Manque d'exemples pratiques 
@ Listes peu lisibles. 
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TRI 
DLL 








conclusions 


Le système DAlse présente comme un sys- 
tème de conception sobre et compacte, et 
vise toute une variété d'utilisations sonores 
et visuelles. Son BASIC est complet, bien que 
manquant parfois de précision dans les cal- 
culs, et l'éditeur d'écran est remarquable ; le 
programme moniteur vient compléter cet en- 
semble logiciel. 


Sa conception originale destinait ce sys- 
tème aux seules utilisations personnelles, où 
couleurs et musique étaient donc un «plus » 
en fait indispensable. Son prix le place relati- 
vement bien dans cette catégorie, où son plus 
gros handicap sera sans doute l'absence 
d'une bibliothèque importante de pro- 
grammes prêts à l'emploi, ainsi que l'inadé- 
quation partielle de la documentation. 





Les utilisations d'enseignement seront en 
fait sans doute elles aussi envisagées, no- 
tamment grâce à l'attrait et à la fascination 
qu'exercent les possibilités sonores et 
visuelles. Le plus gros handicap sera certai- 
nement celui de la documentation, à moins 
qu'une traduction en français conservant le 
style détendu de la version anglaise n'appa- 
raisse rapidement. 


Les utilisations professionnelles de ges- 
tion sont exclues notamment à cause du 
manque de précision des calculs. Ces utilisa- 
tions nécessiteraient de toute façon les mini- 
disquettes et l'imprimante, mais leur gestion 
au niveau BASIC semble, d'après la docu- 
mentation, plutôt aléatoire. Les utilisations 
professionnelles seront donc réduites à des 
cas particuliers. 





Alain Pinaud 
Xavier de La Tullaye 
Bernard Savonet 








LE POUR ET LE CONTRE 





UTILISATION PERSONNELLE 





POUR 
© Prix abordable pour ceux qui ont une TV 
couleur (prise péri-télévision) 
@ Effets sonores et visuels intéressants 
© Documentation BASIC complète 
@ Esthétique plaisante 


CONTRE 


@ Documentation en anglais 
© Manque d'exemples 





UTILISATION POUR L'ENSEIGNEMENT 





POUR 


© Prix abordable 
@ Etudes sonores/graphiques 
@ BASIC complet 


@ Très bon éditeur 
@ Programme moniteur 


CONTRE 
@ Documentation en anglais 
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@ Manque d'exemples. 
@ Carrosserie sans doute fragile 





UTILISATION PROFESSIONNELLE 





POUR 


BASIC complet et rapide 
Bon éditeur, mise au point aisée 
Possibilités d'extensions par bus 


Programme moniteur 
Documentation complète 


CONTRE 


Clavier désagréable 

Emploi difficile de l'imprimante et des 
disquettes 

Manque de précision du BASIC 
Manque de certaines instructions 
(PRINT USING, ON ERROR) 


Documentation en anglais 

Pas de sous-ensembles interchangeables 
(maintenance) 

@ En régime permanent, l'alimentation a 
tendance à chauffer 
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le DAI 
le point de vue du fournisseur 





Nous sommes désolés (enfin, pas tant que ça !) 
d'avoir fait passer tant de nuits blanches aux col- 
laborateurs de L'Ordinateur Individuel. Mais ils 
ne sont pas les premiers à avoir été pris au piège. 


Nous tenons à ajouter quelques remarques sur 
ce banc d'essai, de façon à ce que le lecteur se 
fasse une idée plus précise de l'appareil. 


Tout d'abord nous allons répondre à certaines 
de vos critiques : 


Nous avons noté votre hésitation à utiliser 
votre propre amplificateur. Ceci est totalement 
injustifié, comme vous avez pu le vérifier vous- 
même. 


La prise six broches dont vous parlez est une 
prise DIN normalisée que l'on pourra trouver 
chez tous nos revendeurs. 

En ce qui concerne les tableaux de variables, il 
faut savoir qu'ils ne sont limités que par la capa- 
cité-mémoire. Mais il est vrai uqu'on he peut 
avoir par dimension que 254 éléments. 


. Quant à la fonction STRING, si elle ne fonc- 
tionne pas sur les chaînes d'espaces, elle est utili- 
sable et c’est l'essentiel, sur toutes les chaînes de 
caractères alphanumériques. 


L'erreur que vous signalez sur SG N est exacte, 
elle est corrigée sur les nouveaux circuits MEM 


du BASIC. 


Pour répondre à votre remarque sur la mainte- 
nance éventuelle : lorsque les circuits intégrés 
sont soudés la fiabilité de l'ensemble est accrue et 
l'interchangeabilité devient moins intéressante. 


L'imprimante est d'un emploi exXtrémement 
simple, puisque, via l'interface RS232 intégrée, 
l'impression se fait automatiquement, en paral- 
lle avec l'écran — ce qui permet une communi- 
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cation immédiate entre deux D.A.1. ou une utili- 
sation comme terminal ! 


Comme vous l'annoncez, le manuel sera bien- 
tôt en français (la première partie est déjà sous 
presse ). 


Quelques-uns des avantages que vous n'avez 
Pas Cités : 


Vous avez noté qu'il existe un mode rouleau 
vertical vers le haut et vers le bas, mais vous n'a- 
vez pas mentionné le mode rouleau vers la 
gauche et vers la droite qui permet en mode Edi- 
tion d'obtenir un écran virtuel de 24 lignes X 250 
colonnes. 


En ce qui concerne les utilisations profession- 
nelles, nous vous signalons que D.A.I. est un des 
premiers Constructeurs mondiaux de cartes pro- 


Jessionnelles et possède un programme de cartes 


Euroformat unique. Elles sont toutes directe- 
ment compatibles via le bus parallèle, avec le 
D.A.I. dont il existe d'ailleurs une version indus- 
trielle avec rack + minidisquettes + BASIC 
temps réel, FORTRAN etc... 


Il'est vrai que la version actuelle n'est pas la 
mieux adaptée à la comptabilité des P.M.E., 
mais elle suffit largement pour des fichiers sur 
disquettes ou pour de la gestion de stocks. 


Vos conclusions sur l'enseignement conver- 
gent avec les nôtres : nous avons en effet constaté 
un très vif intérêt à tous les niveaux (élèves, étu- 
diants, enseignants) pour le D.A.I., un «outil 
audio-visuel intelligent », utilisable pour l'ensei- 
gnement dans les lycées, les universités et les 
BUT. 


Multisoft 


25 rue Bargue 
75015 PARIS 
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art 


un ordinateur qui jongle 


avec des formes et des couleurs 




















Lorsque l'on apprend 
à s'exprimer 

par le pinceau 

les premiers résultats 
ne sont 

pas toujours 

de francs succès. 

La puissance 

de l'ordinateur 
permet d'obtenir 
rapidement des résultats. 


Voici 
l'un de ces outils 
d'une taille ni) 
certes encore respectable. CL ee ETC NER LEE 


« Art : expression par les œuvres 
de l'homme, d'un idéal esthétique » 
(dictionnaire Le Petit Robert). Pour- 
rait-il être question d'un artnes'ex- 
primant pas hors de la pensée de 
son créateur ? Qui dit art, dit com- 
munication, et qui dit communica- 
tion dit mise en forme transmissible 
de l'idée. L'artiste doit s'exprimer et 
ilne peut le faire qu'à l'aide d'outils : 
ciseau du sculpteur, brosse du pein- 
tre. Pourquoi, dans ces conditions, 
l'ordinateur n'est-il pas reconnu, 
non comme créateur, mais simple- 
ment comme outil de création artis- 
tique ? Est-ce parce que l'homme de 
la rue ne voit en lui que le symbole 
de la facturation, de la répression. 
ce qu'il est bien souvent, ou bien 
plutôt parce que certains artistes 
«classiques» font une obstruction 
plus ou moins consciente à une 
foule d'esprits créatifs n'ayant pas 
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le statut d'artiste, mais possédant, 
par l'ordinateur, un moyen d'ex- 
pression esthétique ? 


Combien de fois ai-je entendu: 
«Ce n'est pas de l'art, c'est trop in- 
humain » parlant d'une création is- 
sue d'un travail informatique ? Ces 
mêmes personnes reconnaissaient 
paradoxalement comme œuvre 
d'art un graphisme rigoureux ob- 
tenu à l'aide d'une règle et d'un 
compas, ou pire,unetoile peinte par 
une queue de vache, ou une sculp- 
ture surgie directement d'un dépôt 
d'ordures ! 


Or, quelle aberration de qualifier 
d'inhumaine une œuvre produite à 
l'aide d'un ordinateur : en effet, ce 
dernier n'est-il pas l'une des créa- 
tions les plus complexes, les plus 
extraordinaires de toutes celles qui 
jalonnent l'histoire de l'homme ? 
L'ordinateur n'est rien sans 
l'homme qui le conçoit, le fabrique, 
le programme et enfin l'utilise; 
comment peut-on alors qualifier 
ses produits d'inhumains ? Parce 
que dans l'esprit de beaucoup, cette 
machine reste le «cerveau électro- 
nique» des années 1950, avec 
toutes les connotations dange- 
reuses contenues dans cette méta- 
phore. L'ordinateur est perçu en- 
core aujourd'hui comme un être à 
part entière, avec son comporte- 
ment propre, ses états d'âme, son 
imagination plus ou moins déli- 
rante….. 


Il est malgré tout une différence 
importante entre la brosse du pein- 
tre et l'ordinateur de l'« artiste infor- 
maticien» (ou de l'«informaticien 
artiste »). 

Le premier outil évoqué peut s'uti- 
liser spontanément : sa technique 





est gestuelle. Le second, lui, inter- 
pose (à moins par exemple de dessi- 
ner sur une tablette graphique et de 
restituer sans «effort» le gra- 
phisme sur une table traçante) en- 
tre l'idée et sa réalisation une 
conceptualisation, et même parfois 
une traduction dans un langage ri- 
goureux (langage de programma- 
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Figure 1 : exemple de graphique produit par 
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c'est-à-dire de la projection plane d'un objet impossible en volume : celle-ciest réalisée par 
assemblage incohérent d'éléments cohérents puis par transformation conforme du plan de 


projection. 


tion) Ôtant en apparence une partie 
de la spontanéité et de la liberté 
d'expression inhérentes aux outils 
plus prosaiques. Mais ceci n'est 
qu'apparence, et de tels jugements 
ne peuvent être portés sans consul- 
ter, expérimenter différents sys- 
tèmes... En effet, un monde sépare 
la création utilisant la programma- 
tion Fortran en traitement par lots 
de celle qui utilise des techniques 
hautement interactives ainsi que 
des moyens riches et variés d'en- 
trée-sortie |! 

Je voudrais témoigner ici de ma 
propre expérience, d'une part 
comme concepteur et utilisateur 
d'un système de création artistique 
(picturale et musicale), et d'autre 
part comme prestataire de service 
auprès d'artistes, d'agences de pu- 
blicité… 


Les moyens matériels 


de création 
graphique de SMC 


Le système que j'utilise a reçu le 
nom de SMC : Système Multimédia 
Conversationnel. Créé à l'origine 
sur un 11600, SMC est aujourd'hui 
opérationnel sur un SOLAR 16,65 
multiprocesseur; la configuration 
comprend d'une part un certain 
nombre de périphériques : deux lec- 
teurs de cartes, une imprimante, 
deux unités de disques àtêtes fixes, 
deux unités de disques à têtes mo- 
biles (d'une capacité unitaire de 50 
méga-octets), six consoles de visua- 
lisation graphique Tektronix et d'au- 
tre part un dispositif spécifique, 
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réalisé au Lactamme!, permettant 
d'échanger avec la mémoire de l'or- 
dinateur 25 images de télévision 
couleur par seconde. 

Deux classes de «canaux graphi- 
ques» sont donc disponibles: la 
première utilisant des consoles de 
visualisation graphique associées à 
des moyens d'entrée (claviers, réti- 
cules?, tablettes graphiques), la se- 
conde bénéficiant des perfor- 
mances et de la souplesse des 
moyens audiovisuels (téléviseurs 
couleurs, caméras, photostyles3, 
magnétoscopes), le passage de 
l'une à l'autre s'effectuant à l'aide 
de logiciels complexes. 

La figure 2 (voir page 94) pré- 
sente les différents groupes de logi- 
ciels proposés aux créateurs; les 
cheminements possibles de l'infor- 


mation dans SMC sont les sui- 
vants : 
1. Le sous-système « 3D » : il per- 


met l'entrée programmée ou inter- 
active de graphismes linéaires tridi- 
mensionnels, ainsi que leurs mani- 
pulations et transformations. Sim- 
ple à mettre en œuvre, facile à 
assimiler, il permet aisément la 
description d'architectures com- 
plexes (voir figure 1). 


2. Le sous-système « TV » : il per- 


1. Lactamme. Ecole Polytechnique, 91128 
Palaiseau Cedex. 


2. Sur les écrans Tektronix, il est possible de 
repérer tout point de l'écran à l'aide du croi- 
sement d'une ligne horizontale et d'une ligne 
verticale, lignes que l'on peut déplacer à 
volonté. 

3. ou « Lightpen >»: crayon lumineux permet- 
tant de «pointer » un point sur l'écran et de 
converser ainsi gestuellement avec l'ordina- 
teur. 
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met l'entrée programmée ou inter- 
active d'images de télévision en 
couleurs représentées en mémoire 
par des matrices de points 
(3*256*256). Ainsi le créateur 
pourra, par exemple, entrer en ordi- 
nateur son portrait à l'aide d'une ca- 
méra, le faire tourner ensuite de 
plusieurs degrés, puis en extraire 
les contours qu'il combinera avec 
une image précédemment 
construite. De très nombreux opé- 
rateurs de traitement, de transfor- 
mation, de modification, de rem- 
plissage sont mis à disposition en 
mode interactif comme en mode 
programmé (auquel cas l'itération 
d'opérations esthétiquement inté- 
ressantes est un jeu d'enfant, et dé- 


Système de 
7 descri fon, 
1 mani ulation, 
À Trans ration 
de dessins 3D 


SysS'ëme de 
À synihèse, 
7, mépuiétion, 
À modification, 
7 Transfomañon 
F’Ad'images video 


Figure 2 : l'architecture du système multi-ac- 
cès de SMC. 


coulent de là des applications im- 
médiates en recherche industrielle 
de motifs de tissus ou de papiers 
peints). 

3. Le sous-système «INT » :ils'a- 
git d'un interpolateur linéaire assu- 
rant le passage en «N>» étapes 
d'une image à une autre, donnant 
ainsi, lorsque certaines précautions 
sont prises, un dessin animé au 
sens classique du terme. Outre 
cette application classique, l'inter- 
polation entre deux formes non cor- 
rélées estun outil appréciable et ap- 
précié de création visuelle (voir fi- 
gure 3). 

4. Ce très bref survol de quelques 
logiciels ne peut absolument pas 
rendre compte de la souplesse et de 
la puissance du système SMC : En 
effet des centaines d'opérateurs 
élémentaires sont disponibles, cha- 
cun admettant de nombreux argu- 
ments variables, opérateurs dispo- 
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nibles aussi bien en conversation- 
nel qu'en mode programmé, auquel 
cas leur itération, leur combinaison, 
la variation de leurs arguments dé- 
cuplent littéralement le potentiel 
d'aide àla création graphique —rap- 
pelons à ce propos que chaque outil 
graphique a son « symétrique » dans 
le domaine sonore, et qu'il existe 
même des algorithmes (arbitraires 
bien entendu) de transformation de 
sons en images et inversement ! 


Un tel système permet d'intro- 
duire le concept d'IAO («imagina- 
tion assistée par ordinateur»); en 
effet la rapidité avec laquelle la ré- 
ponse de l'ordinateur apparaît, la 
mise en œuvre de procédures cata- 


dessins 


F1 dessins 


interpolateur 
araphique.gfaphique 
graphique - -video 
Video-graphique 
video-video 





loguées ayant déjà fait leurs 
preuves (recherches sur un thème 
donné par exemple) stimulent l'i- 
magination du créateur assis à son 
poste de travail. En tant qu'utilisa- 
teur du système SMC, je distingue 
arbitrairement deux méthodes de 
travail non exclusives l'une de l'’au- 
tre. La première consiste à intro- 
duire en ordinateur des images 
réelles (portraits, objets, photos...) 
puis à les transformer, les recolo- 
rier, les combiner avec d'autres, les 
reproduire à l'aide d'une bibliothè- 
que de signes..; par exemple le 
visage du printemps tiré du «Prin- 
temps » de Boticelli fut saisi à l'aide 
d'une caméra de télévision (cette 
opération ne demandant qu'une 


ransformation 


S.M.C. données techniqu 


SMC utilise le produit «Poly- 
rus » Sems permettant le cou- 
plage de différents bus, et par 
là-même l'indépendance des 
fonctions de traitement de 
celles de visualisation en télé- 
vision numérique. Le «Bus de 
visualisation » supporte d'une 
part, trois processeurs spéciali- 
sés réalisés par nos soins, dont 
la fonction est de gérer trois 


flots parallèles d'informations 
séquentielles (les points des 


images) correspondant aux 
trois composantes chromati- 
‘ques d'un signal de télévision 
{R = rouge, V = vert, B = bleu) 
et d'autre part 3*4 K-mots (de 
16 E.B.) de mémoire rapide fai- 
sant office de mémoire de ra- 
fraîchissement. Ainsi la mé- 
moire centrale du calculateur 
est aussi mémoire de visualisa- 
tion autorisant les instructions 
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fraction de seconde) puis mémori- 
sée à l'aide du système de gestion 
de fichiers sous un certain nom. En- 
suite l'extraction des contours, la 
recherche de groupes de points ca- 
ractéristiques, ou bien encore la 


«Stylisation »,… donnèrent nais- 
sance à de nombreuses variations : 
La seconde méthode quant à elle, 
utilise la synthèse programmée d'i- 
mages; l'utilisation conjointe des 
sous-systèmes « 3 D » et « TV » per- 
met l'orientation d'images B/ — où 
TRI — dimensionnelles. Les images 
ainsi créées peuvent ensuite être 
manipulées globalement comme 
cela fut indiqué précédemment. 


L'ordinateur 
est-/l 
le créateur ? 


L'occasion m'a été donnée de 
présenter le système SMC à de 
nombreux artistes « classiques », ce 
qui m'a permis de les regrouper en 
trois classes : la première corres- 
pond à ceux qui, a priori, refusent 
l'outil ordinateur (soit par peur plus 
ou moins consciente), la deuxième, 
à ceux qui acceptent de s'initier à 
l'utilisation de l'outil mais qui mal- 
gré leurs efforts ne parviennent à 
rien ; enfin la troisième correspond 
aux artistes parvenant à la maîtrise 
de l'instrument. 


L'obstacle le plus délicat à fran- 
chir reste la formalisation de cer- 
tains gestes et des opérations sans 
tomber dans le piège hypnotique de 
la combinatoire; en effet, nom- 
breux sont ceux qui, tels les uto- 
pistes du mouvement perpétuel, 
tentent vainement d'explorer toutes 
les voies ouvertes par de tels sys- 
tèmes. Et c'est peut-être l'un des 
dangers de cette technique : il est 
parfois trop facile, pour celui qui 
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== € Figure 3: exemple de superposition des dif- 


férentes étapes d'une Interpolat'on entre 
deux familles de carrés « déphasés » de TF2. 


maîtrise l'outil, de créer quelque 
chose d'esthétiquement intéres- 
sant, d'où risque de saturation du 
public ; d'autre part, sans rallier la 
cause des «anti-ordinateurs », il ne 
convient pas de qualifier d'œuvre 
d'art n'importe lequel des gra- 
phismes issu d'un système infor- 
matique : des exemples maintenant 
classiques de tableaux monumen- 
taux représentant des carrés 
concentriques dont les chances 
d'apparition sont données par une 
loi statistique, illustrent parfaite- 
ment ce propos. En fait cela 
confirme bien que l'ordinateur n'est 
qu'un outil parmi d'autres, et que 
seul l'homme qui le programme, 
l'informe, est responsable de ce qui 
en sort. Oublions donc l'« Art infor- 
matique » pour ne parler que d'art 
tout court. Le dictionnaire définit la 
création comme étant l'action de 
faire, d'organiser une chose qui 
n'existait pas encore ; peut-on dire 
dans ces conditions que l'ordina- 
teur fait de la création ? Bien sou- 
vent le résultat obtenu a de quoi sur- 
prendre. Est-ce là une contradiction 
du discours antérieur ? 

En fait la surprise trouve son ori- 
gine dans la complexité qui rend 
parfois difficile toute prédiction, 
mais l'algorithme est entièrement 
défini par les paramètres fournis à 
la machine ; l'acte créatif est donc 
celui qui a consisté à fournir ces pa- 
ramètres particuliers (valeurs que 
peut-être aucun autre système n'a- 
vait traitées auparavant) et non pas 
celui de la machine qui a aveuglé- 
ment obéi aux ordres donnés. Cela 
revient à reporter l'acte créatif (et 
l'œuvre d'art peut-être ?) au niveau 
du orogramme et non pas à celui du 
résultat! Bien entendu il ne 
convient pas de considérer comme 
artiste celui qui Se contenterait de 
tracer (par exemple sur une tablette) 
un graphisme pour immédiatement 
le reproduire sur une table traçante 
et enfin l'encadrer.…. 


Mon rôle en tant qu'utilisateur de 
SMC est équivoque, en effet 
comme cela fut mentionné précé- 
demment, l'acte créatif se situe au 
niveau de la programmation; or, 
celle-ci se déroule en deux temps : 
le premier consiste en l'écriture (en 
langage d'assemblage par exem- 
ple), d'un programme suffisam- 
ment général dans le but de réaliser 
telle ou telle opération (extraction 
de contours, stylisation,...), et c'est 
là le rôle du concepteur ; le second 
est celui de l'utilisation, au cours de 
laquelle ce programme est exploité 
en lui communiquant un certain 


95 


nombre de paramètres (images de 
départ, pas de parcours). En consé- 
quence, lorsque concepteur et utili- 
sateur se confondent, tout pro- 
blème de propriété artistique dispa- 
rait. En revanche, dans le cas 
contraire, à qui attribuer l'œuvre ob- 
tenue : au programmeur un peu fou 
qui n'a peut-être pas prévu toutes 
les possibilités de son programme, 
ou à l'utilisateur qui a peut-être 
communiqué des arguments aléa- 
toires ? En tout cas, celle-ci ne peut 
être attribuée à l'ordinateur: tant 
que celui-ci restera une machine 
programmée, l'homme restera le 
créateur face à un outil, et pas plus 
que de sa brosse ou de son ciseau, il 
ne devra en attendre d'œuvres 
spontanées. 


L'apport 
de l'informatique 
à l’art 


Loin de moi l'idée de substituer 
l'informatique aux techniques plus 
«ancestrales », de faire de l'art une 
annexe de la science ! Je souhaite 
seulement prouver par mon expé- 
rience que l'ordinateur peut et doit 
être considéré comme un outil, un 
moyen d'expression nouveau aussi 
sensible qu'un autre. Contraignant 
par le formalisme qu'il impose par- 
fois (mais l'ordinateur n'a que 
trente ans), son emploi est enrichis- 
sant par la réflexion qu'il demande 
à l'artiste sur son propre travail, sur 
la démarche de ses recherches, 
mais aussi par le dialogue néces- 
saire entre des individus d'origines 
diverses et même souvent diamé- 
tralement opposées; n'oublions 
pas par exemple, que le problème 
du traitement des langues natu- 
relles a fait accomplir à la linguisti- 
que des progrès importants. 

Miroir de l'activité intellectuelle, 
l'ordinateur est plus qu'un pinceau, 
qu'un ciseau: d'outil, il devient 
«métaoutil» par sa faculté d'être 
programmabie (autorisant ainsi la 
création « virtuelle » d'objets, d'au- 
tres outils). Pour alléchantes que 
soient ces perspectives offertes, la 
technique informatique, l'expé- 
rience, les dons et les prédisposi- 
tions nécessaires ne doivent pas 
être négligés. mais en fait de tous 
temps, n'en a-t-il pas toujours été 
de même des arts et des sciences 
qui ont possédé leurs maîtres ? 


Jean-François Colonna 
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bricolage 





préparez votre TRS 


DOUr 


commander des relais 





Les liaisons entre un ordinateur et le monde exté- 
rieur s'effectuent par l'intermédiaire de ce que 
l'on nomme les périphériques. Mais il peut arriver, 
pour de nombreuses applications, que nous ayons 
besoin de faire communiquer notre ordinateur 
avec des périphériques particuliers et donc de 
faire appel à des « interfaces » non prévues à l'ori- 


gine par le constructeur. 





7Quandil s’agit d'un ordinateur in- 
dividuel, chaque appareil est doté 
d'un clavier qui permet de fournir 
des informations à l'unité centrale 
et d'un moniteur vidéo qui nous per- 
met de recevoir les informations 
que nous avons demandées, ou 
celles que le système croit devoir 
porter à notre connaissance. 
Viennent ensuite d'autres or- 
ganes d'entrées-sorties qui nous 
permettent de stocker un pro- 
gramme ou des fichiers sur cas- 
settes ou sur disques, puis de les 
lire, ou encore d'imprimer des infor- 
mations sur du papier grâce à une 
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imprimante. Le TRS 80, avec son 
expansion inter face possède toutes 
les entrées-sorties que nous avons 
évoquées, avec en plus la possibilité 
d'y implanter une carte RS 232 C 
qui permettra des liaisons en série. 


Le microprocesseur du TRS 80, le 
Zilog 80, est quant à lui prévu pour 
d'innombrables possibilités, no- 
tamment grâce à ses «ports ». 


Ceux-ci sont au nombre de 256, 
numérotés de O à 255 et chacun 
d'eux peut être programmé sur 8 
bits, ce qui porte à 256 X 256 le 
nombre d'ordres différents que l'on 
peut ainsi transmettre. 





l'isolation électrique 
doit être 
parfaite 





Actuellement, sur le TRS, seule- 
ment cinq ports sont utilisés, un 
pour l'enregistrement sur cassette 
et le passage de votre vidéo en ca- 
ractères dilatés, et quatre autres 
pour la liaison avec la carte RS 232. 
La gestion des unités de minidis- 
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quettes et de l'imprimante fait appel 
à une autre technique, le «memory 
mapping ». 


Vous pouvez accéder à ces ports, 
à partir du connecteur du bus et, 
grâce à quelques circuits intégrés 
qui décoderont les adresses et les 
signaux OUT et IN, vous pourrezuti- 
liser ceux-ci à votre gré, comme en- 
trée ou comme sortie. 


Cette solution si elle est géné- 
reuse par les possibilités qu'elle of- 
fre n'en reste pas moins d'une réali- 
sation qui peut paraître compliquée. 
Aussi dans de nombreux casil sera 
plus aisé d'utiliser les interfaces qui 
existent déjà sur votre système. 


On peut donner | 
65 000 ordres 
différents 





Bien que plus limitées, les possi- 
bilités ainsi offertes restent très in- 
téressantes et, je les airécemment 
vues utilisées en milieu industriel. 
Un TRS 80 est capable, tout en étant 
en permanence relié à un ordina- 
teur central, de recevoir des infor- 
mations par un lecteur de code- 
barres et de transmettre des com- 
mandes à une chaine automatique 
de tri de colis. Tout cela en utilisant 
uniquement les interfaces qui exis- 
tent et sans intervention manuelle. 


A partir de ce montage quiesttrès 
spécialisé pour une certaine appli- 
cation, j'ai réalisé un petit montage 
simple qui peut permettre à chacun, 
grâce à la sortie imprimante de son 
TRS, de commander un certain 
nombre de fonctions. 
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2,7K 





La réalisation de ce petit montage 
vous permettra 
d'exploiter la ligne Data ©, 
une des huït voies possibles de sortie par le 
connecteur de l'imprimante 
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Sur le connecteur utilisé par l'im- 
primante nous utiliserons les 
contacts Data O à Data 7 qui au gré 
du programmeur peuvent avoir une 
tension de O ou de 5 volts. 





Un montage 
utilisant la sortie 
imprimante 





La principale difficulté de cette 
adaptation réside dans le fait qu'il 
est indispensable d'avoir une par- 
faite isolation électrique et de pou- 
voir, à partir des très faibles cou- 
rants qui sortent du TRS, comman- 
der des circuits à plus hautes ten- 
sion et intensité. 


À peu de frais, vous pouvez ainsi 
réaliser une petite interface capa- 
ble de commander le fonctionne- 
ment d'un réseau de trains électri- 
ques, de mise en route d'appareils 
divers. etc. 


Voici un schéma pour l'une des 
huit voies possibles de sortie par le 
connecteur de l'imprimante, ici la 
ligne Data O (voir figure ci-dessus). 


Un transistor bon marché, un pe- 
tit relais miniature, deux résis- 
tances et une diode et le tour est 
joué. 


Le choix du relais dépendra de 
l'application souhaitée. Ce peut être 
un Simple contact, un inverseur,un 
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bistable, etc... à votre convenance. 


Le choix de la tensionutilisée (12 
volts sur le schéma) peut varier, sui- 
vant le type du relais, de 5 à 24 volts 
pour les plus courants. 


Pour commuter le relais corres- 
pondant au contact Data O, il suffit 
de programmer POKE 14312,1, et 
pour le remettre à son état de repos 
POKE 14312,0. 


Les relais DO à D3 commuteront 
ensemble par un POKE 14312,16 


tandis que pour actionner les huits 
relais simultanément, il faudra faire 
POKE 14312,255. 


256 combinaisons sont ainsi pos- 
sibles et, pour trouver la bonne il 
suffit sur le papier de positionner à 
1 chaque bit correspondant à cha- 
que voie et de convertir le résultat 
binaire ainsi trouvé en un chiffre 
décimal. 


Voici ci-dessous un exemple pour 
faire coller simultanément les re- 
lais D5, D3 et D2: 





D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 
O0 1:50 1 1 © 


SR 





Poke 14312, 44 réalisera la fonc- 
tion désirée. || vous reste, à conce- 
voir votre programme pour qu'il 
gère la durée de ces ordres, afin 
d'obtenir l'effet souhaité. 


Voici à titre d'exemple un petit 
programme qui, à condition de re- 
lier chaque voie à une petite lampe 
électrique, permet de réaliser un 
chenillard à vitesse variable: 










50J=Y*2 
60 FOR K = 1 TO T: NEXT K 
70 NEXT J 

80 GOTO 20 





La variable T règle la vitesse. Re- 
marquons au passage que le fait de 
multiplier J par 2 à chaque fois dé- 
clenche la commande de la voie 
voisine tout en remettant au repos 
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celle que l'on avait commutée le 
coup précédent. Et maintenant à 
vous de prendre le relais. 





Jacques Eeses 





L'Ordinateur Individuel 


aux manches de lustrine : 





application professionnelle 





un logiciel de comptabilité 


4 partie 


programmes utilitaires 





Pour terminer cette étude, nous aborderons le 
mois prochain les dernières pièces de ce logiciel, 
avec l'édition des comptes et de la balance. lInous 
reste donc à voir, avant cette ultime étape, les 
quelques programmes qui ont une fonction soit 
utilitaire, soit de lien et de centre de décision. 





Il suffit de reprendre l'organi- 
gramme général développé dans 
L'O.I. n° 23 (pages 70 et 71), et de 
suivre les différents circuits pour 
pouvoir les mettre en évidence. 


Nous trouvons tout d'abord le 
menu général (MENU). Viennent 
ensuite les menus de gestion du lo- 
giciel (MENUPLAN), de saisie des 
données (MENUSAISIE), puis de 
clôture (MENUCLOT). Les pro- 
grammes utilitaires de tri suivent 


Le comptable 


cette idée 

de la comptabilité 
va changer. 
Quelle image 
prévaudra 

dans les années 
à venir ? 
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l'ouverture des comptes et des jour- 
naux auxiliaires. 

Compte tenu du fait que MENU- 
SAISIE a été présenté le mois der- 
nier, nous verrons ce mois-ci 
MENU, MENUPLAN, CREAJOUR- 
NA, et les deux programmes de tri. 

Dans cet ensemble, il n'y a guère 
que les programmes de tri et le 
sous-menu de saisie des données 
qui nécessitent quelques préci- 
SIons. 


> D 
COLA 
SN 


#! 
f 
/ 
% 


A 
? 
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MENUSAISIE a pour fonction d'o- 
rienter la saisie des écritures comp- 
tables sur le journal auxiliaire que 
l'utilisateur a choisi. Les 
contraintes auxquelles le pro- 
gramme doit faire face se situent à 
deux niveaux. 

La liste des journaux doit pouvoir 

varier au gré des besoins de l’opéra- 
teur. 
. L'orientation doit se faire sur un 
programme de saisie qui, nous l’a- 
vons vu, est unique, quel que soit le 
journal choisi. 


Les programmes de tri, quant à 
eux, ne relèvent d'aucune finesse 
particulière. Le principe consiste en 
la comparaison des valeurs à trier 
deux à deux. En contrepartie de 
cette simplicité, la durée du tri peut 
prendre «un certain temps» 
(comme le rappelait un célèbre gag 
de Fernand Raynaud)... 

Dans notre cas, cet inconvénient 
ne revêt pas une importance capi- 
tale, et ce pour quatre raisons : 

. Généralement, le plan comptable, 
ou les journaux, se saisissent dans 
un ordre déjà pré-établi. 

. Le nombre de valeurs à trier est li- 
mité au nombre de comptes, soit 
168. 

. Le tri du fichier s'effectue aprèsla 
saisie, une fois pour toutes. 

. Les modifications que l'on peut 
apporter au plan comptable en 
cours d'exercice sont généralement 
mineures. 

Si, malgré tout, ce choix vous cha- 
grine, il vous est possible de réaliser 
ce tri en langage machine, mais 
ceci ne semble pas très nécessaire, 
car lors des essais que j'ai réalisés 
le tri n'a pas duré plus d'une minute. 





Thierry Moyat 
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COMPUTERSTOCK 


"LE CASH AND CARRY DE LA MICROINFORMATIQUE " 


















Ne dites plus non à un client, 
sur simple appel téléphonique, 


COMPUTERSTOCK 


vous informera des 
disponibilités et des tarifs. 


MICROORDINATEURS 
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EC URS 

FLOPPIES est exclusivement réservé aux revendeurs et 
IMPRIMANTE AR : : 
NRA ESS SSI (Sociétés de Services en Informatique). 
PROGRAMMES 

COMPOSANTS 

LIBRAIRIE ® 
was [COMPUTERSTOCK 
RUBANS ; 

2 Ie MAGNETIQUES permet de vous dépanner ponctuellement 
MODEMS car il vend à l'unité. 





EXPÉDITIONS DANS 
TOUTE LA FRANCE 


contactez M. ALAIN au (16) 1 285 24 55 


Participez à l'essor de la microinformatique 
DEVENEZ CONCESSIONNAIRES 

= 
INTERNATIONAL COMPUTER 
Revendeurs photo, ciné, son, électronique, sociétés de soft, passionnés de microinfor- 
matique, cette annonce est pour vous, 


INTERNATIONAL COMPUTER recherche des conces- 


sionnaires dans les principales villes Françaises. 


Les avantages à être Concessionnaire INTERNATIONAL COMPUTER : 


1 — Une publicité nationale, nos pages vous ont plu ? INTERNATIONAL COMPUTER, ce sera L 
peut-être vous, dans votre propre ville. 


2 — L'Assistance INTERNATIONAL COMPUTER : L'expérience d'un spécialiste. 
3 — La puissance d'achat d'un groupement national. 

Contactez-nous : INTERNATIONAL COMPUTER 
SERVICE CONCESSIONNAIRES - 29, RUE DE CLICHY - 75009 PARIS 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 204 du service-lecteurs (page 19) 

















voulez-vous jouer 
aux jeux de L’OL ? 





Nous vous proposons dans cette rubrique de petits jeux qui, nous l’espérons, auront sur 
vous un triple effet. Tout d’abord ils amélioreront votre dextérité en analyse et program- 
mation, vous permettant d'attaquer progressivement des sujets de plus en plus com- 
plexes. Ensuite ils vous offriront l’occasion d'aborder des domaines d'application de l'in- 
formatique individuelle aussi variés que possible. Enfin, et c'est peut-être là le plus impor- 
tant, ils exciteront votre imagination et vous amèneront à inventer de nouveaux jeux et 
domaines d'utilisation de votre ordinateur individuel dans lesquels votre passion se déve- 
loppera. Faites-nous donc goûter dans vos lettres la saveur de vos découvertes ! 


Les questions posées présentent divers degrés de difficulté, que nous essayons de vous 


indiquer (très subjectivement) par les sigles suivants : 


débutant (2 
plutôt simple EC 
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ï Ecrire un programme qui, lisant une chaîne 
de caractères, en génère une seconde où 
chaque caractère de la première est trans- 
formé selon le codage suivant : chaque lettre sera rem- 
placée par son numéro d'ordre dans l'alphabet (A—1, 
B—2...) auquel vous ajoutez une valeur fixe (mettons 5). 
Par exemple, la chaîne de caractères : 
 . . « LESJEUXDELOISONTFACILES » sera trans- 
orm 
B$S = « Î710241510262991017201424201925116 


814171024 ». 
Œ (2 ajoutez à votre codage le point suivant : 
une fois trouvée la valeur codantune let- 
tre, la traduire en une autre lettre. Ceci s'obtient par 
décalage dans un tableau circulaire : si vous décidez 
d'ajouter 5 à la valeur de vos lettres, la lettre codant Y 
{valeur alphabétique : 25, valeur codée : 25 +5)sera D 
car l'opération 25 + 5 sera faite modulo 26, c'est-à- 
dire qu'après 26 (il ya 26 lettres dans l'alphabet)onre- 
vient à 1, 2, 3, c'est-à-dire à À, B,C.. Bien entendu, 
n ‘oubliez pas d'ajouter à votre alphabet les caractères 
‘afin de faire de jolis codages. Ceci va vous 
amener à faire vos opérations modulo 29 ou même 
plus si vous ajoutez de nombreux autres caractères à 
votre alphabet. 
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En utilisant le programme précédent, 
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assez difficile 


pour les longues 
soirées d'hiver 


EE 
AAA 


Û Etendez le programme proposé au jeu 21 (1). 

(æ, Votre programme vous permettra de dépla- 

cer une figure simple (par exemple une sur- 

face carrée de dimensions fixes) en actionnant les 
touches H (haut), B (bas), G (gauche), D (droite). 
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À à Ecrivez un programme qui dessine sur 

Œ (2 votre écran une pince de robot {voir fi- 

gure) dont vous pourrez commander 

les déplacements (H, B, G, D) ainsi que l'ouverture et la 
fermeture : P pour «prend» et L pour « largue ». 














{1} Voir L'OI n° 17 mai 1980 p. 67 
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2 à À Combinez les deux programmes 
EE précédents pour simuler sur votre 

écran une pince de robot qui, sui- 
vant vos ordres, pourrait déplacer, et empiler ou dépi- 
ler des cubes. 
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: à 3 Ÿ Ecrivez un ensemble de pro- 
ÇŒ ÇŒ ÇŒ grammes qui, avec simulation 

Sur écran seraient capables 
d'interpréter des ordres du genre : «pose gros cube sur 
petit cube » et de les transformer en une séquence 
d'actions élémentaires à exécuter par une pince de ro- 
bot. En particulier, votre robot devra avoir en mémoire 
une représentation de son univers: où est chaque 
cube ? et savoir que s'il lâche un cube de trop haut, il se 
casse; que s'il a la pince pleine, il ne peut prendre un 
autre cube ; que si un cube est sous un autre, il ne peut 
le saisir directement etc. Ceci est la base d'un large do- 
maine de l'intelligence artificielle qu'on appelle la gé- 
nération de plans. 
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à x Vous êtes couvreur spécialisé dans la 

Pe 2e 2 pose des ardoises et vous devez faire 
très souvent des devis. Ecrivez un pro- 

gramme qui vous aidera. Les données fixes sont les 

suivantes : 

. on couvre un mètre carré de toit avec 40 ardoises 

. on compte 2 % de casse lors de la pose 

. un ouvrier moyen pose 10 m? de toiture par journée 

de 8h. 

. les crochets nécessaires pour fixer les ardoises se 

vendent par boîtes de 400 indivisibles et il faut 1 cro- 

chet par ardoise. 


Les paramètres seront les suivants : 
a) les paramètres du client qui sont : la surface à cou- 
vrir, la qualité des ardoises (qualité À ou B), l'éloigne- 
ment du chantier. 
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b) vos paramètres : le prix unitaire de l’ardoise suivant 
la qualité choisie (environ de 1,70 à 2,00 FF pièce hors 
taxes), le prix d'une boîte de crochets (environ 70 à 
90 FF hors taxes), le tarif horaire toutes charges com- 
prises d'un ouvrier-couvreur (de 60 à 90 FF), les frais 
de déplacement,la marge moyenne de votre entreprise 
(nous vous en laissons l'estimation !!). 


Bien entendu, si vous disposez d'une imprimante, 
générez vos devis avec une belle présentation (date, 
nom du demandeur, formules de politesse, conditions 
de commande et de règlement, calcul de la TVA). 
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à À * Programmez un encrypteur-décryp- 
ÇŒ ÇŒ (P— teur de messages albphanumériques 

utilisant un code assez complexe : 
vous écrivez un programme générateur d'aléatoires 
reproductibles, c'est-à-dire que quelqu'un qui possède 
le nombre racine peut retrouver la chaîne d'aléatoires 
générés (exemple simple : la chaîne d'aléatoires est la 
suite des décimales de piet la clé estun nombre qui dé- 
signe le numéro d'ordre de la décimale à partir de la- 
quelle il faut prendre la chaîne). À l’aide de cette 
chaîne et de la clé, on codeles caractères du message : 
le premier caractère de message est codé avec l’aléa- 
toire de la chaîne qui est en « cléième » position, le se- 
condcaractère avec le « cléplus unième » aléatoire, etc. 
Ceci fait que deux mêmes lettres apparaissant succes- 
sivement dans le message n'auront pas le même code. 
Il ne sera donc pas possible de décrypter par analyse 
de fréquence d'apparition de caractères dans une lan- 
gue donnée. 
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Ecrivez le programme qui, connaissant 
l'alphabet et le décalage, pourra décryp- 
ter des messages codés comme dans le 


CE 


problème précédent. Afin de faciliter les transports, 
vos messages codés seront stockés sur des cassettes 
magnétiques. Voyez à cette occasion l'utilisation des 
instructions PRINT # et READ } qui respectivement 
écrivent et lisent des textes sur cassettes. 
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mathématiques 





améliorez votre puissance de calcul: 


le schéma de Hôrner 





Quiconque désire faire des calculs scientifiques 
avec un O.I. est parfois rebuté par la lenteur 
de certaines opérations. Un peu de savoir faire et 
de dextérité dans la programmation des pro- 
blèmes permet bien souvent de trouver des solu- 
tions qui ont, entre autres, le mérite de faire ga- 
gner beaucoup de temps. Voici comment résou- 
dre les problèmes que peuvent poser les calculs 
de polynômes quelconques. 





Il arrive fréquemment que l'on 
doive calculer la valeur d'un poly- 
nôme en X pour différentes valeurs 
de cette variable. 

Par exemple : 
PH)=a,X"+a,, X°* 
+ a, X + a, X +a, 


La façon la plus couramment em- 
ployée sera l'équivalent des instruc- 
tions Basicois ci-dessous, les coef- 
ficients a; étant stockés dans unta- 
bleau A (J). 


P—0 

REPETE J — O JUSQUE N 
P—P+ AJ} X 

ENCORE J 


Cette méthode demandera (N+1) 
élévations à la puissance, (N+1) 
multiplications, (N+1) additions (et 
assignations du résultat à P). No- 
tons que les élévations à la puis- 
sance se font le plus souvent par 
l'intermédiaire des logarithmes et 
des exponentielles, suivant la for- 
mule : 


«Fa 


X'"J= EXP (J*LOG{X)) 


Une élévation à la puissance né- 
cessite donc le calcul d'un loga- 
rithme, une multiplication et le cal- 
cul d'une exponentielle! Si l'on 
tient compte du fait que les calculs 
de logarithmes et d'exponentielles 
se font eux-mêmes par l'intermé- 
diaire d'un calcul de polynômes, on 
voit que cette méthode est assez 
coûteuse en temps. Notons égale- 
ment que, pour X négatif, cette mé- 
thode signalera une «erreur » ima- 
ginaire (7). Une autre façon de pro- 
céder consisterait à décomposer le 
calcul de X'J. L'une des façons de 
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faire est de programmer : 


SI J—O ALORS 100 
REPETE K=1 JUSQUE J 
XJ — XJ*X 
ENCORE K 
100 REM FINI 


Nous calculerons ainsi X'J en J 
multiplications. On peut toutefois 
améliorer ceci lorsqu'on pro- 
gramme en langage machine, et 
que l'on a par conséquent accès à la 
décomposition binaire de J, puis- 
qu'on peut alors faire l'élévation à la 
puissance avec un nombre de multi- 
plications compris entre nb(J}H-1 et 
2nb(J) où nb(J) est le nombre de bits 
utilisés pour représenter J (2). 


Par exemple, pour calculer X4, on 
effectue 
XJ—=X*X 
XJ=XJ*XJ 


Ce qui fournit ici 2 multiplications 
simplement. Notons B(K) le bit nu- 
méro K de la représentation de Jen 
partant de la droite (nb(J) >K > 1). 


Notons M=nb(J) 


Par exemple, pour J—13, soit en 
binaire 1101, on a: 
B(1}-1, B(2}-0, B(3F-1, B(4}-1 
L'algorithme général est alors: 
XJ—1 
SI J—O ALORS 100 
REPETE K=M JUSQUE 1 PAR -1 
XJ=XJ*XJ 
SI B(KF-1 ALORS XJ=XJ*X 
ENCORE K 
100 REM FINI 


Pour conclure sur le calcul de X'J, 
notons que l'algorithme ci-dessus: 
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n'est pas optimum. Par exemple, il 
calcule X2? suivant: 


1-XJ= 1*1:; XJ=XJ*X (X) 

2-XJ—=XJ*XJ ; XJ—=XJ*X (XS) 
3-XJ—XJ*XJ (X6) 
4-XJ=XJ*XJ ; XJ=XJ*X (X15) 
5-XJ=XJ*XJ ; XJ=XJ*X (X27) 


soit en 9 multiplications. Alors 
qu'on peut calculer X° en 6 multipli- 
cations, et à partir de là X'8—X9*X° 
en 7 multiplications, et donc 
X27—X18*X9 en 8 multiplications. 


Mais, en nous attachant au calcul 
de X'J, nous avons perdu de vue no- 
tre objectif principal : calculer le po- 
lynôme ! En effet, avoir diminué le 
nombre de multiplications néces- 
saires pour calculer X'"J est certes 
intéressant, mais uniquement si 
nous calculons le polynôme enutili- 
sant les X'J. Or, il existe une autre 
méthode, désignée sous le terme 
ésotérique de schéma de Hôrner. 
Elle consiste à écrire le polynôme 
P(X) sous la forme : 


P(X) = (((. (a,*X + a, XX + 
an-2...) X + a1)*X + ao qui fournit 
l'algorithme 


P=O 

REPETE J=N JUSQUE O PAR -1 
P—P*X+A(J) 

ENCORE J 


Cette méthode demandera exac- 
tement (N+1) multiplications et 
(N+1) additions (et assignations du 
résultat à P), ce qui est, en général, 
le minimum absolu d'opérations à 
effectuer. Et nous voyons que le 
problème du calcul de X'J est un 
faux problème... Cette méthode de 
Hôrner est, sauf cas particulier, la 


(1) cf l'article de Pierre Canal « Une calcula- 
trice de course », L'O.I. n° 16, avril 80, p. 76. 
(2) L'algorithme, ce n'est pas un hasard, est 
identique à celui que l'on peut utiliser pour 
faire en binaire une multiplication par J, plu- 
tôt que faire J additions. Notons que nous- 
mêmes, pour faire nos multiplications en 
base 10, nous partons de la droite du multi- 
plicande, alors que dans ce cas on part de la 
gauche. Mais le principe est assez identique : 
quand nous posons notre multiplication, les 
différents produits partiels que nous posons 
avant de les additionner sont décalés vers la 
gauche, ce qui est équivalent à une multipli- 
cation par 10. 
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: VATEN 380 


ET 


ET 


ET 


Exemple : programme de calcul de puissances 
100 REM COMPARAISON DES ERREURS AVEC f$ ET * . 
110 N=37 :REM POUR ALLER JUSQU'A 10£37. 
120 DIM X(N),Y(N) 
130 X(0)=1:Y(0)=1 
140 TY=0:TZ=0 : RE CUMULS GENERAUX. 
150: .; 
160 ECRIS “DONNEZ UN NOMBRE REEL DE VALEUR ABSOLUE COMPRISE "; 
170 ECRIS "ENTRE .1 ET 10"; 
180 DEMANDE X 
190 X1=ABS(X):SI ABS(X1)<.1 OU ABS(X1)>10 ALORS ECRIS "TERMINE..." 
200 Y=1/X :REM POUR LES COMPARAISONS. 
210 SY=0:SZ=0 :REM SOMMES DES ERREURS. 
220 : 
230 REM BOUCLE DE CALCUL. 
240 REPETE J=1 JUSQUE N 
250 X(J)=X(J-1)#X :REM TEMOIN. 
260 Y(J)=Y(J-L)XY :REM YfJ PAR MULTIPLICATION. 
270 FA =Y{J :REM Y£J DIRECTEMENT. 
280 EY=(1/Y(J)-X(J))/X(J) :REM ECART RELATIF POUR *. 
290 EZ=( 1/Z -X(J))/X(J)  :REM ECART RELATIF POUR 4. 
300 REM ECRIS J;EY;EZ :REM IMPRESSION EVENTUELLE. 
310 SY=SY+ABS(EY) : 5Z=SZ+ABS(EZ) :REM CUMULS. 
320 ENCORE J 
330 : 
340 ECRIS "POUR X=";X;", ERR * :";SY;", ERR 4 :";S2 
350 TY=TY+SY: TZ=TZ+SZ :REM CUMULS GENERAUX. 
360 VATEN 150 
370; 3 
380 REM IMPRESSION DES CUMULS GENERAUX. 
390 ECRIS “TOTAL DES ERREURS :" 
400 ECRIS "AVEC * :";TY 
410 ECRIS "AVEC © :";TZ 
420 : 
430 REM ET FIN. 
440 FIN 
Exemple d'exécution 
DONNEZ UN NOMBRE REEL DE VALEUR ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 
POUR X= .1 , ERR * : 1.53896E-05 , ERR f : 4.74788E-05 
DONNEZ UN NOMBRE REEL DE VALEUR ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 
POUR X= .2 , ERR * : 2.12735E-05 , ERR Ÿ : 1.13099E-04 
DONNEZ UN NOMBRE RÉEL DE VALEUR ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 
POUR X= .3 , ERR * : 9.45958E-06 , ERR © : 3.98222E-05 
DONNEZ UN NOMBRE REEL DE VALEUR ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 





POUR X= .4 , ERR 
DONNEZ UN NOMBRE 
POUR X= .5 , ERR 
DONNEZ UN NOMBRE 
POUR X= .6 , ERR 
DONNEZ UN NOMBRE 
POUR X= .7 , ERR 
DONNEZ UN NOMBRE 
POUR X= .8 , ERR 
DONNEZ UN NOMBRE 
POUR X= .9 , ERR 
DONNEZ UN NOMBRE 
POUR X= 1 , ERR * 
DONNEZ UN NOMBRE 
POUR X=-1 , ERR * 
DONNEZ UN NOMBRE 
POUR X= 2 , ERR * 
DONNEZ UN NOMBRE 
POUR X=-2 , ERR * 
DONNEZ UN NOMBRE 
POUR X= 3 , ERR * 
DONNEZ UN NOMBRE 
POUR X= 4 , ERR * 
DONNEZ UN NOMBRE 
POUR K= 5 , ERR * 
DONNEZ UN NOMBRE 
POUR X= 6 , ERR * 
DONNEZ UN NOMBRE 
POUR X= 7 , ERR * 
DONNEZ UN NOMBRE 
POUR X= 8 , ERR * 
DONNEZ UN NOMBRE 
POUR X= 9 , ERR * 
DONNEZ UN NOMBRE 
POUR X= 10 , ERR 
DONNEZ UN NOMBRE 
TERMINE... 


AVEC * : 2.41349E 
AVEC Ÿ : 1.16532E 





* : 2.12735E-05 , ERR f : 1.2041E-04 


REEL DE VALEUR ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 


* : O , ERR © : 1.50204E-05 


REEL DE VALEUR ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 


* : 9.45958E-06 , ERR Î : 3.60728E-05 


RÉEL DE VALEUR ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 


* : 2.84507E-06 , ERR Î : 1.28863E-04 


REEL DE VALEUR ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 


* : 2.12735E-05 , ERR f : 9.89608E-05 


REEL DE VALEUR ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 


* : 9.43799E-06 , ERR Ÿ : 4.98492E-05 
REEL DE VALEUR ABSOLUE COMPRISE ENTRE 
: O , ERR f : 0 
REEL DE VALEUR 
: 0 , ERR ? : 0 
REEL DE VALEUR 
#. 0... ERR L : 
RÉEL DE VALEUR 
: O , ERR Î : 
REEL DE VALEUR 
: 2.49306E-05 
REEL DE VALEUR 
: 0 , ERR f : 
REEL DE VALEUR 
: 2.08449E-05 
REEL DE VALEUR 
: 2.49306E-05 
R£EEL DE VALEUR 
: 3.28457E-05 
REEL DE VALEUR 
5 O0 , ERR { : 4.98295E-05 
REEL DE VALEUR 
: 6.5402E-06 , ERR © : 3.70328E-05 


1.35899E-05 
1.35899E-05 

, ERR 4 : 8.61786E-05 
2.98023E-05 

ABSOLUE COMPRISE ENTRE 
, ERR À : 8.25503E-05 
, ERR 4 : 9.56227E-05 


, ERR Ÿ : 5.54337E-05 


REEL DE VALEUR ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 


* : 2.08449E-05 , ERR { : 5.21189E-05 


RÉEL DE VALEUR ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 


TOTAL DES ERREURS : 


-04 
-03 


ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 


ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 


ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 


ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 


ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 


ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 


ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 


ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 


ABSOLUE COMPRISE ENTRE . 


ET 


ET 


ET 


ET 


ET 


ET 


ET 


ET 


ET 


ET 


ET 


ET 


ET 


ET 


ET 


ET 


ET 


ET 


ET 
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méthode la plus performante (en 
temps) pour calculer la valeur d'un 
polynôme donné pour une valeur 
quelconque de X (3). 

On montre également que c'est 
cette méthode qui fournit la meil- 
leure précision numérique pour le 
calcul de la valeur de P(X). Sans in- 
sister trop sur la démonstration de 
ce fait, Signalons simplement que 
lors du calcul de P*X+ A(J) les er- 
reurs dues aux arrondis seront mi- 
nimisées par rapport à celles que 
l'on obtiendrait en calculant Z-X"J 
puis P+ A(J)*Z. 

L'étude du polynôme peut cepen- 
dant amener à abandonner le 
schéma de Hôrner dans quelques 
cas particuliers. Donnons deux 
exemples, qui sont loin de repré- 
senter l'ensemble des cas particu- 
liers que l'on peut rencontrer. 


Exemple 


PIX}-a,X" + a, où nest connu et 
assez grand, par exemple n-27 


Le schéma de Hôrner nous don- 
nerait 28 multiplications et 28 addi- 
tions, dont 26 inutiles. Alors qu'on 
peut programmer directement : 
1-P—X*X 
2-P=P*P 
3-P=—P*P*X 
4-P—P*P*P 
5-P—A(27)*P+A(0O) 

qui fournit 7 multiplications, une 
addition et 5 affectations (4 si l'on 
réunit les lignes 4 et 5). 


Exemple 2 


PIX) = azn X2° +O+a,4,. X27-1. 
ra, X° ta, X? ta, 


Le schéma de Hôrner nous amè- 
neraiticià(2n+1)multiplications et 
additions, n de chaque étant inu- 
tiles. La méthode sera alors de 
faire : 

X2--X*X 

P—O 

REPETE K—2*N JUSQUE O PAR -2 
P—P*X2+A(K) 

ENCORE K 


Ce qui nous fera faire(nt2)mul- 
tiplications et (n+ 1) additions. Une 
dernière remarque: bien entendu 
vous savez depuis longtemps qu'il 
vaut mieux écrire dans un pro- 
gramme X*X plutôt que X”2. 





Dominique Fibo 





(3) Les esprits observateurs ne manqueront 
pas de remarquer les similitudes existant en- 
tre le schéma de Horner, l'algorithme donné 
pour calculer X\J, et celui mentionné pour la 
multiplication. Ce sont bien sûr plus que des 
similitudes : tous ces algorithmes sont très 
fortement liés à l'expression de nombres ou 
de fonctions dans différentes «bases >» de 
numérotation. 


L'Ordinateur Individuel 





tournois d'échecs 





le championnat du monde de Linz: 


Belle n'était pas bête 





Le programme Belle a en effet remporté ce cham- 
pionnat organisé à Linz en Autriche. Voici un 
compte-rendu du déroulement de ce tournoi ainsi 
que des parties les plus instructives. 





C'est finalement à 
deuxième ville d'Autriche, qu'a eu 
lieu du 25 au 29 septembre le troi- 
sième championnat du monde de 
programmes d'échecs. 

18 programmes étaient en pré- 
sence le jeudi 25 septembre lorsque 
débutèrent les parties sous la 
conduite du Maître International 
David Levy. La succession de Chess 
4.6 vainqueur il y a trois ans, et de 
Kaissa 1°" champion du mondeil ya 
six ans, S'’annonçait difficile car de 
nombreux programmes affichaient 
leurs ambitions. 

Sur les huit Américains, trois Ca- 
nadiens, trois Britanniques, deux 
Ouest-Allemands, le Soviétique et 
le Suédois, seuls Chess 4.9, Belle, 
Duchess, Chaos (USA) et Kaissa 
(URSS) semblaient avoir de réelles 
chances de l'emporter. Deux ordi- 
nateurs individuels étaient inscrits 
pour la première fois dans un cham- 
pionnat du monde — Champion 
Sensory Challenger, vainqueur des 
tournois de San Jose et de Londres 
trois semaines plus tôt, et Mychess 
sur Cromemco, deuxième à San 
Jose. 


Quatre rondes 
et une partie 
par jour 





Le grand-maître allemand Hel- 
mut Pfleger commentait les neuf 
parties sur des échiquiers de dé- 
monstration pour le nombreux pu- 
blic qui se pressait chaque jour dans 
la très belle salle du Brucknerhaus 
de Linz. Quatre rondes, une par jour 
et 40 coups en deux heures, puis 10 
coups supplémentaires en 30 mi- 


L'Ordinateur Individuel 


Linz, - nutes, tel était le règlement de la 


compétition. 

Première ronde : dès le début des 
hostilités une énorme surprise se 
produisait : la défaite du tenant au 
titre Chess 4.6 devenu depuis 
Chess 4.9. Développant mal ses 
pièces, déroqué, le programme de 
Lawrence Atkin et David Slate s'in- 
clinait face à l'Excentrique, pro- 
gramme canadien que l'on n'atten- 
dait pas à pareille fête. 

Les autres favoris par contre 
s'imposaient plus ou moins facile- 
ment et Belle, Chaos, Duchess et 
Kaissa restaient dans la course au 
titre. avec l'Excentrique désormais 
promu au rang d'outsider. 
Deuxième ronde: celle-ci devait 
surtout démontrer combien les pro- 
grammes sont désormais tous as- 
sez proches les uns des autres puis- 
qu'on ne comptait pas moins de six 
parties nulles sur neuf. À signaler 
que lors des deux premières rondes 
aucune partie ne se termina en 
moins de 40 coups, ce qui montre 
bien l'acharnement de tous les 
matchs. Seuls Duchess et Kaissa 
comptaient alors le maximum de 
deux points alors que l'Excentrique 
et Chaos n'avaient pu se départager 
et que Belle avait dû lui aussi parta- 
ger le point avec Nuchess. Chess 
4.9 décidément bien malheureux 
faisait aussi partie nulle avec Bebe. 


Troisième ronde: deux matchs au 
sommet Kaissa-Duchess, et Belle- 
L'Excentrique permettaient de dé- 
canter la situation. Vainqueurs 
après des parties difficiles Duchess 
et Belle demeuraient en compéti- 
tion pour le titre ainsi que Chaos qui 
avait vaincu Nuchess. Chess 4.9 ga- 
gnait enfin une partie entre le pro- 
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gramme canadien Awit, mais il ne 
luttait plus que pour une place 
d'honneur. 

Quatrième ronde: Duchess, seul 
programme à compter trois points 
luttait pour le titre avec Belle quien 
comptait 2,5. Mais après 51 coups 
et malgré l'avantage de jouer avec 
les Blancs Duchess s'inclinait pour 
ne prendre que la troisième place au 
classement général. 

Belle comptait 3,5 points, mais 
Chaos réalisait également ce score 
en battant Kaissa. 

Une cinquième partie pour dépar- 
tager les deux ex-aequo était indis- 
pensable. Elle eut lieu le lundi 29 
septembre et Belle avec les Blancs 
l'emportait assez facilement deve- 
nant le troisième champion du 


monde électronique (les résultats 
complets ont été publiés dans L'O.. 
n° 23). 





Belle-Chaos, le dernier match au sommet. 


Ken Thompson (à droite) ne semble pas in- 
quiet, Belle gagne facilement. 


Avant que ne débute la compéti- 
tion Belle était incontestablement 
le favori des spécialistes. Non pas 
que le programme conçu et amé- 
lioré depuis des années par Ken 
Thompson soit considéré comme 
meilleur que les autres, mais tout 
simplement parce qu'il disposait du 
plus puissant matériel. 160 000 
coups par seconde, contre environ 
20 000 à Chess 4.9, l'Excentrique 
etc, cela permettait à Belle de voir 
un peu plus loin que les autres. Par 
rapport aux joueurs humains, Belle 
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fait également meilleure figure que 
le précédent champion Chess 4.9. 
Ce dernier avait un classement ELO 
international évalué à 2 050. Les 
dernières performances de Belle 
contre de forts joueurs lui valentun 
ELO d'environ 2 150. 


Malgré sa puissance Belle n'a fait 
que partie nulle contre Nuchess, 
nouveau programme de David 
Slate, et a parfois gagné ses parties 
avec difficulté, ce qui confirme 
qu'au moins une demi-douzaine de 
programmes se tiennent de près en 
haut de l'échelle. Toutefois aucun 
progrès au niveau de la conception 
n'a marqué ce championnat. Au 
rang des satisfactions : 

. Les excellentes performances 
réalisées par les programmes: 
L'Excentrique et Bebe dont les pro- 
grammeurs, Claude Jarry et Tony 
Scherzer ne savaient pas jouer aux 


échecs ! Cela tord le cou à la lé- 
gende selon laquelle il faut être soit 
même fort joueur pour réaliser un 
bon programme. 


. Les trois parties nulles de 
Mychess, un O.l.qui a très bien ré- 
sisté aux gros et dont on attend la 


Sortie commerciale avec impa- 
tience. 
. Tony Scherzer est à notre 


connaissance le premier informati- 
cien à avoir conçu spécialement le 
matériel de son ordinateur pour le 
jeu d'échecs. Jusqu'ici tous les pro- 
grammes avaient fait l'inverse: 
concevoir le programme en fonc- 
tion d'une machine donnée. Que 
dans ces conditions Bebe soit sorti 
invaincu du tournoi est très encou- 
rageant pour son auteur. 


Au rang des déceptions : 
. La modeste performance du seul 


programme soviétique engagé 
Kaissa. Celui-ci était champion du 
monde il y a six ans, deuxième il y a 
trois ans, sixième seulement cette 
fois-ci. Victor Arlazaroff et Michael 
Donskoy déplorent de ne pas pou- 
voir être confrontés aux pro- 
grammes occidentaux plus souvent 
et expliquent par leur isolement la 
stagnation de Kaissa. 


. Chess 4.9 n'a pas perdu son titre 
par hasard. Seulement 5°, le pro- 
gramme le plus connu du monde 
semble ne plus progresser depuis 
trois ans. David Slate a d'ailleurs 
décidé de travailler de son côté et a 
présenté son Nuchess écrit en For- 
tran. Si Control Data ne trouve pas 
quelqu'un d'autre pour travailler 
avec Lawrence Atkin, c'est bien à la 
fin d'un règne que nous avons as- 
sisté à Linz. 

] 








Les parties 
les plus instructives 


Partie 1 : Bl: L'Excentrique No: 
Chess 4.9 
1. E2E4, EYES, 2. G1F3, G8F6, 3. 
D2D4, F6E4, 4. F1D3, D7D5, 5. 
F3E5, F8D6, 6. C2C4, D6E5, 7. 
D4E5, B8C6, 8. D3C2, C6E5, 9. 
D1D5, D8D5, 10. C4D5, C8F5, 11. 
O-0 C7C6? 
un coup très faible du champion du 
monde en titre que son adversaire 
va exploiter Immédiatement 
12.F2F41 E5G4, 13. H2H3! G4F6, 
14.G2G41E4D2,15.F1E1 + E8F8, 
le Roï noir est déroqué et la Tour H8 
hors jeu pour longtemps, l'Excentri- 
que a une position gagnante désor- 
mais 
16. C2D1? 
coup faible joué pour éviter la four- 
chette du Cavalier en F3. I! fallait 
prendre C2F5 ce qui donnait un 
avantage matériel 
F5B1, 17. C1D2, B1D3, 18. E1E3, 
D3C4, 19.D2B4 + F8G8, 20. D5D6, 
F6D5, 21. E3E4, C4D3, 22. E4D4, 
D5B4, 23. D4B4, B7B6, 24. B4D4 ? 
mal joué il fallait développer le Fou 
en F3 ce qui permettait de mettre la 
Tour AT en jeu 
D3B5, 25. A2A4, C6C5, 26, D4D2, 
B5C6 ! 27. A4A65, A8D8, 28.A5A6 ? 
encore mal joué, il fallait prendre 
A5B6 et après A7B6 la Tour A1 en- 
tre en jeu et fait des ravages 
H7H5! 29. G4H5, H8H6! 
D1G4, H6D6, 31. D2D6, D8D6 
en quelques coups Chess 4.9 a re- 
dressé la situation et la partie est 
maintenant égale. Tout le monde à 


30. 
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Linz imaginaït alors que le cham- 
pion du monde allait l'emporter 
mais... 

32.G1F2, D6D2 + 33.F2E3,D2B2, 
34. A1D1,B2B3 + 35.E3F2,C6FE4, 
36. D1D8 +! 

bien joué car cela éloigne le Roï noir 
du théâtre des opérations 

G8H7, 37. D8F8, F7F6, 38. F8F7, 
B34A3, 39. F7A7, F6F5, 40. G4E2, 
A3H3 ? 

coup trés faible car ce gain matériel 
d'un pion permet de pousser le pion 
A6 


41. A7D7, H3H2 +, 42. F2E3, 

H2H1, 43. D7D8, H1H3+, 44, 

E3D2, H3B3 ?, 45.E2C4, B3B4, 46. 

C4F7, B4D4+ ? 

mal joué car cela contraint les 

blancs à échanger les Tours et le 

pion A6 devient gagnant 

47. D8D4, C5D4, 48. A6A7 

il n'y a plus qu'à intercepter le Fou 

noir sur la diagonale A8HI et le pion 

sera promu, l'Excentrique va s'y 

employer 

H7H6 ? 

coup rigoureusement inutile 

49.F7G6 ! E4G2 

les blancs avaient l'intention de 

jouer G6F5 coup gagnant 

50. D2D3, B6B5, 51. G6F5! G7G5, 

52. F5E4! 

la partie est terminée, plus rien ne 

peut empêcher le pion A7 de se 

transformer en Dame 

G2F1 + 53. D3D4, H6H5, 54. F4F5 

fait durer le plaisir ! 

G5G4, 55. A7A8 — DAME, H5H4, 

56.D4E3,H4H3,57.E3F2 Abandon 
Comme on le voit Chess 4.9 a fait 

bien des erreurs et l'Excentrique a 

fini par en profiter dans une partie 

où le niveau général fut assez mé- 
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diocre : le moins mauvais a gagné. 


Partie 2 : BI Belle No : Chaos. 
1. E2E4, G8F6, 2. E4E5, F6D5, 3. 
D2D4, D7D6, 4. G1F3, D6ES5, 5. 
F3E5, G7G6, 6. G2G3, 
ce coup est peu courant, et Chaos 
gui ne le «connaît pas » est ainsi 
obligé de sortir de sa bibliothèque 
d'ouverture 
C8F5, 7. C2C4, D5B4 ? 
les noirs perdent une pièce, Chaos 
n'a pas vu assez loin pour éviter 
cette perte matérielle 
8. D1A4+, B4C6, 9. D4D6, F5C2, 
10. A4B5, D8D6 ? 
il aurait mieux valu essayer A7A6G, 
11.B5B7,C6E5,12.B7A8,E5F3+, 
13.E1E2,F3D4+ avec une position 
à peu près égale. 
11. E5C6, B8C6 
les blancs ne peuvent pas pour le 
moment gagner du matériel par 
D5C6 à cause du mat D8D1 qui 
s'ensuivrait 
12.B1C3,F8G7,13.B5B7, 0-0, 14. 
B7C6, D6B4 
les noirs ont perdu beaucoup de ma- 
tériel — un Cavalier et un pion — 
mais ils ont une attaque très forte 
15. E1D2, C2E4, 16. H1G1, F8B8, 
17. F1H3, G7H6+, 18. F2F4 
c'est fini les noirs n'ont plus aucune 
attaque et les blancs n'ont plus qu'à 
concrétiser leur avantage matériel 
B4A5, 19.G1E1,F7F5, 20. C6E6+ 
G8F8, 21. B2B3, H6G7, 22. C1B2, 
G7D4, 23. G3G4, B8B6, 24. E6D7, 
B6D6, 25. D7A4, A5B6, 26. B2A3, 
D4C3+, 27. D2C3, D6D8, 28. 
A1D1,B6F2,29.G4F5,F2C2+, 30. 
C3D4, G6F5, 31. A4C6,C2F2+,32. 
D4E5, F8G8, 33. E1G1+, G8H8, 
34. A3E7 D 
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Belle annonce tout en jouant ce 
coup qu'il a trouvé un mat forcé 
F2G2, 35. C6F6+, H8G8, 36. 
H3G2, D8D5+, 37. E5E6, H7H6, 
38. F6H6, D5E5+, 39. F4E5, A8F8, 
40. G2F3 Mat 

Deux erreurs de Chaos dès le dé- 
but de la partie ne lui ont pas laissé 
la moindre chance. Mais Belle a 
tardé à conclure du fait des nom- 
breuses possibilités d'échecs au Roi 
de son adversaire. 


Partie 3 : BI: Ostrich No : Mychess. 

La faiblesse des ordinateurs, ce 
sont les finales. Un exemple frap- 
pant en est donné au 38° coup de 
cette partie où Mychess avec les 
noirs a deux coups gagnants à sa 
disposition et se trouve ni l'un, ni 


l'autre. Il va jouer E7F6 ? et après la 
réponse des blancs A5A6 la partie 
sera nulle 13 coups plus tard. Trou- 
ver le bon coup. 





Réponse: le coup décisif est 
E7H4. La Dame ne peut pas pren- 
dre, car la Dame noire prendrait le 
Cavalier E1H4, D3D2 et le pion E2 
ne peut plus être arrêté. Le seul 
coup jouable est G2G3, mais les 
noirs jouent alors H4GS et le Cava- 
lier blanc n'a plus aucune case utile 
et les noirs gagnent en quelques 
coups. 


Si l'on joue directement E7G5,on 
gagne également mais à condition 
de ne pas se tromper une seule fois 
car le Cavalier blanc vient mainte- 
nant en F3 où il est protégé et où il 
garde la case de promotion E1. La 
suite forcée est alors 38... E7G5, 
39. D2F3, D3D1, 40. A5A6, G5E3, 
41. N'importe quoi, E3F2 ! la Dame 
blanche n'a plus de case. C] 


A bâtons rompus avec David Kittinger 


David Kittinger a vingt-huit 
ans. Electricien en Alaska , il 
se passionne pour la pro- 
grammation du jeu d'échecs 
depuis trois ans. Ilest le père 
du programme Mychess qui 
sur ordinateur individuel 
Cromemco est aujourd'hui 
sans doute le plus perfor- 
mant sur le marché. 
Deuxième à San José aux 
championnats des O.I. il a 
réalisé une excellente per- 
formance à Linz avec trois 
parties nulles contre des 
grosses machines infini- 
ment plus puissantes. 


L'OI. Comment en êtes-vous arrivé 
à concevoir un programme d'é- 
checs alors que rien dans votre for- 
mation — électricien — ne vous y 
prédisposait ? 


David Kittinger. Je suis joueur d'é- 
checs. J'ai un classement d'environ 
1950 points ELO et je participe à 
des compétitions. Il ya trois ans, j'ai 
eu l'occasion de rencontrer les 
époux Spracklen qui ont écrit le pro- 
gramme Sargon et j'ai vu leur pro- 
gramme. Je l'ai étudié et je me suis 
dit que je pouvais faire aussi bien et 
peut-être mieux. Effectivement aux 
championnats des Etats-Unis pour 
ordinateurs Mychess a terminé 
sixième et Sargon 3 septième en 
1979. 


Votre programme est certaine- 
ment excellent comme viennent de 
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le prouver ses dernières perfor- 
mances, mais il n'est pas à la portée 
du grand public puisqu'il faut possé- 
der un Cromemco pour pouvoir utili- 
ser votre disquette. Cet appareil est 
très peu répandu en France et il 
coûte cher. 


C'est exact mais il est désormais 
également possible d'utiliser le pro- 
gramme Mychess sur un TRS 80. 
De plus une firme américaine m'a 
acheté mon programme et va fabri- 
quer à Hong-Kong trois appareils à 
jouer aux échecs. L'un sera très bon 
marché mais n'aura pas exacte- 
ment le programme Mychess. Un 
autre sera placé sur une machine 
comparable à l'actuel Boris 2.5 avec 
pas mal de possibilités supplémen- 
taires et un prix intéressant. Le troi- 
sième sera un produit de luxe avec 
un bras qui jouera lui-même les 
pièces, etc. 
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J'ai organisé un petit tournoi en- 
tre Mychess et Boris 2.5 sur 50 par- 
ties avec les règles habituelles des 
tournois d'échecs. Mychess a ga- 
gné 35 parties, en a perdu Setil ya 
eu 10 nulles. Depuis j'ai encore 
amélioré le programme comme le 
prouvent les résultats obtenus à 
Linz qui sont meilleurs qu'à San 
José un mois plus tôt. Les trois ma- 
chines dont je vous parle seront dis- 
ponibles en juin 1981. 

Quelles sont les forces et les fai- 
blesses de Mychess ? 

Les forces c'est le jeu en blitz où 
Mychess est extrêmement perfor- 
mant. Demandez aux cinq joueurs 
autrichiens de compétition qui se 
sont fait battre le dernier jour du 
tournoi par Mychess ce qu'ils en 
pensent ! Il a une bibliothèque d'ou- 
vertures importante et sur un assez 
grand nombre de coups: une di- 
zaine en moyenne. Enfin, j'ai beau- 
coup travaillé les finales. Mais c'est 
tout de même dans ce dernier do- 
maine que se situe la faiblesse rela- 
tive. Les trois parties nulles de 
Mychess dans ce championnat du 
monde auraient toutes pu se trans- 
former en victoire s'ilavaittrouvé le 
coup décisif qui existait à un mo- 
ment donné. 

Mychess a neuf niveaux de jeu, 
correspondant chacun à un demi- 
coup supplémentaire. C'est dire 
qu'au niveau 9 il trouve obligatoire- 
ment tout mat ou combinaison en 
cinq coups, mais cela peut prendre 
beaucoup de temps bien sûr s'il y a 
de nombreuses pièces sur l'échi- 
quier. 





Pierre Nolot 
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(LL; forum des langages 





langage machine et assembleur 


l'exemple du 6502 (fin 


Dans ce second article consacré au langage ma- 
chine nous examinerons les notions communes à 
tous les microprocesseurs huit bits du marché, en 
insistant toutefois sur le 6502 qui équipe notam- 
ment le P.E.T., le C.B.M. et l'Apple. Nous verrons 
les principaux registres qui peuvent être disponi- 
bles, les différentes sortes d'instructions qui se re- 
trouvent sur tous les microprocesseurs ainsi que 
les modes d’adressage. Nous ferons en passant 
une brève comparaison entre microprocesseurs. 





La programmation en langage 
machine et c'est là son intérêt 
donne au programmeur l'accès aux 
ressources internes de la machine. 
Ces ressources sont essentielle- 
ment la mémoire, qu'il va falloir gé- 
rer adresse par adresse, et les re- 
gistres internes du microproces- 
seur. Les registres ne sont rien 
d'autre que des mémoires, mais à 
très court terme, destinées à mé- 
moriser des données pendant qu'on 
effectue des calculs dessus ; cette 
situation est tout à fait analogue à 
celle d'un aide comptable qui effec- 
tue des calculs : il possède un cahier 
sur lequel se trouve la liste des opé- 
rations qu'il doit effectuer ; les don- 
nées ont été prises et les résultats 
seront reportés sur un cahier ouun 
livre de comptabilité. 


Mais, pour effectuer chaque opé- 
ration, l’aide comptable se sert d'un 
bloc-notes dont il arrache les 
feuilles au fur et à mesure qu'elles 
sont pleines. Eh bien, ce qui dans 
l'ordinateur joue le rôle des diffé- 
rents cahiers, c'est la mémoire, et 
nous savons bien qu'elle contient 
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d'une part la liste des opérations à 
effectuer (le programme), d'autre 
part les données à manipuler. Et ce 
qui dans l'ordinateur, joue le rôle de 
bloc-notes concernant les informa- 
tions éphémères sur lesquelles 
s'effectuent les calculs, c'est l'en- 
semble des registres internes du 
processeur. 


Si l'on veut comprendre les ins- 
tructions du processeur il faut 
connaître la structure de ces regis- 
tres internes puisque toute instruc- 
tion du processeur en fait intervenir 
au moins un. Nous présentons ici 
les registres internes du 6502 et 
nous citerons quelques différences 
avec d'autres microprocesseurs. 


La figure 1 représente les regis- 
tres programmables (c'est-à-dire 
manipulables par programme) du 
6502. Les deux registres les plus 
importants du 6502 sont A et PC. 


A est l'accumulateur, 8 bits. C'est 
le registre sur lequel sont effec- 
tuées la plupart des instructions 
arithmétiques du 6502, qui sont de 
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la forme: À + _ A opération M, 
c'est-à-dire qu'on effectue l'opéra- 
tion entre À et le contenu d'une 
case mémoire M; le résultat forme 
le nouveau contenu de l'accumula- 
teur. 


PC est le compteur ordinal. Reve- 
nons à notre analogie avec notre 
aide comptable. S'il a beaucoup d'o- 
pérations à faire, il est probable 
qu'il notera sur son bloc-notes à 
quelle opération il en est. Eh bien 
c'est PC qui joue ce rôle pour l'ordi- 
nateur : à tout instant PC contient 
l'adresse mémoire de la prochaine 
instruction à exécuter. PC est 
compté comme registre program- 
mable ; en effet, il y a des instruc- 
tions qui le modifient : les instruc- 
tions de saut et de branchement. PC 
est un registre 16 bits (le seul 16 
bits du 6502). 


Les registres X et Y sont des re- 
gistres index, c'est-à-dire que leur 
contenu est susceptible de s'ajouter 
à une adresse. Nous y reviendrons à 
propos de l'adressage indexé. 


Le registre P regroupe les 7 bits 
(le bit 5 est inutilisé) dont la valeur 
représente une condition qui s'est 
produite dans le déroulement d'une 
opération précédente à l'intérieur 





7 o 
ais 
index 
accumulatæeur 
5 8 LP Jrnjste défat 
PCL 








418] pointeur de pile 





Figure 1 : registres programmables du 6502. 
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TE; 


] PC : compteur ordinal 





du microprocesseur. Ces bits s’ap- 
pellent les « indicateurs d'états »(en 
anglais flags — drapeaux) d'où le 
nom du registre qui les regroupe : 
registre d'état de la machine. 

La figure 2 représente les diffé- 
rents bits du registre d'état du 6502, 
6800 et du Z-80. La plupart des indi- 
cations se retrouvent sur tous les 
microprocesseurs, à leur position 
près dans le registre. Détaillons 
maintenant le rôle de ces différents 
bits. En fait, on doit distinguer des 
indicateurs d'état qui mémorisent 
un événement arrivé lors d'une opé- 
ration précédente (ex : retenue) et 
les indicateurs de mode quiinfluent 
sur le comportement futur du pro- 
cesseur (ex: mode décimal). 
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Figure 2 : registres d'état. 





N est le bit de signe : il est à 1 si le 
dernier résultat calculé est négatif. 
V est l'indicateur de débordement 
(OVERFLOW)il est à 1 lorsqu'ils'est 
produit un dépassement de capa- 
cité. 

Z est l'indicateur de zéro : il est à 1 si 
le dernier résultat obtenu est nul (à 
0 si le résultat est non nul). 

Cest l'indicateur de retenue :il est à 
1 si la dernière opération a produit 
une retenue. 

B est l'indicateur de break : il est à 1 
lorsque le 6502 vient d'effectuer 
une instruction BRK (interruption 


logicielle). 
l est un indicateur de mode : lors- 
qu'il est à 1, les interruptions sont 
masquées. 


D est l'indicateur de mode décimal. 
Lorsqu'il est à O, le 6502 opère en 
mode binaire : Par exemple 19 + 1 
— 1A ; lorsqu'il est à 1 le 6502 opère 
en mode Décimal Codé Binaire par 
exemple 19 + 1 — 20. 

Quelques indicateurs sont parti- 
culiers au 6800 et Z-80. En effet, le 
6800 et le Z-80 ne possèdent pas de 
mode décimal. L'addition 19 + 1 
donne toujours 1A. Si l'on consi- 
dère que l'on est en mode décimal, il 
faut une instruction spéciale d'ajus- 
tement du résultat (1 A doit devenir 
20). Cette instruction utilise les in- 
dicateurs H (retenue intermédiaire) 
qui est à 1 lorsqu'il y a eu une rete- 
nue du bit 3 vers le bit 4 et AS qui est 
à Osil'opération effectuée étaitune 
addition et 1 si c'était une soustrac- 
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tion. Cet indicateur n'existe pas sur 
le 6800 qui ne peut faire l'ajuste- 
ment qu'après une addition. Enfin 
l'indicateur PV du Z-80 est un indi- 
cateur de débordement (V) mais qui 
joue parfois le rôle de bit de parité. 

Ces indicateurs sont positionnés 
soit automatiquement en fonction 
de ce qu'il advient lors d'une opéra- 
tion, soit par des instructions spé- 
ciales capables de les forcer à Oou à 
1. Ils sont ensuite susceptibles d'ê- 
tre testés par les instructions de 
branchement. Bien que ce rôle soit 
généralement analogue d'un pro- 
cesseur à l'autre, les indicateurs 
peuvent être traités différemment 
pour certains détails. Le program- 
meur doit examiner soigneusement 
l'effet de chaque instruction sur les 
indicateurs (tel qu'il est décrit dans 
les documentations) car même un 
détail infime change le comporte- 
ment d'un programme. C'est là une 
des servitudes de la programmation 
en langage machine. On peut dire 
que deux processeurs qui agiraient 
différemment sur un indicateur se- 
raient en fait deux machines diffé- 
rentes et certains programmes 
pourraient être incompatibles en 
passant de l'une à l’autre ; cela s'est 
produit : des copies non autorisées 
du 8080 avaient des différencesin- 
fimes sur les indicateurs ; certains 
programmes qui tournaient sur le 
8080 original se « plantaient » sur la 
copie | 





La pile pour 
les sous-programmes 
et les interruptions 





Le registre S est le pointeur de 
pile. Tout microprocesseur doit gé- 
rer une pile c'est-à-dire une zone 
mémoire obéissant à la discipline 
LIFO : last in first out — dernier en- 
tré, premier sorti. C'est nécessaire 
en particulier pour les sous-pro- 
grammes et les interruptions. Le 
6502 dispose pour cela d'un regis- 
tre pointeur de pile qui pointe vers 
le sommet de la pile et qui est 
mis à jour à chaque opération sur la 
pile. Le registre fait 8 bits ce qui li- 
mite la pile àunetaille de 256 octets 
(c'est amplement suffisant). 

Pour toute opération sur la pile le 
6502 envoie comme adresse hexa- 
décimale 100 + contenu de S donc 
la pile est comprise entre 100 et 
1 FF. Le 6800 et leZ80 ontunpoin- 
teur de pile qui fait 16 bits donc la 
pile peut être n'importe où et de pro- 


fondeur quelconque (cela ne sert à 
rien). 

Comme autres différences à si- 
gnaler, notons que le 6800 a deux 
deux accumulateurs A et B ayant à 
peu près les mêmes potentialités et 
qu'au lieu de deux registres index de 
8 bits, il en a un seul de 16 bits, IX. 
L'expérience montre que la façon 
de procéder du 6502 est plus sou- 
ple. Le Z 80, lui aune philosophieun 
peu différente. Il a énormément 
plus de registres internes que le 
6502 ou le 6800, dont beaucoup 
servent de registres de manœuvre : 
il est plus orienté pour « mouliner » 
dans les registres internes que pour 
utiliser la mémoire. 


Notons aussi que les processeurs 
disposent en fait d’autres registres 
dont nous n'avons pas parlé car ils 
ne sont pas accessibles au pro- 
grammeur. C'est le cas notamment 
du registre | qui contient le code 
opération de l'instruction en cours : 
il est bien évident qu'il ne doit pas 
être modifié par programme | Mais 
de quelles instructions dispose-t-on 
pour manipuler tous ces registres ? 
On peut proposer toutes sortes de 
classifications. Pour notre part, 
nous proposons celle qui suit. 


1 — Instructions de transfert d'in- 
formation (sans traitement) 

— transfert entre registres. 

— transfert entre registre et mé- 
moire. 

— instructions concernant la pile. 
2 — Instructions arithmétiques et 
logiques 

— opérations dyadiques. 

— opérations monadiques. 

2 — Opérations sur les indicateurs 
d'état 

— opérations inconditionnelles. 
— comparaisons. 

4 — Instructions de saut 

— branchements. 

— sauts inconditionnels et instruc- 
tions diverses. 

5 — Instructions d'entrées sorties 
— (absentes sur 6502 et 6800) 


Les instructions de transferts en- 
tre registres sont les plus simples à 
utiliser : 

Le 6502 possède 6 instructions de 
ce type : TAXTXATAYTYATSXTXS 
Tab se lit «transfert de a vers b» 


Le transfert de la mémoire vers 
un registre s'appelle un charge- 
ment (load); le transfert registre 
vers mémoire s'appelle un range- 
ment (stockage : store) sur le 6502, 
les trois registres susceptibles de 
ces opérations sont À, X et Y d'où: 


LDA M transfert de M vers A : A = M 


STA M M + A 


LDX (X = M) STX (M + X) LDY (Y = M) STY (M + Y) 
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Ces opérations sont parmi les 
plus importantes. On remarquera 
que, sur 6502, S et P ne disposent 
pas d'instructions de ce type : il faut 
donc procéder indirectement en cas 
de besoin. 

Un certain nombre de transferts 
impliquent la pile. On peut empiler 


ou dépiler l'accumulateur ou le re- 
gistre d'état. Si nous appelons MS 
l'emplacement mémoire vers lequel 
pointe le pointeur de pile, MS est le 
premier emplacement libre au-des- 
sus du sommet de pile et et M S+ 1 
est le sommet de pile. Alors, nous 
pouvons écrire : 





PHA (empiler A) équivaut à : MS + A; S + S-1 


PLA (dépiler A):S = S + 


1:A+ MS 


PHP (empiler P): MS — P;S + S-1 
PLP (dépiler P):S — S+1;:P+— MS 





On notera que TAP qui n'existe 
pas sur le 6502 (P + A) peut se si- 
muler par la séquence PHA ; PLP et 
que de même PHP ; PLA équivaut à 

Les instructions arithmétiques et 
logiques permettent d'effectuer les 
calculs ou d'élaborer de nouvelles 
informations à partir de données de 
départ. Les opérations dyadiques 
sont les opérations à deux opé- 
randes. Dans ce cas, sur le 6502, 
l'un des opérandes est l'accumula- 
teur À, l’autre est le contenu d'une 
case mémoire désignée. Le résultat 
est renvoyé dans l'accumulateur 
(l'ancienne valeur est perdue) 
exemple : 

AND M effectue À — (A) et (M). 
Sur 6800 , il faut préciser lequel des 
deux accumulateurs À ou B est 
concerné : 

exemple 

LDA B TOTO 

AND A ZOZO 

Les opérations logiques AND, 
ORA, EOR, procèdent bit par bit. 
Elles font respectivement le et, le ou 
et le ou exclusif des deux opérandes 
conformément aux tables de vérité : 

















lol4| ou| oO 4 | ou excl o|4| 
010 0 |ol|41 o|o|1| 
414 4 4 |4 o| 








Effectuées avec des constantes 
dont seul un bit est à 1 ou à zéro, ces 
opérations peuvent servir à forcer à 
1 ou à O un bit isolé d'une case mé- 
moire. Exemple : forcer à 1 le bit 5 
de la mémoire M (en laissant les 
autres bits en l'état): 


Dans la seconde instruction ci- 
dessus, le signe # signifie que la 
valeur avec laquelle on fait le ou de 
l'accumulateur est précisément la 
constante 20 et non point la valeur 
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qui se trouve à l'adresse 20. On ap- 
pelle cela l'adressage immédiat. 
Nous ÿ reviendrons. Le $ signifie 
que la constante est exprimée en 
hexadécimal 20 hex. — 00100000 
binaire, il n'y a bien que le bit 5 qui 
est à 1. Pour forcer à O, c'estun AND 
qu'il faut faire. Ainsi AND # $ BF 
force le bit 5 à O. Le EORnverseles 


bits: 


EOR # $ 20 inverse le bit 5. 
EOR # $ FF inverse tous les bits, 
donc calcule le complément à 1. 
Nous en arrivons aux opérations 
arithmétiques. Il semble que le 
6502 en ait peu, mais ce n'est 
qu'une impression. Les opérations 
ADC et SBC semblent poser un pro- 
blème. En effet elles fontintervenir 
la retenue (indicateur C) qui préva- 
lait avant le début de l'opération : 
ainsi ADC effectue l'opération À — 
A + M + C. Lorsqu'on ne veut pas 
que la retenue intervienne, il faut 
sur le 6502, annuler préalablement 
celle-ci ; une instruction existe pour 
cela : CLC. Sur le 6800, et d'autres, 
on dispose de ADC mais aussi d'une 
addition sans retenue ADD. 


L'utilité de ADC vient de la néces- 
sité de manipuler assez souvent des 
nombres sur plusieurs octets car on 
ne peut se contenter de nombres 
compris entre O et 255. Si l'on doit 
ajouter deux nombres multipréci- 
sion, on additionnera successive- 
ment les octets d'ordre successifs 
en commençant par le poids le plus 
faible. Pour la première addition, on 
emploie ADD ou CLC et ADC. Mais 
pour les suivantes, c'est ADC qu'on 
emploie car il faut bien, à un rang 
donné, tenir compte de la retenue 
qui peut être apparue à l'ordre pré- 
cédent. Le principe est le même 
pour la soustraction. Mais comme 
l'effet de SBC est: À — A—M-C 
c'est-à-dire qu'on soustrait le com- 
plément de la valeur de la retenue 
au départ de l'instruction, si l'on 
veut une instruction simple, il faut 
écrire SEC(mise de C à 1) puis SBC. 


Une autre particularité de ADC et 
SBC du 6502 est que ces instruc- 
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tions fonctionnent sous deux 
modes : selon qu'on a mis l'indica- 
teur D à O ou à 1, les nombres mani- 
pulés sont considérés comme du bi- 
naire (19 + 1 — 1A) ou du décimal 
code binaire (chaque octet va de 00 
à 99 et 19 + 1 — 20). Le 6502 est le 
seul qui ait cette possibilité et elle 
lui confère une grande efficacité 
pour une application du type termi- 
nal point de vente, par exemple. Les 
autres microprocesseurs calculent 
toujours en binaire, mais on dispose 
d'une instruction DAA (ajustement 
décimal) qui rectifie le résultat 
(transforme 1A en 20 par exemple). 
L'ennui est qu'il faut un DAA après 
chaque opération alors que sur 
6502 il suffit de se mettre en mode 
décimal une fois pour toutes. De 
plus sur 6800, l'ajustement décimal 
n'est opérant qu'après une addi- 
tion : il faut donc effectuer les sous- 
tractions de façon indirecte. 


Les opérations 
monadiques n'ont 
qu'un seul opérande 





Les opérations monadiques ont 
un seul opérande qui peut être l’ac- 
cumulateur, les registres X ou Y, ou 
une case mémoire (M). Voici ces 
opérations : 

Les décalages et rotations (por- 
tent sur À ou M) voir figure 3 ci-des- 
Sous : 

















+ EERÉRERE, 
7 
—————— 
ROL 
ROR 
(6800) 
a 
Le 
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Exemple : 

ROL A rotation à gauche de l’accu- 
mulateur. 

ASL TOTO décalage à gauche de la 
mémoire TOTO. 


Pour les décalages, le bit qui sort 
de l'opérande va dans la retenue et 
c'est un O qui rentre à l’autre extré- 
mité. Les rotations se font sur 9 
bits : le mot + la retenue. 

. LeS incrémentations et décré- 
mentations. 

INCM(M + M+1)DECM(M=æ-X-1) 
(agissent sur une mémoire) 

INX (X=-X+1) DEX (X<-X-1) INY 
(Y=— Y+1) DEY (Y—Y-1) 


Il n'y a pas de INC A en 6502 (on 
peut le faire par CLC ADC # 1)alors 
que cette opération existe sur 6800. 
Le 6800 a en plus du 6502 : COM 
(complément à 1), NEG (complé- 
ment à 2) et CLR (mise à zéro). 


Il nous faut maintenant voir les 
opérations sur les indicateurs d'é- 
tat. On a d’abord les opérations de 
forçage à 1 ou à O d'un indicateur 
(voir figure À en bas de page). 


Les instructions de comparaison 
effectuent une opération, mais le 
résultat n'est pas rangé dansunre- 
gistre ; on utilise simplement la fa- 
çon dont l'opération positionnera 
les indicateurs d'état pour des tests 
ultérieurs. On dit que l'opération est 
virtuelle. 

CMP comparaison de l'accumula- 
teur et d'une mémoire. 

CPX comparaison de X et mémoire 
CPY comparaison de Y. L'intérêt du 
fait que l'opération est virtuelle et 
que cela permet des comparaisons 
en cascade. Exemple : 

LDA caractère lu au clavier. 

CMP #'* est-ce une étoile ? 

BEQ ETOIL branchement à ETOIL si 
oui 

CMP #'+ est-ce un plus ? 

BEQ PLUS 


Les caractères sont représentés 
symboliquement par ‘ caractère. 
Une autre instruction virtuelle du 
6502 permet de tester des bits iso- 
lés. C'est BIT qui effectue le AND 
virtuel entre l'accumulateur et une 
mémoire. Exemple : si l'on veut tes- 
ter le bit 5 on charge un masque qui 
a 1 seulement au bit 5: 

— LDA # % 00100000 
BIT TOTO 


Figure À : 


Si le bit 5 de TOTO est à 1 le AND 
aura un résultat non nul et l'indica- 
teur Z sera à zéro. En plus, BIT copie 
les bits 6 et 7 de la mémoire sur les 
indicateurs N et V. Donc les bits6 et 
7 peuvent être testés sans même 
avoir de masque à charger dans 
l'accumulateur. Parmi des instruc- 
tions de rupture de séquence, les 
instructions de branchement sont 
de la forme: test d'une condition 
(sur un indicateur d'état) si cette 
condition est réalisée, alors sauter à 
l'adresse indiquée (on dit qu'il y a 
branchement) sinon continuer en 
séquence. Exemple : 





ICI BCC LABAS ; va à LABAS si C = O 


LABAS : 


. BCC Branchement si retenue à O (C = O) 

. BCS Branchement si retenue à 1 (C = 1) 

. BVC Branchement si débordement à O (V = O) 

. BVS Branchement si débordement à 1 

. BMI Branchement si moins (N = 1 

. BPL Branchement si plus c-à-d > O (N = O) 

. BEQ Branchement si égal (Z = 1) 

. BNE Branchement si non égal (c-à-d non nul) (Z = O) 


On voit que la solution (b) gagne 
une instruction. On a souvent inté- 
rêt à faire reculer le registre qui sert 
de compteur mais (a) est plus clair 
lors de la relecture du programme. 


Le Z-80 possède des instructions 
qui regroupent la décrémentation, 
le test et le branchement comme 
DINZ (decrement and jump if not 
zero). 


D'autres instructions — de saut et 
diverses — existent : 
JMP est l'instruction de saut incon- 
ditionnel: on saute dans tous les 


Se | 








D'autres processeurs peuvent 
tester d'autres conditions. Le 6800 
teste certaines combinaisons de 
plusieurs indicateurs ce qui facilite 
les comparaisons de nombres si- 
gnés ou non signés. 


I! faut écrire 
les boucles 
de façon explicite 





Ces instructions sont fondamen- 
tales pour tous les tests et notam- 
ment pour implanter des boucles. 
Le langage assembleur n'a pas 
d'instructions globales pour les 
boucles, il faut les écrire explicite- 
ment. Exemple: faire quelque 
chose 10 fois: 


cas sans tester de condition. 

JSR est l'instruction d'appel de 
sous-programme. Le 6502 n'a que 
celle-là : l'appel est inconditionnel 
alors que le Z-80 a des instructions 
d'appel conditionnel où l'appel n'est 
fait que si une condition est réali- 
sée. Tout processeur a au moins 
deux instructions de retour : RTSre- 
tour de sous-programme et RTire- 
tour de routine d'interruption. On 
sait que lors d'un appel de sous-pro- 
gramme, l'adresse où l'on devra re- 
tourner est rangée dans la pile. RTS 
n'a d'autre effet que dépiler deux 
octets et les envoyer dans PC. Sur 
6502 RTI dépile en plus le registre P 
qui est empilé avec PC lors d'une in- 
terruption. Les autres instructions 
de cette catégorie dépendent du 
processeur. La plupart des proces- 





L  — |] 
LDX # O LDX # 10 
: instructions à répéter BOUCLE DEX 
BOUCLE : BNE BOUCLE 
INX (b) 
CPX # 10 
BNE BOUCLE 


(a) 





. CLC SEC mise à 
. CLV 
. CLD 


. SED 
. CEI 
. SEI 
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à 1 de la retenue. 

débordement (SEV n'existe pas en 6502) 
D (mode binaire) 

D (mise en mode décimal) 

1 donc autorise les interruptions 

1 donc inhibe les interruptions. 
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seurs ont une instruction NOP et 
une instruction BRK. 


NOP n'effectue aucune opéra- 
tion. Cela sert pour des temporisa- 
tions ou pour corriger des pro- 
grammes lorsqu'on ne veut pas tout 
redépiler. BRK simule par pro- 
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gramme une interruption. Elle s'ap- 
pelle SWI sur 6800. 

Ni le 6502 ni le 6800 n'ont d'ins- 
tructions d'entrées-sorties. Ils utili- 
sent en effet la technique des en- 
trées-sorties projetées en mémoire 
dans laquelle les registres des boi- 
tiers d'interface aux périphériques 
sont vus du processeur exactement 
comme s'ils étaient des cases mé- 
moires. Toutes les entrées-sorties 
peuvent alors être effectuées à 
l'aide des instructions habituelles 
de manipulation mémoire: LDA 
pour une lecture et STA pour une 
écriture. Cette conception qui date 
de l'apparition des microproces- 
seurs a de nombreux avantages, 
dont le principal est de banaliser les 
opérations d'entrées-sorties. 





Les entrées-sorties 
sont 
banalisées 





Celles-ci apparaissent mainte- 
nant comme des opérations ordi- 
naires alors que dans le cas des or- 
dinateurs classiques ou des minis, il 
y avait tout un jeu d'instructions 
spéciales à apprendre ; ces instruc- 
tions étaient les plus délicates et 
elles constituaient la bête noire des 
programmeurs. L'avantage est dou- 
ble : le jeu d'instructions est simpli- 
fié et d'autre part les combinaisons 
de codes opération laissées libres 
parmi les 256 possibilités peuvent 
être mises à profit pour offrir des 
modes d'adressage et des instruc- 
tions mémoire plus puissants. Et on 
profite de cette puissance aussi 
pour les entrées-sorties puis- 
qu'elles sont banalisées. 

Le Z-80, lui est resté à la concep- 
tion des entrées-sorties effectuées 
par un jeu d'instructions spécial qui 
comprend IN (entrée d'un périphéri- 
que vers un registre) et OUT (sortie 
d'un registre vers un périphérique) 
et leurs variantes. Le Z-80 a en 
outre un ensemble d'instructions de 


transfert de blocs, c'est-à-dire 
d'instructions répétitives qui 
réalisent automatiquement le 


transfert proprement dit, la décré- 
mentation du registre de comptage 
(B), le test et le branchement. 

Un autre avantage des entrées- 
sorties projetées en mémoire est de 
reporter la complexité de certaines 
opérations d'entrée-sortie dans la 
logique d'un boitier d'interface spé- 
cialisé, d'où l'intérêt de disposer 
d'une famille de boitiers d'interface 
associés à un microprocesseur 
donné. La richesse de cette famille 
constitue souvent un meilleur cri- 
tère de choix que l'examen du mi- 
croprocesseur seul. 
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Le mode d'adressage est la ma- 
nière dont, dans l'instruction qui 
fait référence à la mémoire, l'a- 
dresse de la case mémoire est spé- 
cifiée. La souplesse des modes d'a- 
dressage disponibles fait plus pour 
la puissance d'un microprocesseur 
que le jeu d'instructions lui-même. 

Un premier mode qui peut se pré- 
senter consiste à fournir derrière le 
code opération, la donnée elle- 
même sur laquelle on veut opérer. 
Ce n'est à proprement parler pasun 
mode d'adressage puisqu'on fournit 
la donnée et non son adresse. On 
l'appelle traditionnellement adres- 
sage immédiat et, en assembleur 
symbolique, il est signalé par un 
#:LDX # $ FF ($ veut dire hexadé- 
cimal) qui s'assemble en: 

A2 FF 
code opération donnée 

Bien sûr ceci suppose que la don- 
née soit connue au moment de l'as- 
semblage ; même si elle est fournie 
sous forme symbolique, ce doit être 
une constante. Exemple : 


NBCOL — 80; directive fixant la 
constante 

LDA # NBCOL; la constante est 
«paramétrée » 

Le 6502 ne manipulant que des 
données de 8 bits, il n'a qu'un mode 
immédiat, sur deux octets. Le 6800 
a parfois besoin de constantes sur 
16 bits : ila doncun deuxième mode 
immédiat, sur 3 octets dont deux 
sont occupés par la constante. Les 
assembleurs symboliques associés 
au 6502 offrentune facilité intéres- 


constante par moitié : si TOTO re- 
présente une adresse (16 bits) 
LDX # < TOTO charge en X la par- 
tie basse de TOTO 

LDY # > TOTO charge en Y la partie 
haute. 





L'adressage « implicite » 
utilise 
Ja pile 


Un autre mode qui n'est pas vrai- 
ment un mode d'adressage est le 
mode appelé «implicite » ou «inhé- 
rent». Ce mode s'applique aux ins- 
tructions de manipulations internes 
au processeur comme échange en- 
tre registres (ex : TAX)ouune action 
sur un indicateur (ex: SEC). Ce 
mode s'applique aussi aux instruc- 
tions de manipulation de la pile ou 
aux retours de sous-programmes 
car là, bien qu'il y ait des données à 
chercher en mémoire, l'adresse n'a 
pas à être fournie car le processeur 
sait «implicitement » la retrouver à 
l'aide du pointeur de pile. En assem- 
bleur symbolique, les instructions 
implicites se présentent sans opé- 
rande et s'’assemblent en un octet : 
Exemple : 

60 RTS ; RETOUR 

On peut rattacher au mode impli- 
cite, le mode que les constructeurs 
appellent mode accumulateur. Ce 
mode concerne les instructions mo- 
nadiques qui peuvent agir sur une 
mémoire ou sur l'accumulateur, 
comme les décalages ou les rota- 





sante pour manipuler une tions. Exemple: 
Y 
OA ASL A; décalage de l'accumulateur 


06 10 ASLM; décalage de la mémoire M 


d'adresse 10. 





On voit un impératif: À ne peut 
servir de nom de variable sinon il y 
aurait confusion pour l’assembleur 
symbolique ; il en est de même pour 
tous les noms de registres À, X, Y,P, 
PC, S: ils sont «réservés ». 


Nous arrivons maintenant aux 
modes d'adressage proprement 
dits. Le plus naturel consiste à don- 
ner tout simplement l'adresse de 
l'opérande voulu sur deux octets : 
ainsi, charger dans l'accumulateur 
le contenu de l'adresse 1000 se co- 
dera sur 3 octets : un premier octet 
qui Signifiera « charger l'accumula- 
teur », puis deux octets qui contien- 
dront 1000. Cela s'appelle l'adres- 
sage absolu. Le 6502, comme le Z- 
80 a une particularité sur ce point : 
les deux octets qui forment l'a- 
dresse sont inversés : on trouve d'a- 
bord la partie basse, puis la partie 
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haute : ainsi LDA $ 1000 s'assem- 
ble en: 


n n+1 n+2 adresse 
AD O0 10 


De même, LDA 1000 (ici on a 
1000 en décimal, soit 3E8 en hexa- 
décimal) s'assemble en AD E8 O3. 
Parmi les microprocesseurs les plus 
utilisés, seul le 6800 ne fait pas 
cette inversion (dont on n'a àse pré- 
occuper que lorsqu'on fait de l'as- 
semblage à main). Cette inversion 
améliore l'efficacité des calculs d'a- 
dresse, ce qui permet de gagner des 
cycles dans certaines instructions : 
ainsi, l'instruction de rangement 
absolu de l'accumulateur A prend 4 
cycles en 6502, mais 5 en 6800. 


Le mode d'adressage page zéro 


découle de l'adressage absolu mais 
il permet de gagner un octet 
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d'encombrement en mémoire et un 
cycle sur la durée d'exécution. Lors- 
que l'adresse cherchée est infé- 
rieure à 256 (on dit qu'elle est dans 
la page O), on peut très bien em- 
ployer l'adressage absolu; le 39 oc- 
tet de l'instruction sera nul : Exem- 
ple (LDA) AD ZZ O0. Eh bienle 6502 
{comme le 6800) (1) permet de ne 
pas marquer le 38 octet, à condition 
de prévenir le processeur en modi- 
fiant le code opération : A5 ZZ. A ce 
moment, l'instruction occupera 2 
octets au lieu de 3 et son exécution 
prendra 3 cycles au lieu de 4. C'est 
pourquoi il est conseillé d'implanter 
les données les plus souvent utili- 
sées en page zéro, mais on est li- 
mité à 256 octets. On remarque que 
l'octet de code opération est modi- 
fié : il dépend de la nature de l'opé- 
ration à effectuer, mais aussi du 
mode d'adressage. 


Les modes que nous allons voir 
maintenant comportent l'addition 
du contenu d'un registre à la partie 
adresse PA qui est présente dans 
l'instruction : on dit qu'on fabrique 
une adresse effective AE : AE —(re- 
gistre) + PA. Avec ces notations, 
l'adressage immédiat se décrirait 
par opérande — PA et l'adressage 
absolu se décrirait par opérande — 
(PA) où traditionnellement les pa- 
renthèses signifient « contenu de ». 
On pourra vérifier que le souci 
constant des concepteurs qui ont 
introduit toute une variété de modes 
a été l'économie d'encombrement 
mémoire et de durée d'exécution. 


L'adressage relatif est le mode 
d'adressage utilisé pour les bran- 
chements conditionnels du 6502. 
On pourrait avoir pour ceux-ci un 
adressage absolu où PA serait l'a- 
dresse de destination. C'est le cas 
pour l'instruction de saut incondi- 
tionnel JMP. 
ne. $ 1234 s'assemble en 4C 34 
12. 





Gagner un octet 
est parfois 
nécessaire 





Comment pourrait-on gagner un 
octet ? La technique de la page zéro 
ne peut s'appliquer aux instructions 
de saut car il faut pouvoir se bran- 
cher n'importe où en mémoire et 
pas seulement dans la page zéro. 
Mais ce que l'on constate en exami- 
nant les programmes c'est que 
99 % des branchements se font à 
petite distance du point de départ. 


C'est notamment le cas des bou- 


{1} Motorola appelle — improprement — ce 
mode «direct » 
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cles comme on a vu ci-dessus : les 
boucles sont souvent courtes. D'où 
l'idée de coder la distance sur un oc- 
tet et non l'adresse elle-même : l"a- 
dresse cible sera donc AE — 
adresse où on est + PA. Mais, par 
définition, l'adresse où on est est le 
contenu de PC. D'où AE = (PC) + 
PA. Ce mode s'appelle adressage 
relatif à PC (d'autres systèmes peu- 
vent avoir un adressage relatif à 
d'autres registres), et PA s'appelle 
le déplacement. Comme le bran- 
chement doit pouvoir être en avant 
ou en arrière le déplacement est si- 
gné : il est représenté en complé- 
ment à deux et doit être compris en- 
tre - 128 et + 127. Point important 
lorsqu'on fait l'assemblage à la 
main : la valeur de PC à prendre en 
compte pour calculer le déplace- 
ment est adresse de l'instruction 
+ 2 car PC pointe déjà vers l'ins- 
truction suivante lorsqu'on exécute 
le branchement. Exemple: si en 
1000 (hexa) on a un BNE à l'adresse 
1050, PC vaut 1002 et le déplace- 


ment est 1050-1002 = 4E d'où: 
1000 DO 4E BNE $ 1050 

1002 instruction suivante 

Si en $ 340 on a un BPL à $ 334, le 
déplacement est 33A — 342 — — 
(342—33A) — — (08) = (FF-08) + 1 
= F7 + 1 = F8: 

0340 10 F8 BNE $ 33A. 

Pour /’adressage indexé, l'a- 
dresse effective s'obtient en ajou- 
tant à PA le contenu d'un des regis- 
tres index X ou Y.PA est sur un octet 
(on dit qu'on a l’adressage page zéro 
indexé) ou sur deux octets (adres- 
sage absolu indexé). 

Ces modes sont utiles pour accé- 
der à des éléments de tableaux; 
exactement comme en BASIC, on 
emploie des tableaux indicés : PA 
sera l'adresse de début du tableau, 
tandis que X jouera le rôle d'indice, 
chargé avec le numéro de l'élément 
auquel on veut accéder. Exemple : 
sur un PET le programme ci-des- 
sous met à blanc les 5 premières 
lignes de l'écran (adresse 32768 à 
32768 + 199); 











0346 
Pis 


10 FOR X = O0 TO 199 

20 POKE 32768 + X, 32 : REM 32 EST LE CODE DU BLANC 

30 NEXT X 

En assembleur, on écrira : 

033A A2 O0 LDX # O 

033C A9 20 LDA # 32 

033E 9D 00 80 BOUCLE STA $ 8000,X 

0341 E8 INX 

0342 EO C8 CPX # 200 

0344 DO F8 BNE BOUCLE 
60 RTS 





Comme on l'a déjà remarquéune 
version avec X décrémenté serait 
plus efficace. Une limitation de l'a- 
dressage indexé du 6502 est que la 
taille de la table doit être inférieure 
à 256 éléments puisque X et Ÿ n'ont 
que 8 bits. C'est amplement suffi- 
sant pour la plupart des applications 
et la présence de deux registres in- 
dex ajoute de la souplesse. 


Le 6800 lui a un seul registre in- 
dex X de 16 bits. En revanche PAest 
limitée à 8 bits. Cela veut dire que la 
table peut avoir une taille quelcon- 
que mais son début doit être en 
page O. En fait, c'est PA qui contien- 
dra la base de la table. En fait ce 
n'est pas exactement un adressage 
indexé : on parle plutôt d'adressage 
basé. Une autre variante réalisée 
dans le 6809 serait l'adressage pa- 
giné où un registre 8 bits contien- 
drait la partie haute de l'adresse, PA 
sur 8 bits contenant la partie basse : 
c'est analogue à l'adressage page O, 
le registre Servant à contenir unnu- 
méro de page différent de O: 

AË = (registre) | PA ( | signifie 
«concaténation ») 
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Nous arrivons à des modes que 
seul le 6502 possède sur le marché 
des microprocesseurs 8 bits. Ces 
modes sont aussi élaborés que sur 


certains miniordinateurs. Rappe- 
lez-vous la progression qu'il y a en- 
tre l'adressage immédiat et l’adres- 
sage absolu : en adressage absolu 
la partie adresse PA de l'instruction 
est l'opérande cherché, opérande — 
PA. En adressage relatif, la parti 
adresse est l'adresse de l'opé- 
rande : opérande — (PA). Eh bien:il 
existe un mode où PA est l'adresse 
de l'adresse : opérande — ((PA)). On 
parlera d'adressage indirect simple. 
PA (voir figure 4a) pointe versun oc- 
tet (Il). Cet octet et l'octet suivant 
(hh) forment l'adresse hh Il de l'opé- 
rande cherché. Sur le 6502, ce 
mode n'existe que pour l'instruction 
de saut inconditionnel JMP. 


Ceci est utilisé entre autres pour 
simuler en MEV les vecteurs d'in- 
terruption : on sait que, lorsqu'ar- 
rive une interruption, le processeur 
prend aux adresses FFFE, FFFF un 
double octet qui constitue l'adresse 
de début de la routine d'interrup- 
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tion. FFFE, FFFF s'appelle vecteur 
d'interruption. Il est en MEM 
comme son voisin le vecteur de re- 
set. Eh bien la première instruction 
de la routine d'interruption est un 
JMP (IVMEV) saut indirect à IVMEV. 
Mais IVMEV est en MEV ce qui per- 
met à l'utilisateur d'y placer l'a- 
dresse de sa propre routine d'inter- 
ruption. Ceci peut se faire en 6800, 
de façon plus complexe : 
LDX IVMEV charge le contenu de 
IVMEV dans IX 
JMP O,IX saut à 0+ contenu de IX 
Une autre utilisation est de sauter 
à une adresse qui résulte d'un cal- 
cul. Les autres adressagesindirects 
du 6502 sont combinés avecunein- 
dexation. La question est de savoir 
si l'indexation (ajout du registre in- 
dex à l'adresse) a lieu avant ou 
après l'indirection. Le 6502 offre 
les deux possibilités mais en spé- 
cialisant ses deux registres index : X 
pour la préindexation, Y pour la pos- 
tindexation. Les deux modes ainsi 
obtenus sont décrits figure 4bet 4c. 
On voit que l'adresse de base est 
restreinte à la page zéro. Cela fait 
de la page zéro un bloc de 128poin- 
teurs, ce qui a beaucoup d'applica- 
tions. 





O0PA+(X) 
00PA+(x)+1 


hhll 





Figure 4 : Adressage indirect 








Tr par 








guments entre sous-programmes : 
le programme appelant range les 
adresses des arguments à partir 
d'une adresse convenue de la page 
zéro disons $ 50. On aura doncen 
50, 51 l'adresse du premier argu- 
ment, en 52, 53 celle du deuxième 
etc. Maintenant si dans le sous pro- 
gramme on veut récupérer l'argu- 
ment numéro n, on fera: 





L'adressage indirect préindexé LDA #n 
par X permet de gérer des tables de ASL A;2nenA 
pointeurs. En particulier, cela peut TAX 
servir à transmettre une série d'ar- LDA  ($4E),X 


Figure 5 





< organigramme du tri 


programme de tri en BA SIC y 





10 DI“ B(100) 
20 X=0 
30 FOR Y=B(0) TO 2 STEP -1 
&O IF B(Y)>B(Y-1) THEN 90 
50 X=B(Y) 
60 B(Y)=B(Y-1) 
X<—B(Y) 70 B(Y-1)=X 
B(Y)<— B(Y-1) 30 X=1 


B(Cy-1<— X 


Xx—4À 


930 NEXT Y 
100 IF XC9 THEN 2( 





= 








Programme de tri en assembleur 6502 

B = $1 

* = 5334 
033A A2 00 TRI LOX #0 
033C A1 O1 LDA (B,X) 3 LONGUEUR DU TABLEAU 
033E A8 TAY EN Y 
033F BL O1 PASSE LDA  (B),Y ;2eme ELEMENT DU COUPLE 
0341 88 DEY 3POINTÉ VERS LE ler ELEMENT 
0342 FO 12 BEQ FIN FIN DU TABLEAU ? 
0344  DI O1 CMP (B),Y COMPARE AVEC LE ler ELEMENT 
0346  LO F7 BCS PASSE BOUCLE S'IL N'Y A PAS D'ECHANGE 
0348 AA ECU TAX 3 2eme ELEMENT EN X 
0349 BL O1 LDA  (B),Y ler ELEMENT EN A 
034B C8 INY POINTE VERS 2ieme ELEMENT 
034C 91 O1 STA  (B),Y ler ELEMENT RANGE EN 2ieme 
O34E 84 TXA ;2ieme ELEMENT 
034F 88 DEY POINTE VERS ler (SERA 2ieme AU PROCHAIN COUP) 
0350 91 O0! STA (B),Y ;2ieme ELEMENT RANGE EN ler 
9352 A2 O1 LDX #1 3 INDIQUE ECHANGE FAIT 
0354 DO E9 BNE PASSE 3 PROCHAIN COUPLE 
0356 84 FIN TXA REGARDE SI X EST NUL 
0357 DO El BNE TRI 3SINON RECOMMENCE UNE PASSE 
0359 60 RTS RETOUR 
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n doit être multiplié par 2 puisque 
chaque argument a son adresse sur 
2 octets. L'adresse de base est 4E 
(adresse du zéro-ième argument). 
L'adressage indirect postindexé par 
Y permet, lui, de manipuler des ta- 
bles dont l'adresse de début est in- 
directe, donc peut résulter d'un cal- 
cul (voir exemple ci-dessous). 

Donnons pour conclure un exem- 
ple complet de programme de tri, 
d'abord en BASIC puis en assem- 
bleur 6502 (figure 5). Il s'agit de 
trier en ordre croissant les élé- 
ments d'un tableau B. On utilise la 
méthode du tri à bulle : on parcourt 
le tableau en comparant les élé- 
ments des couples successifs. Siles 
éléments d'un couple sont dans le 
bon ordre, on les échange. Si l'on a 
pu effectuer un parcours sans 
échange, c'est que le tableau est 
classé. Sinon on refait un parcours. 
On recommencera jusqu'à ce que le 
tableau soit classé. Y est le numéro 
d'un élément dans le tableau. X sert 
à la fois de variable intermédiaire 
pour l'échange, et d'indicateur d'é- 
change: X — O s'il n'y a pas eu 
échange, 1 s'il y en a eu. 

Dans l'élément O du tableau, on 
met sa longueur utile (le nombre 
d'éléments). Pour augmenter l'effi- 
cacité, le tableau est parcouru à 
l'envers (d'où le STEP-1 en BASIC). 
Dans la version assembleur, on uti- 
lise l'adressage indirect. L'adresse 
du tableau à classer réside dans les 
octets 1 et 2 de la mémoire. Il suffit 
de la garnir avec l'adresse du ta- 
bleau à classer avant d'appeler le 
sous-programme de tri. Il ne vous 
reste qu'à comparer les vitesses 
d'exécution de ces deux pro- 
grammes pour devenir un « fanati- 
que » de l'assembleur. 


Daniel Jean David. 
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jeUx 





pour vos luttes de classes 
un morpion [japonais 


Vous souvenez-vous du morpion ? Les Japonais 
appellent ce jeu Gomoku, mais en France qui n’a 
pas joué au moins une fois au morpion durant sa 
scolarité ? C'était bien pratique : il suffisait d’un 
crayon, d'une feuille de papier quadrillée et d’un 
adversaire... D'ailleurs, je suis sûr qu'en ce mo- 
ment même, vous avez tout ce matériel sous la 


main. 


sauf peut-être un partenaire ?! Ce n'est 


pas grave : un petit programme y pourvoiera. 





Nous nous sommes désormais 
fixés un but : écrire un programme 
qui joue au morpion (1). Soyons am- 
bitieux : il nous faut un programme 
qui joue «bien» et qui nous offre 
une résistance suffisante. Mais ne 
nous emballons pas : il faut un pro- 
gramme court et simple, les articles 
de David Levy sont passionnants, 
mais je n'ai pas eu le courage d'é- 
crire un programme complet qui 
« voie » cinq où six coups à l'avance. 
D'ailleurs un programme complet 
réfléchirait sans doute pendant des 
heures ! Ce serait beaucoup d'éner- 
gie dépensée pour un jeu aussi sim- 
ple. En effet, quoi de plus bête que 
d'aligner cinq croix ? 

« De plus bête >» ? Voire ! Après un 
cinstant d’ euphorie, on se rend 
“compte que ce n'est pas si évident. 
Puisque nous sommes exigeants, 
nous voulons que ce programme 
joue toujours une cinquième croix 
quand quatre sont déjà posées si- 
non comment diable arriverait-il à 
gagner ? Il faut aussi qu'il puisse pa- 
rer les menaces les plus élémen- 
taires de son adversaire, c'est-à- 
dire compléter avant lui un aligne- 
ment de quatre de ses pions. Et puis 





(1) H s'agit d'une variante du morpion jouée 
sur un espace limité à 10 cases sur 10. Le go- 
moku se joue sur 19 X 19 cases. 
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même façon qu'un humain: enre- 
gardant le jeu et en déterminant les 
bonnes cases. Ou comme dit David, 
nous allons essayer d'avoir une 
fonction d'évaluation suffisam- 
ment bonne pour qu'elle nous per- 
mette d'avoir une profondeur d'éva- 
luation très réduite, ici un demi- 
Coup. 


Le but du jeu est d'aligner cinq 
croix (chaque joueur en pose une à 
son tour, etc.). Il ya exactement 192 





A 


LES 





! =: J 





il faut que le programme sache non 
seulement exécuter des menaces 
mais aussi en créer, qu'il évente 
celles de son adversaire, et, pen- 
dant que nous y sommes, qu'il 
sache bien se placer quand rien 
d'immédiat n'est en vue. 
Comment un programme peut-il 
faire tout cela sans calculer sur plu- 
sieurs coups ? Etbienil le fera de la 
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façons d'aligner cinq croix sur un 
quadrillage 10 X 10, c'est-à-dire 
192 quintuplets de 5 points alignés. 
Le but du jeu est de remplir un (2)de 
ces quintuplets avec ses propres 





(2) Le problème serait plus complexe dans le 
cas de la variante du morpion où la partie ne 
s'arrête pas au premier alignement de 5, 
mais au contraire continue. Îl faudrait alors 
évaluer à plusieurs coups de profondeur. 
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Programme : jeu du morpion 


10 REM JEU DU MORPION SUR 10X10 CASES. 

15 REM AUTEUR PHILIPPE SCHNOEBELEN. 

20 REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR. 
25 GOSUB 100 : REM PROLOGUE DU JEU. 

30 REM -- BOUCLE DES PARTIES. 

35 GOSUB 600 : REM PROLOGUE DE LA PARTIE. 
40 GOSUB 700 :REM PARTIE. 

45 PRINT “VOULEZ-VOUS JOUER UNE AUTRE PARTIE “;: GOSUB 9000 
50 IF R$="O" THEN 30 

55 GOSUB 900 :REM EPILOGUE DU JEU. 

95 END 

100 REM = PROLOGUE DU JEU = 

110 PRINT: PRINT: PRINT'MORPION 10X10" 

120 DIM A(99),B(99),V(21),B$(5),A$(9) 

130 REM -—— 

140 REM LISTE DES TABLEAUX : 

150 REM A : CONTIENT LA SITUATION DU JEU. 
160 REM B : CONTIENT LES NOTES DES CASES. 
170 REM V : CONTIENT LES NOTES DES DIFFERENTS 
180 REM QUINTUPLETS. 

190 REM B$ : CONTIENT 3 VALEURS UTILISEES POUR 
200 REM L'AFFICHAGE. 

210 REM A$ : LIBELLES DES LIGNES. 

220 REM -- 

230 : 

240 REM -- INITIALISATIONS DU JEU. 

250 REM - NOTES. 

260 FOR J=0 TO 21 

270 :V(J)=0 :REM NOTE NULLE POUR QUINTUPLETS MIXTES... 
280 NEXT J 

290 FOR J=0 TO à 

300 :READ V(J):REM +. CE QUI N'EST PAS LE CAS DE CEUX-CI... 
310 NEXT J 

320 REM ….. .…….0 ...00 +000 «0000 
330 DATA .-01, 03, 5, 10, 10000 
340 FOR J=5 TO 20 STEP 5 

350 :READ V(J):REM ++. NI DE CEUX-LA. 

360 NEXT J 

370 REM x XX ..XXX + XXXX 

380 DATA 1, 2, 100, 1000000 

390 

400 REM - CARACTERES POUR LES SORTIES. 

410 READ B$(0),B$(1),B$(5) 

420 DATA ". “, "O0", "X " 
, 430 FOR J=0 TO 9 

44O :READ A$(J) 

450 NEXT J 

460 DATA “00 “,"10 “,"20 “,"30 "“,"40 ” 

470 DATA "50 “,"60 “,"70 “,"80 “,"90 " 

480 REM - POUR LE GENERATEUR DE NOMBRES ALEATOIRES. 
490 R=0 

500 RETURN 

600 REM == PROLOGUE DE LA PARTIE -- 
610 

620 REM - INITIALISATIONS DE LA PARTIE. 

630 FOR J=0 TO 99 

640 :A(J)=0: B(J)=0 

650 NEXT J 

660 : 

670 N=0 :REM NOMBRE DE COUPS JOUES. 

680 F=0 :REM INDIQUE QUE LA PARTIE CONTINUE. 
690 RETURN 

700 REM _—_ PARTIE -- 

710 : 

720 PRINT "VOULEZ-VOUS COMMENCER “;: GOSUB 9000 

730 IF R$="O" THEN GOSUB 8000: GOTO 770 

740 REM - BOUCLE. 

750 GOSUB 1000 :REM L'ORDINATEUR JOUE. 

760 IF FC>0 THEN 800 :REM FIN DE LA PARTIE. 

770 GOSUB 2000 :REM L'ADVERSAIRE JOUE. 

780 IF F=0 THEN 740 :REM COUP SUIVANT. 

790 : 

800 REM - LA PARTIE EST FINIE. 

810 : 

820 REM - QUI A GAGNE ? 

830 IF F=l THEN PRINT “J'AI GAGNE EN‘; 

ELSE IF F=-] THEN PRINT “VOUS AVEZ GAGNE EN"; 
ELSE PRINT “PARTIE NULLE APRES"; 

840 PRINT N;" COUPS" 

850 RETURN 

900 REM — EPILOGUE DU JEU -- 

910 PRINT “AU REVOIR" 

920 PRINT:PRINT 

930 RETURN 

1000 REM — LE PROGRAMME JOUE == 
1010 : 

1020 REM - REMISE À ZERO DES NOTES - 

1030 FOR J=0 TO 99: B(J)=0: NEXT J 

1040 : 

1050 PRINT “JE JOUE..."; 

1060 REM - APPELS POUR LES QUATRE DIRECTIONS EN PRENANT 
1070 REM GARDE AUX LIMITES. 

1080 : 

1090 C=1: J1=0: J2=5: K1=0: K2=90: GOSUB 1500 
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1100 
1110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 


1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 


1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
1560 


1570 : 


1580 
1590 
1600 
1610 
1620 


2000 
2010 
2020 


2030 


2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2100 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2190 
2200 


2210 : 


2220 


8000 
8010 
8020 
8030 
8040 
8050 
8060 
8070 
8080 
8090 


3000 
9010 
9020 
9030 








C=9: J1=4: J2=9: K1=0: K2=50: GOSUB 1500 
C=10:J1=0: J2=9: K1=0: K2=50: GOSUB 1500 





C=ll:J1=0: J2=5: K1=0: K2=50: GOSUB 1500 
REM TOUTES LES CASES SONT MAINTENANT NOTEES. 
REM ON VA DETERMINER "LA" MEILLEURE, OÙ L'UNE DES MEILLEURES. 
S=-1 :REM MEILLEUR SCORE JUSQUE-LA. 
Q=0 :REM NOMBRE DE CASES AYANT LE SCORE S. 
REM C : CASE CHOISIE. 
FOR J=0 TO 99 
:1F A(J)C20 OR B(J)<S THEN 1230 
:1F B(J)DS THEN C=J: S=B(C): Q=1 
ELSE Q=Q+l: IF Q*RND(R)<L THEN C=J 
NEXT J 
PRINT" EN";C 
A(C)=5 
GOSUB 8000 :REM AFFICHAGE. 
N=N+1 :REM NOMBRE DE COUPS JOUES. 
IF N=100 OR (S=0 AND N>1) THEN F=2 
IF S>=V(20) THEN F=1 :REM LE PROGRAMME À GAGNE. 
RETURN 
REM - EXPLORATION DES QUINTUPLETS - 
REM CETTE EXPLORATION SE FAIT DANS LA DIRECTION C. 


Cé=4#C 

FOR J=J1 TO J2 

:FOR K=K1 TO K2 STEP 10 

AmJ+K: B=A+C4: Z=0 

REM — NOTATION DU QUINTUPLET. 

FOR P=A TO B STEP C:Z=Z+A(P):NEXT P 

Q=V(Z) :REM ON NOTE LA CASE. 

IF QC0 THEN FOR P=A TO B STEP C:B(P)=B(P)+Q:NEXT P 


:NEXT K 

NEXT J 

RETURN 

REM Dis L'ADVERSAIRE JOUE _— 
INPUT “VOTRE COUP “;A 


REM - COUP CORRECT ? 


IF ACO OR A2>99 OR ACDINT(A) THEN 
PRINT “UN ENTIER ENTRE O ET 99 SVP...";: GOTO 2010 


IF A(A)<>0 THEN PRINT "CASE DEJA OCCUPEE...";: GOTO 2010 


ACA)=1 


:REM COUP CORRECT. 
GOSUB 8000 :REM AFFICHAGE. 
:REM NOMBRE DE COUPS JOUES. 


N=N+1 


IF N=100 THEN F=2 
IF B(A)>=V(4) THEN F=-1 


:REM PARTIE NULLE. 
:REM IL A GAGNE. 


REM *#*#*X#kx ATTENTION : 

REM * L'INSTRUCTION CI-DESSUS NE MARCHE QUE PARCE QUE : 
REM * — LA VALEUR DE B() EST MISE A JOUR A CHAQUE COUP 
REM * DE L'ORDINATEUR. 

REM * — SI LE JOUEUR COMMENCE, B(A) VAUDRA 0, QUI EST 
REM * UNE VALEUR CORRECTE. 

REM * — SI B(A)>=V(4), L'UN DES DEUX ADVERSAIRES A 

REM * FORCEMENT GAGNE; CE NE PEUT ETRE LE PROGRAMME, 
REM * PUISQUE LA PARTIE A CONTINUE APRES SON COUP. 
RETURN 

REM AFFICHAGE # 


PRINT: PRINT " 
FOR J=0 TO 9 
:PRINT A$(J); 
:FOR K=0 TO 9 
::PRINT B$(A(10*J4+K)); 
:NEXT K 

:PRINT 

NEXT J 

RETURN 


0123456789" 


REM OUI OU NON ? 
INPUT R$: R$#LEFTS(RS,1) 

IF R$<>"O" AND R$CD"N" THEN PRINT "OUI OU NON ";: 
RETURN 


GOTO 9010 
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croix et ceci dans n'importe quel or- 
dre, ce dernier point étant très im- 
portant. 


Le programme va donc examiner 
chacun de ces 192 quintuplets et, 
suivant ce qu'ils contiennent, les 
cases restées libres se verront attri- 
buer une bonne où une mauvaise 
note puis l'ordinateur jouera sur la 
mieux notée. Puisque plusieurs 
quintuplets différents contiennent 
une même case, celle-ci se verra at- 
tribuer la somme des notes reçues 
vis-à-vis de chacun des quintuplets. 


Par exemple si un quintuplet est 
formé de quatre croix (l'ordinateur a 
les croix, et le joueur les ronds), il 
est très intéressant de jouer sur la 
cinquième case, nous lui attribue- 
rons une note de 1000000 (|!) pour 
encourager l'ordinateur à s'y placer. 
Si par contre il contient quatre 
ronds (les nôtres) il faut que l'ordi- 
nateur nous empêche de nous y 
mettre en s'y posant avant nous. Ce 
sera donc une bonne note, maiselle 
ne doit pas être meilleure que la 
précédente car sinon l'ordinateur 
pourrait oublier de gagner pour (bê- 
tement !) parer une de nos me- 
naces : adjugeons-lui 10000 « seu- 
lement ». 


Si un quintuplet contient au 
moins une croix et un rond, aucun 
des adversaires n'a le moindre es- 
poir de s'y installer victorieusement 
un jour, une note de Oenest le juste 
châtiment. Il n'y a donc qu'à exami- 
ner les cas suivants : 

. 3 croix et 2 cases vides, c'est très 
bon d'y jouer car cela crée une me- 
nace, /a note sera de 100. 

. 3 ronds et 2 cases vides, il faut 
empêcher l'adversaire de nous me- 
nacer mais il ne faut pas se détour- 
ner d'objectifs plus importants :une 
note de 10. 

. et ainsi de suite en descendant. 

C'est un système très pratique : 
l'ordinateur représente dans sa 
mémoire une case vide par un O, 
un rond par un 1 etune croix parun 
5. Il lui suffit d'additionner les cinq 
éléments du  quintuplet pour 
connaître son contenu à une per- 
mutation des éléments près, mais 
nous avons dit que cela n'avait 
aucune importance (3). Une table lui 
donne alors la note correspondant à 
cet arrangement, il l'ajoute à unta- 
bleau qui contiendra la note de cha- 
que case quand tous les quintuplets 
auront été examinés. Il paraît y avoir 
un défaut dans cette position (voir 
figure 1 page précédente). Il est 





(3) Notez que le contenu 5 avec 5 ronds ne 
peut se produire puisqu'alors le programme 
aurait perdu, et qu'il aurait signalé ce fait : il 
n'a donc pas à jouer. Les inquiets pourraient 
mettre 6 pour chaque croix, à condition de 
changer le programme en conséquence (ta- 
bleau V]. 
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clair qu'en jouant en 1, l'ordinateur 
crée une double menace imparable 
et gagne, mais avec notre système, 
en examinant le quintuplet (O, 1,2, 
3, 4), l'ordinateur attribuera la 
même note de 10000 aux cases Oet 
1,or elles ne sont absolument pas 
équivalentes car en jouant en O,on 
permet à l'adversaire de s'en tirer 
en jouant en Î. 

Regardons ceci de plus près: la 
case O reçoit bien la note de 10000, 
mais la case 1 reçoit elle 20000 
points car non seulement le quintu- 
plet (0, 1,2,3, 4) mais aussi (1, 2,3, 
4, 5) lui attribuent 10000 points. En 
fin de compte l'ordinateur jouera 
toujours en 1, et gagnera. 

C'est par ce principe que l'ordina- 
teur parvient à se placer à l'inter- 
section des alignements intéres- 
sants. Ce système fait du pro- 
gramme un adversaire très coriace, 
pas invincible, mais... difficilement 
vaincu. De plus il est très simple à 
mettre en œuvre; voyez le pro- 
gramme est très court, la partie qui 
« réfléchit » n'occupe que 26 lignes. 





Quelques 
commentaires 
sur le programme. 





. De 10 à 95 le programme princi- 
pal, suivant l'architecture donnée 
dans L'OI n° 1. 

. De 7100 à 500 la phase d'initialisa- 
tion. Les possesseurs d'un TRS 80 
doivent ajouter en 115 POKE 
16553,255 et peuvent y mettre éga- 
lement DEFINT A, C-P, W-Z pour 
améliorer les performances. 

. De 600 à 690 l'initialisation de la 
partie (pour qu'on puisse en jouer 
plusieurs d'affilée). 

. De 700 à 850 a partie proprement 
dite : on détermine qui joue en pre- 
mier (720-730), et on va en 800 
quand la partie est terminée. L'affi- 
chage du résultat de la partie se fait 
en 830, suivant la valeur de F(1,-1 
où 2). 

. De 900 à 930 l'épilogue du jeu. On 
pourrait rappeler le nombre de par- 
ties nulles et gagnées par chacun, 
mais ceci risque d'irriter les joueurs 
trop souvent battus par le pro- 
gramme. 

. À partir de 1000, le jeu du pro- 
gramme. On explore les 192 quintu- 
plets suivant les 4 directions possi- 
bles en 1090-1120, puis on choisit 
la meilleure case. La ligne 1220 
permet de choisir au hasard entre 
plusieurs cases ayant la même note 
mais on peut la supprimer si l'on n'a 
pas de fonction RND ou si l’on sou- 
haite accélérer le programme. 

. La partie cruciale du programme 
est /e sous-programme 1500: l'in- 
térieur de la boucle est effectué 192 
fois par coup, et les deux boucles sur 
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P le sont 5 fois plus. Amateurs de 
langage machine, c'est ce sous- 
programme qu'il vous faut atta- 
quer ; attention car siAetZsonten- 
tiers, V, Zet Q ne le sont pas. 

. L'adversaire joue en 2000 à 2220, 
son coup est bien entendu vérifié. 
. Le sous-programme 9000 est le 
sous-programme OUÙI où NON clas- 
sique. 

. Le Sous-programme 8000 assure 
l'affichage, chacun l'adaptera à son 
ordinateur pour que ce soit joli ! 

Par exemple, pour le rendre plus 
agréable que ce continuel déroule- 
ment, le jeu doit rester fixe et seule 
la case concernée doit se transfor- 
mer. Il faut aussi écarter les pions 
pour y voir un peu plus clair mais 
ceci demande un travail propre à 
chaque matériel utilisé et nous lais- 
sons le soin aux utilisateurs de se 
débrouiller avec leur engin. 

Une idée pour s'approcher de la 
perfection serait d'écrire un 
deuxième programme en chan- 
geant les valeurs des lignes 330 et 
380, puis d'opposer les deux pro- 
grammes et enfin de ne retenir que 
les valeurs du vainqueur en les 
considérant comme plus proches de 
la réalité. Si vous faites des décou- 
vertes à ce propos, communiquez- 
les! Faites-nous aussi part des 
valeurs qui permettent à la machine 
de «cafouiller » le plus lamentable- 
ment, et donc à l'homme de gagner 
à tout coup : on peut ainsi avoir un 
jeu à difficulté variable. 

Et si vous désirez ensuite rendre 
votre jeu plus intéressant, plus cap- 
tivant et plus difficile, lancez-vous à 
l'attaque du Gomoku japonais quise 
joue sur un damier de jeu de go, soit 
un univers de 19 X 19 — 361 inter- 
sections et, petit détail, il est interdit 
de créer un ensemble de pions 
contenant 2 lignes de 3 pions libres 
(ronds ou croix), ensemble qui per- 
met de gagner dans la plupart des 
cas au morpion français. 

Pour les fanatiques, le gomoku 
possède lui-même des variantes, 
dont la variante ninuki où l'on retire 
du jeu des pions posés : elle a été 
présentée par notre confrère « Jeux 
et Stratégie » dans son numéro 1. 

Une autre variante consiste à 
remplir cet univers 19 X 19 dans 
son entier ce qui créera plusieurs 
«morpions» pour chaque joueur, 
celui qui en a le plus étant déclaré 
gagnant. Dans ce cas, deux options 
sont possibles : soit on ne rejoue 
pas, soit on rejoue après avoir ef- 
fectué un « morpion ». 

Mais avant ces développements : 
vous avez les ronds, votre machine 
les croix ! À vous de jouer | 





Philippe Schnoebelen 
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illel center informatique 
R AU BOUT DE VOS 





Au départ, une équipe du service administratif de la société estnommée pour faire une étude de marché 
sur la micro-informatique en France. Nous sommes en 1976. 


Six mois plus tard, cette étude montre qu'un besoin existe en micro-informatique au niveau des PME- 
PMI, mais aussi et surtout au niveau des applications individuelles. 


Enfin un projet est présenté à la direction générale pour l'implantation d'un nouveau style de magasin : 
la boutique informatique ! 


En septembre 1977 la première boutique informatique est née en France, elle est à Paris, dans le 15°, 
avenue Félix-Faure. 


Trois ans après, nous sommes un des plus gros point de vente sur le marché Français : 2 points de vente 
sur Paris, bientôt un troisième en province. 

Mais attention, ce n'est pas une chaîne de magasins, tous nos points de vente sont lancés et mis au point 
par la même équipe expérimentée. 


Aujourd'hui, nous sommes un département de la société ILLEL, qui compte plus de 10 personnes à 
votre service, jeunes, dynamiques, concernés et au courant des dernières techniques nouvelles. 


Notre objectif : satisfaire le client, en le faisant bénéficier d'une expérience irremplaçable, et en l'aidant 
aussi à mieux comprendre. 


notre réussite, c'est le résultat de notre expérience 


fillel 143, avenue Félix Faure 75015 Paris - Tél. : 554.97.48 + - MO Balard. (/illel 
Ke” 220, rue Lafayette 75010 Paris - Tél. : 208.61.87 + - MO Louis-Blanc. Km] 


Heures d'ouverture : du mardi au samedi9h30-12h30et14h-19h30. lelundi15 h-19 h 30. 
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CBM PET COMMODORE 

Avec sa série 3001, COMMODORE 
met les remarquables performances du PET à la por: 
tée des PME. 
En effet, son nouveau clavier type machine à écrire 
est plus adapté à une utilisation professionnelle. 
L'unité centrale est un 6502 équipé d'une mémoire 
RAM extensible jusqu'à 32 K octets. 
Le moniteur vidéo est intégré et affiche 25 lignes de 
40 caractères graphiques. 
Le clavier comporte 73 touches (clavier numérique 
séparé). 
L'interpréteur BASIC est un des plus rapides et permet 
de traiter les chaînes de caractères, les variables entiè- 
res et les variables en virgule flottante. 
L'assembleur et l'héxadécimal sont également dispo- 
nibles. 
Les entrées/sorties sont multiples, grâce à l'interface 
d'instrumentation lEEE - 488 (HP - IB), 8 lignes d'E/S 
programmables. 
Une double unité de mini-disquettes vient encore 
augmenter la puissance du CBM en portant sa capa- 
cité de stockage à 360 K octets. 
Une imprimante complètera cet ensemble que vous 
pourrez utiliser dans un but professionnel où per- 
sonnel. 





SANYO SANCO 7000 
L'ordinateur à la mesure des PME. 

Enfin un mini-ordinateur accessible aux petites 
et moyennes entreprises, cabinets comptables, gérants 
d'immeubles, médecins, pharmaciens, avocats, archi- 
tectes, garagistes, artisans, etc. 

Le SANCO 7000 est compact (0,36 m2) et trouve 
donc sa place partout, il est modulaire, et peut donc 
grandir en fonction de vos besoins. 

Le SANCO 7000 est bâti autour d'un microproces- 
seur Z-80. Sa mémoire utilisateur est de 32 K octets, 
extensible jusqu'à 64 K octets. Son écran comporte 
24 lignes de 80 caractères (majuscules et minuscules). 
Son clavier est de type AZERTY et comprend 48 tou- 
ches alphanumériques, + 32 touches numériques et 
de fonctions bufférisées. 


HEWLETT-PACKARD capricorne HP. 85 
Le nouvel ordinateur professionnel individuel 
HP. 85 est un système de calcul complet, dans une 
unité compacte. En effet l'ensemble portable 
comprend un clavier, un écran de 12,7 cm de diago- 
nale, une imprimante thermique bidirectionnelle et 
une unité à cartouche de bande. Il faut préciser que 
le tout ne pèse que 8 kg. 
Sur le HP. 85 il existe deux modes d'affichage : l'affi- 
chage alphanumérique et l'affichage graphique. Le 
premier permet de visualiser 16 lignes de 32 carac- 
tères {en réalité il y en a 64 en mémoire). Le second 
permet d'obtenir une résolution graphique de 250 x 
192 points. 
La cartouche de bande magnétique permet de 
stocker jusqu'à 42 fichiers (210 K de données ou 
195 K de programmes). 





SHARP PC 1211 - CE 121 

Voici l'ordinateur de poche aux possibilités 
multiples. En effet, comme les plus gros, il possède 
un langage BASIC évolué permettant une program- 
mation simple. 
C'est pourquoi le PC 1211 est un excellent outil d'initia- 
tion à l'usage des ordinateurs professionnels. Sa 
capacité est de 1424 pas de programme, avec possi- 
bilité de programmer des touches. Il utilise le même 
clavier style machine à écrire, doté d'un clavier numé- 
rique séparé. Il possède 10 chiffres significatifs, plus 
2 pour l'exposant. 
Equipe de l'interface cassette en option CE 121, il est 
possible de conserver ses programmes ou ses don- 
nées sous forme de fichiers. 
Il'existe d'ores et déjà un manuel d'applications avec 
la machine, concernant les mathématiques, les statis- 
tiques, la mesure, la construction, l'électricité, le génie 
civil, la mécanique, le travail de bureau. 
Poids 170 g. Dim. : 175 long. x 70 prof. x 15 haut. (mm). 


Sa mémoire de masse est une double unité de mini- 
disques souples de 560 K octets extensible à 4 Mg 
octets. 

I! possède une interface RS 232 C (de 75 à 19.200 
bauds), et une interface imprimante parallèle. 

De nombreux périphériques sont disponibles en 
option : disque souple de 8 pouces, système POWER- 
FAIL, imprimante de 45 à 600 caractères/seconde, 
introducteur frontal. 

Le SANCO 7000 peut être programmé en plusieurs 
langages : BASIC, assembleur, fortran et cobol. 

De par son excellent rapport Prix/Prestations, c'est 
l'instrument de travail idéal, et la réponse au choix 
informatique que vous allez vous poser. 


Le système d'exploitation du HP. 85 et le langage 
BASIC, sont stockés en permanence dans la machine 
sous forme de ROM, ainsi l'utilisateur dispose de 
toute la puissance du HP. 85 dès sa mise sous tension. 
La machine possède de grandes facilités d'extension 
tels qu'interface HP. IB, RS 232; possibilité de mettre 
des floppy disk, de traceur de courbes ou d'impri- 
mantes rapides (180 CPS). 

Il'existe d'ores et déjà une bibliothèque de program- 
mes d'application dans de nombreux domaines : 
statistiques, mathématiques, finances, traitement de 
textes, jeux, formation, etc. 

Le HP. 85 possède : 

— 42 fonctions BASIC; 

— 65 instructions BASIC ; 

— 20 ordres directs BASIC; 

— 16 instructions graphiques. 
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CBM SÉRIE 8000 

Avec sa nouvelle série 8000, Commodore 
nous présente un système complet et homogène. 
En effet, dans sa version complète il comprend les 
3 éléments suivants : unité centrale 8032, unité de 
disque 5° 8050, imprimante 132 colonnes 8024. 
L'unité centrale possède un écran de 2000 carac- 
tères à affichage fin. Elle possède un clavier style 
machine à écrire avec clavier numérique séparé. La 
mémoire RAM disponible est de 32 K octets ; le BASIC 
est en ROM. Le système possède un interface IEEE 
488, et un port d'entrées/sorties parallèles. 
L'unité de disque possède une capacité totale 
d'1 million d'octets, soit une unité de 2 disquettes de 


512.000 octets. Le DOS est intégré en ROM sur 16 K. 
Le système d'exploitation comprend plusieurs ins- 
tructions intégrées au BASIC : gestion performante 
des fichiers séquentiels, accès direct ou relatif. 
L'imprimante possède 132 caractères par ligne, eten 
imprime 160 par seconde. Elle est bidirectionnelle 
optimisée. L'entraînement est à picots (bande caroll). 
Il est possible d'obtenir un original, et 4 copies. 
L'ensemble 8001 est donc tout à fait adapté pour 
des utilisations professionnelles de gestion. La compta- 
bilité, la paye, la gestion des ventes ou le traitement 
de texte sont des applications standards sur cet en- 
semble. 





APPLE Il 
L'ordinateur personnel. 

Le micro-ordinateur APPLE Il est un appareil 
aisément transportable possèdant de remarquables 
possibilités graphiques, polychromes et sonores. 
L'utilisateur peut connecter à l'unité centrale de nom- 
breux périphériques : téléviseurs couleurs ou N et B, 
imprimantes, tables traçantes, disques souples ou dis- 
ques durs, tablette graphique, interfaces vocales, 
modem, terminaux, etc. 

APPLE Il dispose d'un éditeur de texte sur 40 colon- 
nes permettant une correction rapide et simple de 
vos programmes. Le mode haute résolution autorise 
des tracés en couleurs avec une résolution de 280 x 
192 points. 

APPLE II standard possède un BASIC à nombres 
entiers de 6 K très rapide. APPLE Il PLUS dispose 
d'un BASIC MICROSOFT de 12 K travaillant en virgule 
flottante sur 9 chiffres significatifs. 

Vous pouvez également utiliser un compilateur pas- 
cal par l'intermédiaire de la carte langage. 

La connection de l'APPLE aux périphériques se fait 
sans soudures par l'enfichage de différentes inter- 
faces. 

Parallèles pour imprimantes RS 232 C, IEEE 488, 
communication (modem), secam pour utiliser votre 
téléviseur couleur, entrées/sorties digitales/analo- 
giques. 











SHARP MZ - 80 K 
Un chef-d'œuvre de technique. 

Basé sur un microprocesseur à 8 bits (Z - 80), 
cet ordinateur personnel vous permet d'aborder la 
programmation, sans aucune formation initiale à 
l'informatique. 

C'est un ordinateur compact qui peut être étendu 
en mémoire, en périphériques et en logiciels. 

Ses principales caractéristiques sont : 

— Une unité centrale Z.80; 

— Une Mémoire utilisateur de 20 K octets extensible 
à 48 K octets; 

— Un écran vidéo de 25 lignes de 40 caractères, un 
magnéto-cassette intégré, une interface sonore, un 


121 


APPLE III 

Voici avec Apple Ill une version évolué de 
l'Apple Il pour applications professionnelles. Le micro- 
processeur de base est un 6502 A ayant.des capa- 
cités d'adressage de 128 K octets. Ce nouvel ensemble 
comprend un floppy disk Ill 143 K incorporé, un 
clavier numérique séparé style calculatrice, une hor- 
loge calendrier intégrée et une interface RS 232 C. 
Du point de vue des langages de programmation, 
il utilise le BASIC, le PASCAL UCSD, et le FORTRAN 
ANSI3.9.1978. En mode texte, l'Apple Ill possède les 
majuscules et les minuscules, sur 80 colonnes en 
24 lignes. En mode graphique, il est possible d'adres- 
ser jusqu'à 107.000 points individuellement soit : 
560 x 192 Net B, 280 x 192 en 16 couleurs, 140 x 192 
en 16 couleurs. Le système possède un puissant 
operating système {S.O.S.) permettant de superviser 
toutes les entrées-sorties. De plus grâce à son émula- 
teur, Apple Ill est compatible avec Apple Il. Du point 
de vue des extensions, on peut lui rajouter 3 lecteurs 
de disques 5”, un moniteur couleur ou noir et blanc, 
une imprimante du type marguerite, un modem, et 
4 slots disponibles pour des interfaces supplémen- 
taires. 


clavier de 78 touches comprenant les majuscules, 
minuscules, caractères graphiques et contrôle du 
curseur, une horloge interne... 

De plus, le BASIC est étendu etcomprend 9 comman- 
des de fichiers, 36 instructions BASIC, 11 opérateurs 
logiques, 13 fonctions mathématiques, 8 fonctions 
alphabétiques et 8 fonctions de tabulation. 

Le SHARP est également programmable en assem- 
bleur eten héxadécimal. 

En conséquence, le MZ - 80 K se présente comme 
un outil très efficace pour l'initiation, et une program- 
mation plus évoluée. C'est en outre, un excellent 
système pour les travaux de recherche. 
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informatique Voici le tarif complet de tous les produits que nous distribuons; 
les prix sont indiqués H.T. et T.T.C pour éviter les confusions. 


APPLE I Pix HT. Pix TTC HEWLETT- PACKARD Pix HT. Prix TTC 
APPLE 16K OU APPLE PLUS 16K 7400.00 8700.00 AXIOM IMP 2 (80 COL-55 CPS-GRAP.) 531800 6253.97 18850.00  22167.60 
APPLE 32K OU APPLE PLUS 32K 190000 9290.00 CENTRONICS 730 (80 COL-50 CPS) 3885.00 4568.76 - 1305000  15346.80 
APPLE 48K OU APPLE PLUS 48K 8400.00 9878.40 CENTRONICS 737 (80 COL-50 CPS) 4405.00 5180.28 HP 82903 A 16K SUP. 177000 2081.52 
FLOPPY 143K AVEC CONTROLEUR 4100.00 4820.00 CABLE / POUR 730 OÙ 737 100.00 117.60 HP 7225 A TABLE TRAÇANTE 1353000 1591.28 
FLOPPY SANS CONTROLEUR 3100.00 3645.00 CENTRONICS 779 (80 COL-60 CPS) 8400.00 9878.40 HP 2631 B IMPRIMANTE 2214000  26036.64 
DOUBLE FLOPPY 8 POUCES (2° 256K) 12980.00  15264.48 CENTRONICS 701 (132 COL-60 CPS) 12485.00  14682.36 CARACTÈRES FRANÇAIS 92250 108486 
DISQUE DUR CORVUS 10 MGB 29000.00  34104.00 CENTRONICS 702 (132 COL-120 CPS) 15200.00  17875.20 82 901 M DOUBLE DISQUE (540K) 1450000  17052.00 
INTERFACE DE SAUVEGARDE CORVUS 4800.00 5644.80 CENTRONICS 703 (132 COL-180 CPS) 21300.00  25048.80 82 902 M SIMPLE DISQUE (270K) 870000  10231.20 
LANGUAGE CARD PASCAL 2980.00 3505.00 TRENDCOM 100 (40 COL-THERMIQUE) 3100.00 3645.60 82 901 S DOUBLE DISQUE SUPP. 1276000  15005.76 
CARTE APPLESOFT 1220.00 1434.72 TRENDCOM 200 (80 COL.THER.-GRAP.) 3880.00 4562.88 82 902 S SIMPLE DISQUE SUPP. 1540.00 8867.04 
CARTE INTEGER 1220.00 1434.72 CBM 3022 (80 COL-90 CPS) 4650.00 5468.40 9895 À DOUBLE DISQUE 8’ (2400K) 3997500  47010.60 
LANGAGE FORTRAN 1220.00 1434.72 CBM 8024 (132 COL-160 CPS) 11950.00  14053.20 9895 À 010 SIMPLE 8’ (1200K) 2755000  32398.80 
CARTE SUPERTALKER 2000.00 2352.00 CBM 8026 (132 COL-80 CPS) 8750.00  10290.00 9895 À 012 DOUBLE 8' SUPP. 3382500  39778.20 
CARTE MAJUSCULES/MINUSCULES 545.00 640.92 PET/CBM Pix HT. Pix TTC 9895 À 011 SIMPLE 8' SUPP. 2306200 2712050 
MICRO MUSIC (DAC CARD) 1600.00 1881.60 CBM 2001/8 4250.00 4998.00 BIBLIOTHEQUE STANDARD 570.00 670.32 
CARTE APPLECLOCK 2000.00 2352.00 CBM 3008 5250.00 617400 BIBLIOTHEQUE BASIC* 570.00 670.32 
CBM 3016 6250.00 7350.00 BIBLIOTHÈQUE STATISTIQUES * 570.00 670.32 
CARTE ROMPLUS (MOUNTAIN HARDWARE) 1050.00 1234.80 CBM 3032 7650.00 8996.40 BIBLIOTHEQUE FINANCIERE* 570.00 670.32 
ROM KEYBORD FILTER 510.00 599.76 CBM 3022 (IMPR. 80 COL-90 CPS) 4650.00 5468.40 BIBLIOTHEQUE MATHS* 570.00 670.32 
ROM COPY 510.00 599.76 CBM 3040 - FLOPPY 360 K 7650.00 8996.40 BIBL. ANALYSE DE CIRCUITS* 570.00 670.32 
CARTE INTROL X-10 2000.00 2352.00 CARTE / POUR COMMODORE 2050.00 241080 BIBLIOTHEQUE JEUX* 570.00 670.32 
CARTE ROM WRITER 1182.00 1390.03 INTERFACE V24/RS 232 2150.00 2528.40 BIBL. PROG. LINEAIRE* 570.00 670.32 
CARTE Z 80 (MICROSOFT) 2550.00 2998.80 MAGNETOPHONE COMMODORE C2N 490.00 576.24 BIBL. TRAITEMENT DE TEXTE* 570.00 670.32 
MUSIC SYSTEM (MOUNTAIN HARDWARE) 3393.00 3990.17 CBM 8032 9850.00  11583.60 BIBLIOTHEQUE REGRESSIONS* 570.00 670.32 
VISICALC 840.00 987.84 CBM 8050 - FLOPPY 1000 K 9850.00  11583.60 BIBL. ANALYSE D'ONDES* 570.00 670.32 
CCA/DMS (GESTION DE FICHIER) 765.00 899.64 CMB 8024 (132 COL-160 CPS) 11950.00  14053.20 BIBL. STAT. DE BASE ET MANIP. DE 570.00 670.32 
APPLE WRITER (FRANÇAIS) 480,00 564.48 CBM 8026 (132 COL-80 CPS) 8750.00  10290.00 VISCALC PLUS 1200.00 1411.20 
APPLE POST 300.00 352.80 EXTENSION SONORE 127.00 149.35 MANUEL D'UTILISATION l 176.40 
CONTROLLER (PRG) 3000.00 3528.00 CABLE PET/CBM - IEEE 488 270.00 317.52 82 848 À HOUSSE POUR HP 85 Ï 105.84 
ECONOSYS-AIDE À LA GESTION 750.00 882.00 CABLE IEEE - IEEE 320.00 376.32 VALISE DE TRANSPORT DU HP 85 Û 846.72 
ECONOSYS-COMPTA. & FINANCE 750.00 882.00 ROM TOOLKIT POUR PET 2001/8 748.00 879.65 VALISE DE TRANSPORT DU HP 7225 À Î 1581.13 
ECONOSYS-MARKETING 750.00 882.00 ROM TOOLKIT POUR CBM SERIE 3001 548.00 644.45 2 ROULEAUX PAPIER THERMOS. ï 211.68 
ECONOSYS-GESTION SCIENTIFIQUE 750.00 882.00 EDEX 200 (CBM 3001) 450.00 529.20 BOITE DE 5 CARTOUCHES 633.98 
PROGRAMME COMPT. GENERALE (SAARI) 2900.00 3410.40 LOGICIEL SUR CBM 3001 CLASSEUR POUR MANUEL ET CARTOUCHE 70.56 
PROGRAMME PAYE (GIPSI) 2200.00 2587.20 TRAITEMENT DE TEXTE (FRANÇAIS) 950.00 1117.20 DISQUE 5 (LES 10) 419.30 493.10 
PROGRAMME LE HOMARD INFERNAL 890.00 1046.64 GESTION FICHIER CLIENT ET MAILING 650.00 764.40 DISQUE 8’ (LES 10) 599.00 704.12 
INTERFACE / GRAPHIQUE APPLE 170000 1999.20 PROGRAMME DE PAIE 950.00 1117.20 RUBAN IMPRIMANTES (3) 359.40 422.65 
CARTE IMPRIMANTE 1220.00 1434.72 PROGRAMME COMPTABILITÉ 950.00 1117.20 MODULE IMPRIMANTE/TRACEUR 87000 102312 
INTERFACE RS 232 122000 143472 PROGRAMME CABINET D'ASSURANCE 1600.00 1881.60 MODULE ENTREE/SORTIE 1770.00 2081.52 
INTERFACE COMMUNICATION 122000 143472 GESTION DES VENTES 1650.00 1940.40 MODULE MATRICE 870.00 102312 
INTERFACE SECAM 980.00 1152.48 LOGICIEL SUR CBM 8001 MODULE MEMOIRE DE MASSE 870.00 102312 
INTERFACE R.V.B. + PERITELEVISION 980.00 1152.48 PROGRAMME COMPTABILITE 3500.00 4116.00 MODULE ASSEMBLEUR 177000 2081.52 
MONITEUR THOMSON 41 CM + RVB 3680.00 4327.68 PAIE 2450.00 2881.20 TIROIR POUR MODULES 270.00 317.52 
MONITEUR TELE TOSHIBA 32 CM 2690.00 3163.44 TRAITEMENT DE TEXTE 2450.00 2881.20 MODULE D'ADAPTATION TRACEUR 215.25 25313 
MONITEUR TELE SONY 44 CM 3613.95 4250.01 GETION FICHIER CLIENT ET MAILING 1950.00 2293.20 DIGITALIZEUR 584.25 687.08 
MONITEUR 10" VIDEO N & B 842.00 990.19 VISICALC (CBM 3001 OU 8001) 950.00 1117.20 KIT PAPIER/PLUMES 7225 À 38.94 4519 
MONITEUR 12" VIDEO 100 N & B 1250.00 1470.00 ASSEMBLEUR (CBM 3001) 690.00 811.44 JEU DE 4 PLUMES 22.46 26.41 
MONITEUR SANYO ECRAN VERT 12" 2100.00 2469.60 LANGAGE PASCAL (CBM 3001) 950.00 1117.20 BOITE PAPIER BLANC A4 (50 F.) 17.97 2113 
GRAPHICS TABLET 4190.00 4927.44 MANUEL D'UTILISATION 34.01 40.00 ADAPTATEUR HP 85/HP 2631 B 307.50 36211 
CLAVIER NUMERIQUE 800.00 940.80 SHARP Pix HT. Pix TIC INTERFACE HP-IB 237000 278712 
DIGISECTOR-ANALYSE D'IMAGE VIDEO 2600.00 3057.60 MZ-80 20 K 5950.00 6y97 20 CABLE INTERFACE 430.50 500.27 
ALIMENTATION DE SAUVEGARDE 1600.00 1881.60 MZ-80 32 K 6650.00 7820.40 INTERFACE RS 232 SERIE 2370.00 2787.12 
CARTE 80 COLONNES DOUBLE VISION 2500.00 2940.00 MZ-80 48K 735000 864360 INTERFACE BCD 2970.00 3492.72 
CARTE 80 COLONNES SUP'R TERMINAL 2857.00 3359.83 80-FD DOUBLE FLOPPY 5 POUCES 9209 00 10829 78 
CARTE 80 COLONNES VEEDEX 3200.00 3763.20 8010 EXTENSION POUR 5 INTERFACES 1689.00 1986 26 ACCESSOIRES Pdx HT. Prix TTC 
EXTENSION 16K 500.00 588.00 80 F 10 PLAQUE INTERFACE FLOPPY 993.00 1167.77 BAC A DISKETTE (METAL) 400.00 470.40 
CARTE PROTOTYPE À WRAPPER 145.00 170.52 80 F 15 CABLE FLOPPY 126 00 148.18 BAC A DISKETTE (PLASTIQUE) 450.00 529.20 
PROCESSEUR ARITHM. RAPIDE 275000 3234.00 80 FMD MASTER DISQUETTE 430.00 505.68 CLASSEUR A DISKETTE 70.00 82.32 
TIMER PROGRAMMABLE 1100.00 1293.00 80 P3 IMPRIMANTE SHARP 6321.00 7433.50 INTERCALAIRES (5), L'UNITE : 45.00 52.92 
CARTE GPIB/IEEE 488 2030.00 2387.28 EXTENSION 16 K RAM 700.00 823.20 DISKETTE VERBATIM 29.76 35.00 
CONVERTISSEUR PARALELLE 990.00 1164.24 INTERFACE IMPRIMANTE 1500.00 1764.00 VERBATIM A PARTIR DE 10 24.66 29.00 
CARTE A/D + D/A MOUNTAIN HARDWARE 2381.12 2800.00 CASSETTE BASIC 6010 (POUR FLOPPY) 102.00 119.95 VERBATIM A PARTIR DE 20 19.56 23.00 
CARTE A/D 16V 8B 2200.00 2587.20 CASSETTE 4 JEUX DIVERS 68.00 79.97 DISKETTE DYSAN 38.27 45.00 


CARTE A/D 16V 12B 5900.00 6938.40 LANGUAGE MACHINE 195.00 229.32 DYSAN A PARTIR DE 10 34.02 40.00 
CARTE D/A 2V 8B 2200.00 2587.20 SUPER INVADER 68.00 79.97 DYSAN A PARTIR DE 20 29.76 35.00 
MANUEL DE RÉFÉRENCE 60.00 70.56 GESTION DE STOCK 68.00 79.97 CASSETTE VIERGE 6.80 8.00 
MANUEL APPLESOFT 60.00 70.56 ASSEMBLEUR 424.00 498.62 CASSETTE À PARTIR DE 10 5.95 7.00 
MANUEL DOS 3.2 60.00 70.56 MANUEL BASIC 102.00 119.95 CASSETTE À PARTIR DE 25 5.10 6.00 
HOUSSE VINYL 300.00 352.80 PC 1211 ORDINATEUR DE POCHE 1257.09 1478.23 LISTING CAROLL 80 COL. (2000) 93.54 110.00 


IMPRIMANTES : CE 121 INTERFACE CASSETTE 151.01 177.57 LISTING CAROLL 132 COL. (2000) 130.00 152.88 
MICROLINE 80 (80 COL-80 CPS) 4200.00 4939.20 TR ANONUANE (4000) 182 0 
TRACTEUR POUR MICROLINE 80 760.00 893.76 COMPUCOLOR xHT. Pix TIC 
INTERFACE RS 232 POUR MICRO.-80 1200.00 1411.20 COMPUCOLOR 16K , ph 13524 00 PAPIER TRENDCOM 200 29.76 35.00 
MICROLINE 82 (80 COL-90 CPS) 5550.00 6526.80 COMPUCOLOR 32K 1350000 15876 00 2 ROULEAUX PAPIER POUR HP 85 180.00 211.68 
MICROLINE 83 (132 COL-120 CPS) 7950.00 9349.20 TOUT PROGRAMME 250.00 294.00 PAPIER ROULEAU (25 M.) 26.00 30.58 
EPSON MX 80 (80 COL-80 CPS) 4800.00 5644.80 DISKETTE VIERGE FORMATTEE 35.00 41.16 PAPIER ROULEAU (40 M.) 43.00 50.57 
INTERFACE POUR EPSON MX 80 750.00 882.00 RUBAN ENCREUR CENRONICS SERIE 700 34.50 40.57 
BASE Il (80 COL-100 CPS-GRAPH.) 5250.00 6174.00 SANCO- SANYO Pix HT. Prix TIC RUBAN ENCREUR COMMODORE 3022 18.00 21.17 
INTERFACE BASE 11 POUR APPLE Il 1250.00 1470.00 SANCO 7100 2998000  35256.48 RUBAN ENCREUR MICROLINE 80 18.00 21.17 
SEIKO GP 80 (80 COL-30 CPS) 2450.00 2881.20 SANCO 7200 44980.00  52896.48 

INTERFACE SEIKO POUR PET OU APPLE 860.00 1011.36 EXTENSION 32K 4980.00 5856.48 

AXIOM IMP 100 (EX 810) 3050.00 3586.80 DOUBLE FLOPPY 2 X 280K 14980.00  17616.48 

AXIOM IMP 200 (EX 820 - GRAPH.) 3980.00 4680.48 DOUBLE FLOPPY 2 X 1000K 2498000  29376.48 

AXIOM IMP 1 (80 COL-55 CPS-GRAP.) 435000 5115.60 SAUVEGARDE POWER FAIL 4980.00 5856.48 





Amis de province, ici vous pouvez commander du matériel ou des accessoires sans être obligé de vous 
déplacer. Nous vous répondrons avec le meilleur soin, et dans les meilleurs délais, n'hésitez pas à nous écrire. 
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Heures d'ouvertures 
le lundi15h-19h30 
du mardi au samedi9h30-12h30et14h-19h 30. 


Nous vous proposons dans cette rubrique des systèmes homogènes, informatique 


complet, prêts à l'utilisation, et à des prix très compétitifs ! 


S° SHARP 


micro-ordinateur + manuel en français 
























Proposition d'ensemble complet comprenant : 





1PC 1211 SHARP 
1 CE 121 Interface cassette 
1 Magnétophone cassette SONY 





l'ensemble 


1590. 


Prix au comptant t.t.c. 
+ 30F de port pour expédition. 
Voici l'ordinateur de poche aux 
possibilités multiples. En effet, 
comme les plus gros, il possède un 
langage BASIC évolué permettant une 
programmation simple. 

C'est pourquoi le PC 1211 est un excellent outil 
d'initiation à l'usage des ordinateurs professionnels. 

Sa capacité est de 1424 pas de programme, avec possibilité 
de programmer des touches. Il utilise le même clavier style 
machine à écrire, doté d'un clavier numérique séparé. Il possède 
10 chiffres significatifs, plus 2 pour l'exposant 

Equipe de l'interface cassette en option CE 121, il est possible de 
conserver ses programmes ou ses données sous forme de fichiers 
Il'existe d'ores et déjà un manuel d'applications avec la machine, concernant 
les mathématiques, les statistiques, la mesure, la construction, l'électricité, le génie 
civil, la mécanique, le travail de bureau... 


| Poids 170 g. Dim. : 175 long. x 70 prof. x 15 haut. (mm)} 


Utilisez le bon 
de commande 
ci-dessous. 








Prix du PC 1211 seul : nous consulter 


les ateliers MS Paris 











D 





eoPpple 


& commode APP gaPpple 






ss LE CLASSIQUE : LE SOPHISTIQUÉ : 
LE PRATIQUE : L'EVOLUITIF : 1 Apple 32 K + 1 Moniteur NetB 1 Apple 48 K 
1 CBM 2001/8 1 Apple 16 K + 1 Floppy 143 K - DOS 3.3 1 Télé-moniteur couleur TOSHIBA 36 cm 
10 Cassettes vierges 1 Moniteur N et B 10 Disquettes vierges 1 Floppy 143 K - DOS 3.3 
10 Programmes divers 10 Cassettes vierges 100 Programmes divers 1 Carte langage pascal 1 Carte RV.B. couleur 


Option écran vert +1200F TTC 10 Disquettes vierges 100 Programmes divers 


_ 5000" 9190" 13900" 20600” 


à découper, à remplir et à retourner à 
ILLER CENTER INFORMATIQUE service vente par correspondance 143, avenue Félix-Faure, 75015 Paris. 








Je commande ferme et désire recevoir en urgence le matériel suivant. L ce : 
au prix HT deF _ + TVA 17,60 % = TOTALTTC N° téléphone - un 


















































CS Ce EUR PERS RSS EC 


Mode de règlement : Comptant O Crédit* [] Leasing** [Je verse au comptant la somme de (20 % minimum pour le crédit) =SiF 
Ci-joint : Chèque bancaire CCPO Mandat-carte [D NOM PRÉNOM ___ 

ADRESSE _ - - CODE POSTAL 

* Conditions de crédit : CREG ** Conditions de leasing : SOVACREG Date et signature : 

e être salarié, @ être salarié, 


@ 20% minimum au comptant, solde arrondi à la centaine supérieure. © pas de versement comptant, loyer réparti sur 48 mois. 
Ajouter 30 F de port pour toute commande inférieure à 500 F TTC. Pas d'envoi contre-remboursement 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 205 du service-lecteurs (page 19) 


D RS UE CONS MERE MO CORNE “NN DONNE Ve 








PEN Une nouvelle 
ER conception de la 
Microinformatique 


La Famille TKL 8000 


Des Systèmes Compatibles, Multi-postes, Multi-langages. 

Une mémoire de travail extensible à 208 Koctets. 

Une mémoire de masse sur disque pouvant atteindre 60 mil- 
lions de caractères. 

Une sauvegarde d'informations sur cartouche magnétique. 

Des possibilités d'interface pour des imprimantes et réseaux 
téléphoniques. 

Un Système Tekelec 2000 livré avec comptabilité et logiciel 
de base. 


La gamme TKL c'est la puissance d'un MINI au prix d'un MICRO 


TEKELEC-AIRTRONIC, Département Systèmes de Gestion, B.P. N° 2, 92 310 SEVRES, Tä. (1) 534-75-35 
Télex : TEKLEC 204 552 F 


y es 


* Suivant les accords passés avec la Sté ALTOS COMPUTERS SYSTEMS (USA) 





Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 206 du service-lecizurs (p&ge 19) 


L'Ordinateur Individuel 124 n° 25 Mars 81 


Tél. 522.70.66 
Vente par correspondance 
Crédit - Leasing - Carte Bleue - Visa 


Parking assuré au ga mi des Batignolles, 75008 Paris 


=— UN SERVICE COMPLET EN MICRO-INFORMATIQUE 


31, bd des Batignolles - 75008 PARIS 
Ouvert sans interruption du lundi au samedi de 9 h 30 à 18 h 30 


OFFREZ-VOUS — OFFREZ-LUI 
24 UN MICRO-ORDINATEUR 





















Drive . 
pour TRS 80 po + 
avec câble et DOS : . 
3 100 F TTC Es PARU 
ee Li icroline 
Æ 4990 F TTC 
TRS 80 Level 11 4 K— 3590 F TTC Câble pour interface 
TRS 80 Level Il 16 K GADIE So ebU 
avec clavier numérique ee F TTC 369 F TIC 
Double Drive Nou Ve nie 
pour TRS 80 \Rp Noel 
avec câble et DOS FE go couA 
5 900 F TTC SE 80 à 
295 FT 
avec me P 
. à ace e 
80 graphic is Interface 


Hte résolution | | 
d'extension TRS 80 
1 500 F TTC E TM* 


DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE GRATUIT 








LOGICIELS JEUX TRS 80 A SDETIC 
The Book 135 F TTC 
, Learning level Il 150 F TTC 
Sargon || cassette 250 F TTC NOUVEAUTES 80 US 
Sargon || diskette 280 F TTC 80 micro computing Disponibles régulièrement en magasin 
Dames Challenger cas. 195F TTC Sa pr A 80 Softside 
Dames Challenger disk. 220 F TTC 
Envahisseurs cas. 110FTTC LOGICIELS UTILITAIRES 
Guerre des Etoiles disk. 130 F TTC WAR GAMES 
Poker cassette 90F TTC Bismarck 300 FTTC ET PR 0 F E ss | 0 N N E LS 
Mattix cassette 60F TTC B1 Nuclear Bomber 118FTTC : 
Snake eggs cassette 150 F TTC Midway Campaign 118F TTC Pascal UCSD 48 K 2 Drives 1 950 FTTC 
Adventure cassette 150F TTC Convoy Raider 118F TTC Basic Compiler 48 K 1 Drive 1 950 F TTC 
Simulating simulation 150 F TTC Nukewar 118FTTC Fortran 32 K 1 Drive + Macro Assembler 1 200 F TTC 
Starfleet et Orion 170F TTC Planet Miners 118FTTC : 
Librairy 100 400 F TTC ét: CCA DATA Management System 32 K 1 Drive 800 F TTC 
NEW DOS 80 32 K 1 Drive 1 300 F TTC 
LIVRES ET MAGAZINES SPÉCIALISÉS Editeur texte en Français 32 K 1 Drive 450 FTTC 
Cours Basic 32 K 1 Drive (Français) 350 F TTC 
EN FRANÇAIS ich: : : : 
La pratiqueidii TRS! | 56 F TTC ie client 32 K À ons Franaist L L 300 F TTC 
La pratique du TRS vol. Il 78 FTTC Mailing 48 K 1 Drive (s'utilise avec le fichier créé 
La pratique du TRS vol. III 67 F TTC par le « Fichier client ») 250 FTTC 
Manuel DOS et NEW DOS 95 F TTC ea à : x 
Programmer en assembleur Z 80 TRS 67 FTTC Comptabilité PME 32 K 1 Drive 1 imprimante 650 F TTC 
Tiny Pascal 16 à 32 K cassette (Américain) 350 F TTC 
EN ANGLAIS ; | 
Z 80 Instruction Set 31 FTTC Editor Assembler plus Microsoft cassette 295 FTTC 
ta Programming 1 z ie Disquettes vierges, les 10 250 F TTC 
PS ÉAPAMMENENES Extension 16 K 700 F TTC 
* TRS 80 est une marque déposée de Tandy. (Montage gratuit dans nos locaux) 


Nos prix sont donnés à titre indicatif et peuvent être modifiés sans préavis. 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 212 du service-lecteurs (page 19) 


SIDEG © SIDEG © SIDEG © SIDEG © SIDEG © SIDEG e SIDEG © SIDEG © SIDEG e SIDEC 


BOUTIQUE MICRO-INFORMATIQUE 
125 rue Legendre 75017 Paris - Tél.: (1) 627.12.43 


OUVERT TOUS LES JOURS sauf le dimanche de 9h à 19h sans interruption - M°La Fourche 


DÉMONSTRATION - VENTE SUR PLACE ET PAR CORRESPONDANCE 
COMMANDE PAR TÉLÉPHONE - LEASING - CRÉDIT ,24 MOIS 


UNE GAMME COMPLETE ENINFORMATIQUE 


ER CBM 2001/8 - 8K avec interface sonore . 7 4.990 F T.T.C. 





fL 






A CRÉDIT : 
Es =. Ù 1.090 F T.T.C. au comptant + 24 mensualités de 211,15 F T.T.C. 


“nmmenses 
Notre matériel est garanti 1 AN pièces et main-d'œuvre 





CBM 3008 - 8K avec interface sonore 6.150 F T.T.C. 
CBM 3016 - 16K avec interface sonore 7.350 F T.T.C. 
CBM 3032 - 32K avec interface sonore 8.990 F T.T.C. 
Lecteur de cassette CBM 575 F T.T.C. 
CBM 3040 - Unité de double floppy 360K 8.990 F T.T.C. 
CBM 3022 - Imprimante 80 colonnes 5.450 F T.T.C. 


Exemple d'achat à crédit pour une valeur de 6.150 F T.T.C.: 
Au comptant : 1.250 F T.T.C. + 24 mensualités de 265,28 F T.T.C. 





Documentation et mode d'emploi en français 


CBM 8032 - 32K 80 caractères sur 25 lignes 11.583 F T.T.C. 
CBM 8050 - Unité de double floppy 1000K 11.583 F T.T.C. 
CBM 8024 - Imprimante professionnelle 132 car. 14.000 F T.T.C. 
Imprimante à traction Honeywell S30 | 10.290 F T.T.C. 


Exemple d'achat en leasing sur 48 mois pour une valeur de 
33.456 F T.T.C.: 
1.073,93 F T.T.C. par mois soit 913,21 F hors taxes 
+ 1.672,80 F T.T.C. (valeur de rachat) 





LOGICIELS EN FRANÇAIS Bibliothèque en français Extensions spécialisées CBM/PET 
Jeux et éducation 





e SIDEG e SIDEG e SIDEG €e SIDEG € SIDEG e SIDEG e SIDEG © SIDEG °e SIDEG + SIDEG °e SIDEG + SIDEG *+ SIDEG 


Flipper 70 F T.T.C. La découverte du PET/CBM 56 F T.T.C. Interface haute résol avec logiciel et manuel 3.200 F T.T.C. 
Trek-X 80 F T.T.C. La pratique du PET/CBM 56 F T.T.C. Paddles (manches à balai) (la paire) avecsoft 650 F T.T.C. 
Mathématiques 100 F T.T.C. Programmation du 6502 98 F T.T.C. Interface sonore à 1 voie avec soft 195 F T.T.C. CD 
Applications pratiques 100 F. T.T.C. Applications du 6502 85 F T.T.C. Interface sonore à 4 voies avecsoftetmanuel 650 F T.TC. + 
Poker 60 F T.T.C. Introduction au Basic 85 F T.T.C. Interface vidéo (visualisat sur écran suppl) 500 F T.T.C. 
Tir de D.C.A 80 F T.T.C. Le Basic par la pratique 68 F T.T.C. ROM EDEX 529 F T.T.C. o 
Mille Bornes 70 F T.T.C. Programmer en Basic 56 F T.T.C. ROM clavier AZERTY pour série 3001 995 F T.T.C. œ 
Stock-car 70 F T.T.C Le langage Basic 35 F T.T.C. ETC le} 
Bowling 70 F T.T.C. L'informatique dans la gestion de la production 55 F T.T.C. bé 
Jeu 1 (Swissoft) 150 F T.T.C. La gestion des fichiers en informatique 55 F T.T.C. n 
Scrabble 60 F T.T.C. ETC 5 
L'évasion de la Planète Noire 175 F TTC: © 
ETC Fournitures diverses + 
Scientifique et gestion O 
Gestion comptes bancaires SF T.T.C Bibliothèque en anglais Housse pour PET/CBM 59 FT.T.C. © 
Traitement de texte - Disk 1.100 F T.T.C. Housse magnétophone 15F T.T.C à 
Paie - Disk 1.100 F T.T.C. The PET revealed 110 F T.T.C Housse pour floppy CBM 3040/8050 59 F T.T.C [&] 
Gestion de fichier - Cassette 150 F T.T.C The PET and the IEFE-Bus 488 135 F T.T.C. Housse pour CBM 3022 59 F T.T.C > 
Gestion de fichier/Mailing - Cassette 765 F T.T.C PET/CBM Personal Computer Guide 135 F T.T.C. 10 disquettes vierges 250 F T.T.C 
Comptabilité générale - Disk 1.100 F T.T.C 32 Basic Programs for the PET/CBM 135 F T.T.C 10 cassettes vierges 70FT.T.C o 
ETC Best of the PET Gazette 75 F T.T.C Papier listing (2000 feuilles) 165 F T.T.C 
Tous nos programmes de gestion sont fournis avec une PET/CBM Machine Language Guide 75 F T.T.C Etiquettes adhésives (2 poses) 110F T.T.C 2 
documentation en français ETC ETC T 
PE à 
_ 7 
NN 
A : © 
Envoyez-moi votre catalogue complet gratuitement : © 
ë rQ 
NOM Prénom & 
— 
x © 
Adresse complète L 


DEG © SIDEG e SIDEG e SIDEG e SIDEG e SIDEG e SIDEG e SIDEG € SIDEG ® oiveu 


BOUTIQUE MICRO-INFORMATIQUE 


125 rue Legendre 75017 Paris - Tél.: (1) 627.12.43 


OUVERT TOUS LES JOURS sauf le dimanche de 9h à 19hsansinterruption- M La Fourche 


DÉMONSTRATION - VENTE SUR PLACE ET PAR CORRESPONDANCE 
COMMANDE PAR TÉLÉPHONE - LEASING - CRÉDIT 24 MOIS 



















a 
OÙ 
m 
Q 
e 
2 
Ü 
m 
TRS . 
-80 © APPLE II PLUS 
O e 
: 1 APPLE Il PLUS 16K un 
; 1 Moniteur N/B O 
-80 levelll-16K avec écran s O 
TRS-80 ; : O 10 cassettes vierges : m 
vert, magnétophone et clavier © O 
numérique séparé : O 9.895 F T.T.C. 
4.489 F T.T.C. O A CRÉDIT : e 
A CRÉDIT : O versement comptant : 
versement comptant : O 2.045 F T.T.C. + 24 mensualités 2 
989 F T.T.C. + 24 mensualités a de 421,66 F T.T.C. A 
de 189,49 F T.T.C. 
© Q 
_ 1 APPLE II PLUS 48K e 
3 | ETT O 1 Mini Disk avec contrôleur 7 
Interface d extension 16K 2.965 .T.C. Ô & DOS 33 14.995 F T.T.C. uw 
Mini disk 35 ou 40 pistes avec DOS 3.100 F T.T.C. 1 Moniteur N/B O 
Mini disk supplémentaire 2.795 F T.T.C. Ô 10 disquettes : O 
O 
A CRÉDIT : 
: e 
OKI MICROLINE 80 : . versement comptant : 
4.990 F T.T.C. . O 2.995 F T.T.C. + és coune o 
A CRÉDIT : © de 644,60 F T.T.C. Ü 
Versement comptant : O pu 
990 F T.T.C. + 24 mensualités a —— O OKI Microline 80 avec interf. APPLE 6.350 F T.T.C. 
de 216,56 F T.T.C. O APPLE Il PLUS 16K 8.495 F T.T.C. e 
O Mini floppy avec contr. & DOS 3.3 4.600 F T.T.C. 
O Mini floppy 3.400 F T.T.C. [2] 
Câble liaison interface 250 F T.T.C O Vidéo SANYO profess. écran vert 2.300 F T.T.C. [el 
Câble liaison CPU 369 F T.T.C O Vidéo 100 N/B 1.400 F T.T.C. pa 
16K RAM 700 F T.T.C O Vidéo 100 écran vert 1.600 F T.T.C. 
Interface sonore à 1 voie 95 F T.T.C : 16K RAM APPLE 700 F T.T.C. e 
Interf. sonore à 4 v. (80 Orchestra) 699 F T.T.C Ô Z-80 Softcard 2.995 F T.T.C. 
Interf. haute résolution 80 Graphic 1.500 F T.T.C Ô Carte RVB - Nouvelle version 1.117 F T.T.C. (2) 
Light Pen 200 F T.T.C © Imprim. MX Epson avec int. APPLE 6.300 F T.T.C. O 
ETC: ETC... m 
OQ 
Logiciels en français O Logiciels en français et en anglais e 
Chiffres et Lettres - Cassette 100 5 T.T.C. Sargon II - Cassette 250 F T.T.C. 
Super Othello - Cassette 85 F T.T.C. O Dames Challenger - Cassette 195 F T.T.C. 
EC Cassette 95 F T.T.C. O FS1-Flight Simulator 230 F T.T.C. on 
Laser - Cassette 100 F T.T.C. Visicalc - Disk 990 F T.T.C. _ 
Race - Cassette 100 F T.T.C O CCA Data Management System 900 F T.T.C. [e] 
Etudes de fonctions - Cassette 200 F T.T.C. Lisa Assembler - Disk 300 F T.T.C. m 
SOS. ZAP - Cassette 70 F T.T.C. O APPLE Writer - Disk 550 F T.T.C. Q 
Tracé de courbes en haute résolution (nécessite l'interface 80 Graphic) 235 F T.T.C. O Asteroids in Space - Disk 200 F T.T.C. 
Compilateur Basic - Cassette 195 F T.T.C. Mini assembleur - Disk ou cassette 230/260 F T.T.C. 
Dames Challenger - Cassette 195 F T.T.C. O Write On - Disk 900 F T.T.C. e 
UE Sen - Disk .. Ê Lee O Super Invaders - Cassette 160 F T.T.C. 
ailing - Dis .T.C. 30 Package - Cassette 420 F T.T.C. 
ETC O ETC... (7) 
Logiciel en anglais Bibliothèque en français —_ 
Sargon Il - Cassette 250 F T.T.C. O La pratique de l'APPLE II 56 F T.T.C. [e] 
Library 100 - Cassette 400 F T.T.C. O La découverte de l'APPLE SOFT 56 F T.T.C. m 
Basic Level Il - Cassette 400 F T.T.C. Découvrez Pascal sur APPLE Il 100 F T.T.C. O 
Super Nova - Cassette 135 F T.T.C. O Programmation du 6502 98 F T.T.C. 
APL-80 - Cassette ou disk 150/300 F T.T.C. O Applications du 6502 85 F T.T.C. 
NEW DOS 80 - Disk 1.300 F T.T.C. Introduction au Basic 85 F T.T.C. # 
Pascal UCSD - Disk en 50 € TTC O Programmer en Basic 56 F TTC. 
ystem Uoctor - Cassette où dis .T.C. C * “TC: 
FS1-Flight Simulator - Cassette 250 F T.T.C. O CRE par/apre rue ici (7e) 
Basic Toolkit - Cassette 195 F T.T.C. O di ei . Bibliothèque en anglais Sr O 
ssem anqguage Programmin . rc. 
Bibliothèque en français O 6502 Games Book re o - 78 F T.T.C. m 
La pratique du TRS-80 (vol 1. 2. 3) 56, 78, 67 F T.T.C. O Best of Micro (volume 3) 85 F T.T.C. Q 
La programmation du Z-80 (Sybex) 124 F T.T.C. Computer Graphics 120 F T.T.C. 
Programmer en assembleur 67 F T.T.C. O Nibble Magazine 25 F T.T.C. 
Microprocesseur Z-80 : programmation 70 F T.T.C. O Call APPLE Magazine 25 F T.T.C. e 
Microprocesseur Z-80 : interfaçage 90 F T.T.C. APPLE Shop Magazine 20 F T.T.C. 
Introduction au Basic 85 F T.T.C. O Sottside Magazine 25 F T.T.C. 
Le Basic par la pratique 68 F T.T.C. O ETC (7) 
Programmer en Basic 56 F T.T.C. _ 
Le Basic et ses fichiers 67 F T.T.C. O [e] 
ETC 
Bibliothèque en anglais O 10 disquettes vierges PARIS 250 F T.T.C pu 
di il 0 a tre O 20 disquettes vierges 450 F TTC. 
TRS-80 Assembly Language Programming 45 F T.T.C. O 10 cassettes vierges TOF TTC. 
TRS-80 Intertacing 85 FTTC. Papier listing (2000 feuilles) 165 F. T.T.C. e 
TRS-80 Disk and others Mysteries 169 F TTC. O Etiquettes autocollantes (le 1000) 110 F T.T.C. 
Disassembled Handbook (vol. 1. 2. 3) 70FT.T.C. O Sac de transport A0F TTC. n 
32 Basic Programs for TRS-80 135 F T.T.C. O Housse APPLE 59 F TTC. dé 
Computer Graphics 120 F T.T.C. Housse mini-disk 25FT.T.C. ‘0 
Pathways LEA Dre ROM 190 F T.T.C. O HOUSSE REIMANtE OKI 59 F T.T.C. m 
Introduction to T-Bug 75 F T.T.C. 
Magazine 80 Microcomputing 30 F T.T.C. O O 
30 F T.T.C. O 
ETC Prix indiqués sous réserve d'erreurs typographiques ° 
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DJ0S ©e Das © 1DiqaIS e NJDiAIS e NŸJiAIS e PAS e |PDAaIS e |N]DAAIS e |ŸJiAIS e )?AIS 


Les micro-ordinateurs, 
tout le monde en parle... 
Une démonstration de 
VOTRE application vous 
informera mieux que 
cent discours. 


Nos ingénieurs réalisent sans engagement 
de votre part une démonstration de 
votre application. 


Tous nos logiciels standards ou “sur 
mesure” sont réalisés par des ingénieurs 
CENTRALIENS, ce qui constitue une 
garantie de sérieux et d’efficacité. 


LOGICIELS STANDARDS 
OPERATIONNELS : 


Comptabilité, paye, gestion de stock, 
programme pour syndic d’immeubles, 
MTM, gestion de laboratoire d’analyses, 
cabinet d’assurances, processus industriel. 


MATERIEL: SORD, KONTRON Y 80, 
DIGITAL H.P. PET COMMODORE, 


PROTEUS, TEXAS, SORCERER, ALTOS... 


SOCIETE PARISIENNE 
D'ETUDE EN 
MICRO-INFORMATIQUE 


SPEMI 


BUREAU ET EXPOSITION : 62-66 r. Amelot, 75011 PARIS 
Tél. (1) 355.63.40 (lig. groupées) 


SIEGE : 135 rue d'Alésia - 75014 PARIS 


CONTACTER POUR R.V. FREDDY SALAMA 


BON A DECOUPER OÙ A RECOPIER 


JE DESIRE O UNE DOCUMENTATION 
SANS 
ENGAGEMENT D UN RENDEZ VOUS 

DO UNE DEMONSTRATION 
NOM ssrcamontsissones PRENOM" és sus casses ce 
SOCIÉTÉ. sésus asso poses ce FONCTION is ssl sstaters 
AORESSE a sis eme dre s Pos MN EN LON SN EE 
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Pour vous perfectionner 
vous informer 


vous distraire 


LISEZ 


EUROPE ÉCHECS 


la revue mondiale grand format 


d'expression française 


EUROPE 


ÉCHECS 


Abonnement : 


UN AN 
France : 


Etranger 


Essai 3 mois : 


EUROPE ECHECS 
10, rue de Vesoul 
25000 Besançon 


140 F 


160 F 


30 F 


Spécimen contre 


6 timbres-poste 


ou coupons-réponse 


Tél. (20) 77.05.94 


ADIRTON EN Ne ANTON 


Il rue Saint-Charles - 59280 ARMENTIERES 





Dans la collection “Pédagogie de l'informatique” 


dirigée par JL, HANNEDOUCHE 


BASIC pour LX 500 ‘en français” 


par Françoise Berns 


NN ONE SE 


PROGRAMMATION EN PASCAL ‘en français” 40 F 


par Georges Grimonprez 


et Jean-François Pons 


DICTIONNAIRE DE BASIC ‘en Français” . . 
par Eric Millecamps 


Veuillez ajouter à votre règlement 


.. I0O0F 


10% du montant de la commande pour frais d'envoi 


(10 F minimum) 


DATA GESTION recherche des auteurs 


pour sa collection pédagogique de l'informatique. 


Les personnes intéressées 
peuvent prendre contact par téléphone. 


n° 25 Mars 81 
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JCS 


computer 
services 


CARTE DE BASE 


— BASIC et assembleur résidents 

— Définition graphique en noir, blanc, gris 
e 64 x 32 en version de base. 

e 256 x 192 avec 6 K RAM. 

— Microprocesseur 6502. 

— RAM 2 K extensible à 40 K, ROM 8 K extensible à 16 K. 


ASSEMBLEUR 






CIV 


e BASIC ET ASSEMBLEUR 
e GRAPHISME HAUTE DEFINITION 
e COULEUR EN OPTION 


e NOMBREUSES EXTENSIONS 


ATOM version de base 

— Interface vidéo et TV. Interface cassette. 
— Haut-parleur programmable. 

— Clavier alphanumérique. Coffret. 

— Basic entier, assembleur, 2 K RAM. 


— Affichage écran sur 16 lignes de 32 caractères alphanumériques ou 
semi-graphiques. 

— Haut-parleur programmable 

— Bus complet sorti sur connecteurs. 


BASIC 


— BASIC résident très rapide, calculs en nombres entiers (entre + et 


— 10 résident exploitant les codes mnémoniques standards 
u 65! 

— Programmes assembleurs mixables au BASIC 

Toutes les interfaces courantes sont prévues sur la carte de base. De 

nombreuses cartes extensions peuvent être ajoutées soit à l'intérieur du 

coffret, soit à l'extérieur 

Le manuel de 210 pages permet au non-initié d'entrer graduellement 

dans l'univers de la programmation en basic et en assembleur 


Monté et testé .......... 2 364 FHT 2 780 F TTC 
Version en kit ......... 1913FHT 2 250 F TTC 
ATOM étendu 
— Equipé avec 12 K RAM. 
— BASIC étendu : virgule flottante, fonctions mathématiques. 
— Interface imprimante, type Centronics. 
Monté et testé . 3 920 F HT 4 610 F TTC 
Version en kit 3 452 F HT 4 060 F TTC 


MANUEL de programmation en français : 220 F TTC. Passage graduel 
et modulaire entre le système de base et le système étendu. 


— 2 000 millions), 9 chiffres significatifs, chaînes de caractères, 
instructions graphiques. 

— Complément virgule flottante et fonctions mathématiques par ROM 
4 K en option 


La cassette : 150 F TTC. 

















nascom-2 


LE KIT Z80 PAR EXCELLENCE 
e BASIC 8 K Microsoft en PROM. 
e 8 K RAM utilisateur (ou 8 K ROM) 
e Moniteur NAS-SYS, 22 commandes de base. 
e Microprocesseur Z 80 À, 4 MHz. 
e Interface vidéo et TV. 
e Interface cassette 1200 et 300 bauds. 
e EIS série RS 232 et parallèle. 
e Clavier alphanumérique. 
e Générateur de caractères graphiques 
(option). 


OPTIONS 

Carte mémoire 16, 32, 48K 
Carte EIS supplémentaire 
Alimentation 

Assembleur ZEAP 
Désassembleur 

Traitement de texte (Eprom) 
Documentation 

en français 


nascom:Îl 


CARTE Z 80 montée, ou en kit pour 
les applications industrielles ou 
l'initiation. 


NASCOM 1 en kit 1692 F/H.T. 


LÉRRETIE LIRE 
RARE) 
ÉRARARRER ss 
LR ERE & à à « 


” À “osent, k  —4 


TOUTES LES CARTES EXTENSION 
SONT UTILISABLES SUR NASCOM 1 


OU NASCOM 2. (1990 FITTC) 
NOUVEAUTES NASCOM 
e Nouvelles cartes mémoire RAM Extensibles de Double-face, simple densité. Fonctionne sous 
16 à 48K CPIM. 
16K:1 F 2 K : 2 460 F TT! - Mono floppy, 160 K ...... .…… 6 700 F TTC 
A 


e NASPEN. Traitement de texte. 675 F TTC - Disquette CP/M 1.4 et documentation en an- 


41 commandes de base. Contenu en 2 x 
EPROM 1K. Versions pour moniteur T4 ou 
NAS-SYS. documentations en angiais. 

e CARTE EPROM GEMINI en kit ... 970 F TTC 
Compatible NASCOM 1/NASCOM 2. 16 em- 
placements libres pour EPROM 2708 ou 2716. 
Peut recevoir NASPEN, assembleur ZEAP, dé- 
sassembleur. 

e FLOPPY-DISQUES GEMINI 160 K 
Floppy 5’, 218 K non formaté, 161 K formaté. 


glais .... : .1 050 F TTC 
- Adaptation pour NASCOM 1 . 200 F TTC 
e COFFRET pour NASCOM 2. Coffret plastique 

crème. Reçoit NASCOM 2, 2 cartes extension, 

CAMIOF some rime .….… 380 F TTC 
e COFFRET de CLAVIER 

Coffret plastique bleu pré-découpé. Compatible 

clavier NASCOM 1 ou NASCOM 2.. 70 F TTC 
e CASSETTES DE JEUX 

Des cassettes de jeux sont disponibles. Liste et 

prix contre enveloppe timbrée 


CASSETTES DE JEUX 


nascom 
CO 





N° 1 Asteroïde. chasse sous-marine, évasion 
N° 2 Combat spatial, mastermind, zombie. 


N° 3 Bataille navale, alunissage, rat’ trap. 
N° 4 Star trek, attaque spatiale, black box. 







ACORN 
PUTER 


1300 F/T.T.C. 





Version montée 
+ 150 F T.T.C. 


Pourquoi choisir 
un ACORN? 


Pour sa puissance, sa modularité et son prix. 


e Dans la version SYSTEME 1, le micro-ordinateur ACORN est consti- 
tué de 2 cartes superposées formant un système compact et com- 
blet. Il convient à l'initiation et aux applications industrielles. 


ACORN SYSTEME 1 


e Microprocesseur 6502, 1 MHz. 

e Mémoire RAM, 1 K. e 16 lignes ES extensibles à 32. 

< Touches de fonction, point d'arrêt e Clavier 25 touches, afficheur 8 di- 
et lecture-écriture de cassette. gits. 


CLAVIER TASA 


e Clavier touches à effleurement 
e 55 touches décodées ASCII 

e Monobloc et étanche 

e 382 x 158 x 8 mm 


e Interface cassette 300 bauds. 


690 F/T.T.C. 


VEUILLEZ ADRESSER VOS DEMANDES DE RENSEIGNEMENT A : 
JCS 25, rue des Mathurins, 75008 PARIS Tél. 265.42.62 





Veuillez me faire parvenir la documentation contre enveloppe timbrée 
sur le matériel suivant : 





ZENITH oara systems 


JCS 


computer 


services 





UNITE CENTRALE COMPACTE 

e Ecran 24 lignes de 80 caractères. 

e Clavier AZERTY disponible. 

e Huit touches programmables. 

e BASIC, FORTRAN sous compilateur 
CPM. 

e Disquette incorporée. 

e Deux microprocesseurs Z 80. 

GAMME DE PERIPHERIQUES 

e Disquettes 5’ de 110 K octets. 

e Disquettes 8” de 1,2 million d'octets au 
format IBM. 

e Disques durs, type Honeywell-Bull de 
20 méga ou de 10 + 10 méga-octets. 

e Imprimantes à aiguille 80 et 132 colon- 
nes. 

e Imprimantes à marguerite 25 ou 60 c/s. 





PROGRAMMES 

Installation rapide de logiciels. 

— Traitement de texte 

— Facturation. 

— ee de stock. 

— Pay 

— Comptabilité générale 

EXEMPLES DE PRIX 

— Unité centrale H 89 équipée pour le 


traitement de texte. Disquette de 

110 K. 

Imprimante en sus .... 21 569 F HT 
25 365 F TTC 


— Unité de deux floppy 8” de Z x 
1,2 méga soit 2,4 méga en ligne 
PT sueur ets sun 22 875 FHT 


VEUILLEZ PRENDRE RENDEZ-VOUS POUR ETUDE DE VOTRE DOS- 
SIER, SANS ENGAGEMENT DE VOTRE PART. 


MICROPROCESSEUR Z 80 


BASIC étendu 14 K. ROM 4 K. Mé- 
moire 20 K RAM, extensible jusqu’à 
48 K. Effets musicaux programma- 
bles. 

OPTIONS 

e Cassette langage machine. 

e Assembleur, programme d'édition, chargeur 


et programme de mise au point. 
e Floppy et imprimante. 


SHARP PC-1211 


ORDINATEUR DE POCHE 








SPECIFICATIONS 

— réglages en façade 

— vidéo 1,4 V cic, 75 Q 
— alimentation 220 V/50 Hz. 


L'Ordinateur maviduel 


Une image 
professionnelle 
pour votre 
micro-ordinateur 





6 997 F/T.T.C. 


Clavier Qwerty 

Affichage 24 caractères 
Basic virgule flottante 
Fonctions mathématiques 
1 424 pas de programme 


1 295,00 F TTC 
Interface 


_— 155,00 F TTC 


——ÿ MONITEUR VIDEO APF 


e Moniteur 9° compact 23 x 24 x 25 cm 
e Haute résolution. > à 650 x 300 


e Robuste, transistorisé, coffret métallique. 


1350 F/T.T.C. 








Gpple Ile, 
maægastor E: 


UNITE DE 
FLOPPY 8” 
POUR APPLE II 


e MULTIPLIE LA CAPACITE DE 
APPLE Il 

e REDUIT LES MANIPULATIONS DE 
DISQUETTE 

e FORMAT IBM 3740 

e SAUVEGARDE FACILE DES 
FICHIERS 





— 512 K/octets par disquette, dou- 
ble-face, simple densité soit 
1 million octets en ligne par cof- 
fret. 

— Très haute fiabilité des drives. 

— Transfert des programmes exis- 
tants de 5° sur 8°’ par programme 
utilitaire. 


MEGASTOR AVEC CONTROLEUR 


25695 F/T.T.C. 





FLOPPY 143 K DOS 3.3. 
avec contrôleur 3740 F HT / 4398 F TTC 
sans contrôleur 3010 F HT / 3540 F TTC 


ACCESSOIRES ET VISUALISATION 

— Extension 16 K RAM pour Apple Il 

— Manettes de jeu pour déplacement graphique sur écran 

— Disquette vierge 5’, marque 3M 

— Moniteur noir et blanc 9° type professionnel. 

— Téléviseur couleur 36 cm avec carte RVB, conserve sa fonction TV. 

— Carte RVB, pour graphisme couleur sur poste TV couleur équipé d'une prise péritélévision. 

— Carte SECAM, pour graphisme couleur sur poste TV couleur non équipé d'une prise péritélévision 
(branchement par l'antenne) 

— Modulateur pour branchement sur téléviseur (branchement par l'antenne). 

LANGAGES 

— PASCAL pour Apple 48 K comprenant extension 16 K, manuels, disquettes 

— TINY PASCAL pour Apple 32 K avec manuel et disquette 

— Carte Z80 Microsoft. Langage sur CP/M 

CARTES INTERFACE 

— Carte interface pour imprimante parallèle, type Centronics 

— Carte interface pour imprimante série V24/RS 232. 

— Carte entrée/sortie, 8 bits parallèles 

— Carte entrée/sortie V24/RS 232 

— Carte 80 colonnes (minuscules, majuscules, caractères programmables). 

— Générateur de caractères programmables. 

IMPRIMANTES 

Choix d'imprimantes à aiguilles et à marguerite. 


” 
Appleware 


PROGRAMMES APPLEWARE 





JEUX Statistiques ..... ; 240 F 

Les envahisseurs 

Fe joyaux de Ryn ol PROGRAMMATION 

Eeraal de jeux À (é0teUr puissant): sis coran. 310 F 

Package de jeux B Assembleur-Editeur .................. 460 F 

Invasion Orion ! Générateur de caractères 

Micro-Chess (échecs) . haute résolution . .................. 185 F 

Patrouille Orion Générateur de gros caractères ......... 165 F 
Tiny Pascal ..... là 


Voyage galactique 
Super Starwar AIDE A LA GESTION 


Système de gestion 





Le Temple d'Apshaï. 


OB:DONNGES cu sac musee Avrens 900 F 

DIVERS - MATHEMATIQUES Gestion et prévision financières ........ 900 F 

Synthèse de la parole ; . 160 F NISICAIDnreuts-se see ours sacs 990 F 

Traceur de courbes: : us se ons 180 F Gestion de base de données ............ N.C. 
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couusun voraLe 18 couieurs | LES IMPRIMANTES 
BASIC PUISSANT 2 ROM RICOH» RP1600 A MARGUERITE 


60 caractères/s - Marguerite de 124 caractères 


CARACTERISTIQUES 
TECHNIQUES 


Vitesse d'impression : 60 car./s. 

Mode d'impression : bidirectionnel. 

Temps de retour chariot : 300 m/s. 

Nombre caract. ligne : 136 ou 163. 

Ruban : plastique ou soie. 

Copies : 1 original + 6 doubles. 

Entraînement : friction ou traction 
(option) 

Interface RS 232 C ou parallèle. 

Dim. : 200 x 625 x 355 mm. 

Poids : 14,5 kg. 





Cette imprimante est l'une des plus performantes 
et aussi l'une des plus économiques. Une mar- 
guerite de conception exclusive permet l'impres- 
sion de très haute qualité de 124 caractères diffé- 
rents, ceci à raison de 60 caractères par se- 


LA TROISIEME DIMENSION 








e Mémoire 48 K RAM. e 16 couleurs programmables. ns 3 “re A gr 
e Basic et moniteur 24 K ROM. et la dimension musicale problème non plus, pour passer de 136 à 163 
e Affichage 24 lignes ° 4 oscillateurs, générateurs de son. 17405 F/T.T.C. Ar EOisaaanad de sus 

de 60 caractères. Amplitude, fréquence, enveloppe systèmes informatiques, pratiquement quel que 
e Définition graphique jusqu'à programmable. legs pars a in ae Lace 

255 x 335. e Sorties son stéréo. Supplément pour interface CENTRONICS, V24 et Eodieen feuile à feuille Eu d'un Sr MenentÀ 

IEEE : 1200 F/HT / 1411 FITTC. traction 
BASIC MULTI-USAGE 
— BASIC semi-compilé en virgule flottante. 
— Commandes graphiques couleur (COLORG, DOT, DRAW, FILL). 
— Fonctions musicales et vocales (ENVELOPE, NOISE, SOUND, FREQ, TRE- IMPRIMANTE 
MOLO, GLISSANDO, TALK). Un véritable synthétiseur. GRAPHIQUE 
s _ — Interface parallèle, type CENTRONICS. 
INTERFACES OPTIONS —_ Dim. : L 330 x h 130 x P 170 mm. 
— Deux interfaces cassettes. — Processeur arithmétique, empla- — 80 caractères par ligne. 
— Sortie TV couleur. SECAM/RVB. cement prévu. 30 caractères/seconde. 
— Interface pour manettes de jeu. — Manettes de jeux. — 128 caractères, simple ou double lar- 
— Interface série RS 232 C. — Floppy et imprimante disponibles geur. 
— Trois ports parallèles program- rapidement. _ Éd alphanumériques et graphi- 
mables. 


— Papier normal, largeur 8" (20,3 cm). 
— Entraînement par traction (picots). 


2780 F/T.T.C. 
EN OPTION : INTERFACES APPLE Il. 
TRS 80, PET 2001, RS 232, IEEE. 


DAI 


version standard 





7056 F/T.T.C. 


Imprimantes de qualité, robustes, jeu de 96 caractères ASCII, matrice de 9 x 7, caractères semi-graphiques, 


papier normal MICROLINE 80 


80 c/s monodirectionnelle. 80 ou 132 car./ligne. 
Entraînement par picot 4 166 F HT / 4 900 F TTC 


MICROLINE 82 

80 c/s bidirectionnelle optimisée. 80 ou 132 car./ 
ligne, papier 9,5 pouces. Entraînement par fric- 
tion, picot, traction, interfaces parallèles et sé- 


PROGRAMMES PETSOFT 
PET - CBM - COMPUTHINK 





JEUX - NOTRE SELECTION MATHEMATIQUES RE muet ul 5850 F HT / 6 880 F TTC 
PNOtS Q'aVION. 2e can squat sue 2F Ajustement de courbes 85 F MICROLINE 83 

Envahisseurs cosmiques ............. HE F Chemin critique ; 190 F 120 c/s bidirectionnelle optimisée. 136 car./li- 
Les joyaux de Ryn ................ 140 F Package mathématique 150 F gne, papier 16 pouces. Entraînement par friction 
Invasion Orion .................... 195 F Statistiques ..... 85 F et traction. Interfaces parallèles et série 
Simulateur Lem ..….:.:4.,.,4244 100 F Distribution statistique | ; 85 F à PK is sa Faces 7 950 F HT / 9 350 F TTC 


La tour de Morloc 
Confrontation spatiale 
Patrouille Orion ... 






..140 F Programmation linéaire 100 F 
195 F AIDE A LA GESTION 





Le Temple d'Apshaï 240 F Gestion des stocks .. .890 F 

Jeux divers. .......,.. 180 F Visicalc ... sé 1 400F 

Batman: sinus onen avez 72F Jeux d' entreprise. datant 700 F J 25, rue des Mathurins, 75008 PARIS. Tél. : 265.42.62 
VISICALC! L'outil qui manquait é ix-Ni él. : 

AIDES À LA PROGRAMMATION : parmi) ra q 35, rue de la Croix-Nivert, 75015 PARIS. Tél. : 306.93.69 

Assembleur disque CBM ............480 F Sans effort et rapidement. 

is instructions supplémentaires) . . Ë S Brie en: Veuillez me faire parvenir la documentation contre enveloppe timbrée 

Debug (cassette PET ou disque CBM) 240 F — Simulations r 1400F sur le matériel suivant : 


NOUS RECHERCHONS DISTRIBUTEURS | IM 
J  REGIONAUX POUR EXTENSION DE NOTRE NOMME nnérnnmemmennnenenninentinen ns 
RESEAU : RICOH, PETSOFT, MEGASTOR, etc. : 
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14, AVENUE PASTEUR 
93100 MONTREUIL 


TEL: 858 15 95 
N° SIRET: 315 726 323 00019 


RAP 


FRANCE 


ESF-80 (EXATRON) NIVEAU II 16K 


Un périphérique nouveau de stockage d'information, compromis 
entre cassettophone et driver de disquette, spécialement conçu 
pour la micro-informatique individuelle et professionnelle, destiné 
à devenir un standart dans ce domaine. Les support magnétique 
utilisé est une bande magnétique sans fin enfermée dans une 
minuscule cassette spéciale (pouvant emmagasiner jusqu'à 128 
Koctets), appelé wafer. L'ESF transfère 16 Koctets en 12 secon- 
des (option ‘‘HIGH SPEED"). L’ESF se raccorde directement au 
clavier de votre TRS-80 tout en permettant la connexion d’un 
autre périphérique grâce à un câble spécial. Le contrôleur sur 
ROM est intégré et gère le formattage, l'écriture, la lecture des 
programmes sur l'ESF N° 1 ou l’un des 7 autres qui peuvent être 
raccordés sur le même TRS. La commande LOAD peut être utili- 
sée comme instruction pour chainer (overlay) des programmes 
BASIC. Un programme de 1 Koctet en RAM permet la gestion de 
fichier avec les instructions OPEN, INPUT, PRINT, CLOSE et 
CLEAR. Une programmathèque de qualité est disponible 
(EDITOR/ASSEMBLER PLUS, BASIC 111, INFINITE BASIC, FMS, 
FORTH, DISASSEMBLER 1.2, TYPING TUTOR, ESF-80 MONI- 
TOR...). Fourni complet avec cordon de raccordement, alimenta- 
tion 220 volts et 10 wafers. Garanti 1 an. Bientôt disponible pour 
RS232, APPLE , PET. 

AVEC MANUEL EN FRANÇAIS 30 PAGES ........ 


ET TOUTES LES NOUVEAUTES 1981 : COMPILA- 
TEURS BASIC (CASSETTE OÙ DISQUE), FORTH 
(CASSETTE, ESF OU DISQUE), TRI MODEL II... 


2.060 FF 


Nos prix s'entendent TTC en Francs Français. Ils sont donnés à titre indicatif et 
sont susceptibles d'être modifiés sans préavis. 

GRAPHIE vend ces produits par correspondance dans l'Europe entière sur com- 
mande avec règlement joint (frais de port à la charge de GRAPHIE) ou contre rem- 
boursement sur simple appel téléphonique (frais à votre charge). 

Vous avez où vous aurez un micro-ordinateur RADIO-SHACK, demandez le catalo- 
gue GRAPHIE (service lecteur, téléphone ou correspondance), vous serez ensuite 
informés les premiers de nos nouveautés. Le catalogue GRAPHIE commente large- 
ment les produits que nous proposons et donne des informations précieuses sur le 
TRS (notamment son avenir devant le MODEL Il). 

De plus GRAPHIE offre un service sans précédent, commercialisation, logiciel ou 
périphérique sur mesure : n'hésitez pas à nous consulter ! 


NOUS RECHERCHONS DES REVENDEURS 








ENFIN UNE COMPTABILITE COMPLETE SUR TRS-80 SANS PROBLEME NI 
SURPRISE qui a fait ses preuves dans des cabinets d'experts comptables 


GRAPHIE PROPOSE LES PROGRAMMES ISYS : 


POUR TRS-80 MODEL |, 2 DISQUES, IMPRIMANTE 132 COLONNES : 
— Jusqu'à 10 journaux, 960 comptes, 1300 écritures, 3500 mouvements 
— Corrections avant ou après décalque, tests de saisie 

— Edition des journaux, plan comptable, balance, grand livre 


POUR SYSTEME SOUS CP/M* (par exemple TRS-80 MODEL Il sous 
CP/M) : 

— Jusqu'à 20 journaux, 5000 comptes, 5009 écritures, 15000 mouvements 
— Corrections avant ou après décalque, tests de saisie 

— Edition des journaux, plan comptable, balance, grand livre, fichier saisie, bilan 


EGALEMENT DISPONIBLE : PAYE, GESTION ou AUTRE sur MESURE 


* CP/M est le système d'exploitation le plus répandu permettant le transfert des programmes d'un ordinateur 
à un autre. donc de suivre l'évolution du matériel tout en conservant les investissements en logiciel 


N'HESITEZ PAS A DEMANDER LE CATALOGUE ISYS DE GRAPHIE 
OU UNE DEMONSTRATION 
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132 


LOPRO INTERNATIONAL CORPORATION 


A LE PLAISIR D'ANNONCER 
LA REPRESENTATION EXCLUSIVE 
DES LOGICIELS MICROPRO VERSION FRANÇAISE 


+ WORD STAR + 


- Le TRAITEMENT DE TEXTES acclamé au monde entier, avec 


Fusion Mailing - Remplacement de variables - Programmes 
exécutables à l'intérieur du traitement - Pagination dynamique 
+ Césure de mots - Accès continu au répertoire disque - 
Multi-impression - Tabulation décimale. 

Près d’une centaine de fonctions d'édition disponibles. 


# DATA STAR * 


: Système de GESTION DE BASES DE DONNEES INDEXEES, 


avec Fichier de taille variable - Générateur de formes - 


… Vérification des saisies - Champs dérivés provenant d'autres 
- fichiers. 


# SUPER-SORT + 


TRI super performant -Trie 500 fichiers avec un maximum de 
32.clés ou sélections ou exclusions simultanées par minute 


- par enregistrement. 


Ces programmes sont disponibles pour la majorité des 


_ Systèmes pouvant travailler sous CP/M. 


33 bis. rue de Moscou - 75008 PARIS 
50 
de Sevres - 92100 BOULOGNE 


Î 

STEMES BP. 21 - 79170 BRIOUX/BOUTONNE 
Î 49) 27.20.54 
BUREAUVISION INFORMATIQUE 117. rue de la Croix Nivert 
75015 PARIS - Tél 533.53.86 
CAP INFORMATIQUE 10. rue de Monpezat 64010 PAU 
Tel. (59) 27 54 98 
C.V.S. INFORMATIQUE 5. rue Dormoy 
12000 SAINT-ETIENNE - Tél. (77) 23.43.96 
ETS P. TOULOKOWITZ 44. rue V. Troyes - B.P. 4018. 
10013 TROYES Cedex - Tél. (25) 7913 01 
FORMATEL P2F115. bureau de la colline de St-Cloud 
92213 St-Cloud - Tél. 771.31.31 
GEMO INFORMATIQUE SARL Z |. de Jarry voie n° 8 
97122 BAIE MAHAULT GUADELOUPE - Tél. (590) CARE) 
INTERDIS 94. avenue de la Croix du Sud 
34000 MONTPELLIER - Tél. (67) 52.28.63 
MIDI MICRO INFORMATIQUE 26. rue Maurice Fonvieille 
31000 TOULOUSE - Tél. (61) 23.68.50 
NORD MICRO SYSTEMES 25. rue Saint-Jacques 
59800 LILLE - Tél. (20) 31.08.96 
SEREC 36. rue de Metz - 54000 NANCY - Tél. (8) 332.12 60 
SOPROGA BOOLE INFORMATIQUE 14. rue Lecorbusier 
13090 AIX-EN-PROVENCE - Tél. (42) 59.14.83 
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VOUS AVEZ UN TRS-DOS ET 32 K 
(AU MOINS) 


BORDEAUX 







Passez immédiatement aux applications sérieuses, avec 
LOGESFI, logiciel de gestion de fichiers. Avec LOGESFI, vous 
déterminez, en dialoguant avec votre TRS 80, le nombre, la 
nature et la longueur des données à manipuler. 


PET CBM ATOM TRANSFORMEZ LOGESFI EN PROGRAMME 
OHIO-SCIENTIFIC ACORN PERSONNEL 
NASCOM COMPUTEACHER Qu'il s'agisse de comptabilité, de gestion de stocks, de 


suivi de clientèle, de votre agenda ou de tout autre programme 
que vous pourriez imaginer, les processus de traitement des 
fichiers sont fondamentalement les mêmes. C'est l'ensemble de 
ces processus qui vous sont proposés sous la forme de 
LOGESFI. 


LOGESFI est modulaire. Les adresses de branchement 


DISQUES - K 7 - PAPIER - DIVERS 


PROGRAMMES 










PET SOFT jeux utilitaires sont clairement indiquées. De plus, LOGESFI contient son 
GESTION sur mesure propre mode d'emploi. Toutes les variables commencent par 
GESTION . «F ». Pas de DATA ni de READ. LOGESFI a été conçu dès le 

standard (économique) départ pour être la charpente de vos propres programmes, sans 


AUTOMATISMES industriels risque d'interférences. 


(ALL TNLIL=S Le je 


SYBEX - OI - PSI 


SERVICE APRES VENTE 


Aquitaine 134, Bd Président F.-Roosevelt 
: 33800 BORDEAUX 
Micro Tél. (56) 91.78.74 


Informatique entre Barrières Toulouse 
et Saint-Genès 





Quelques dizaines, voire quelques lignes supplémentaires, 
suffiront à transformer LOGESFI en un programme exactement 
adapté à vos besoins. 


LOGESFI PEUT ÊTRE UTILISÉ TEL QUEL 


LOGESFI crée, supprime, trie ou classe vos fichiers en 
ordre alphabétique ou numérique. LOGESFI additionne, 
modifie, imprime ou supprime vos fiches, le tout en mode 
conversationnel. Le mode d'emploi se résume alors à 
l'instruction « RUN ». Utilisé de cette façon, LOGESFI permet 
à votre entourage noninitié l'accès à votre TRS 80. 


PRIX : 580 FRANCS FRANCO. 


Règlement et correspondance : 
M. Charles CORBOU 
2, rue Dame Nicole - 89700 TONNERRE. 
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DE LA PETITE CONFIGURATION DE GESTION AU GROS SYSTEME 
Ë MULTI-POSTES - 20 MILLIONS D'OCTETS EN LIGNE 

| VOTRE CHOIX JS | — 
LISTE DES REVENDEURS 0 


Bordeaux - I2S : 1, rue de Nérac 33000 

Tél. (56) 91.32.00 
Gap - DURANCE REPROGRAPHIE : 
4, av. Jean Jaurès 05000 

Tél. (92) 51.39.61 
Marseille - OMI/LOGICIEL : 
18, av. Beau Plan prolongée 13013 

Tél. (91) 70.42.94 
Marseille - ORGANISATION 
MICRO-SYSTEMES : 10, av. des Fleurs 13012 

Tél (91) 49.49.33 
Montpellier - ALFA HIFI : 
34, Clos de l'Etoile, rue de la Figairasse 
Bât. D2 34100 Tél. (67) 42.49.60 
Nice - OFFSHORE ELECTRONIC : 
272 b, av. de la Californie 06200 Tél. (93) 83.51.07 
Perpignan - SA. MAB. : 2, place de Catalogne 
66000 Tél. (68) 34.04.46/47 
Toulon - SIA : Le Paillon, av. Brunet 83100 

Tél. (94) 23.74.30 
Toulouse - SA. MAB. : 25, rue de Rémusat 
31000 Tél. (61) 21.36.39 Distribué par GMS Bureau 3000 - Rue Léon Béranger 06700 St-Laurent Tél. (93) 07.16.07 


Agence Marseille - 5-7, Rue Félix Eboué 13000 Marseille - Tél. (91) 91.65.95 





GMS - ITT - GMS - ITT - GMS - ITT - GMS 
= SN9 - LILI - SN - LILI - SN9O - LILI - SNO - LILI - SNW9 - LILI - SN9 - LILI - SWO - LILI - SN9O - LILI - SNO 


-ITT - 
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METTEZ 
TOUS VOS 


FICHIERS 
SUR VOTRE 


apple 


marque déposée 


mn 


UPER-GENEFICHE 


LOGICIEL STANDARD DE 
TRAITEMENT DE FICHIERS 


SUPER-GENEFICHE est un logiciel conversationnel de traitement de fichiers 
conçu pour fonctionner sur un APPLE I1+ avec 48 K de mémoire centrale, une 
unité de disquette et une imprimante, sous APPLESOFT. || permet de créer des 
fichiers personnalisés de 20.000 à 80.000 caractères, sur lesquels toutes les mani 
pulations se pratiquent facilement, même par des personnes non initiées : consul 


tations, mises à jour, SUPPDressions, 


CARACTERISTIQUES DES FICHIERS 
SUPER-GENEFICHE réunit à la fois les 
avantages des fichiers séquentiels et 
celui de l'accès direct, à savoir: 
Pour le fichier séquentiel 

pas de taille à prévoir pour les enre 
gistrements, 

pas de place perdue entre deux enre 
gistrements, 

aucune place occupée si l'enregistre 
ment est vide. 
Pour le fichier à accès direct 

accès rapide à un enregistrement par 
son numéro. 
Les éléments du fichier qui serviront de 
clefs de sélection ou de tris, ou pour les 
quels on prévoit des recherches par le 
contenu, constitueront un fichier séquentiel 
chargé en mémoire centrale, et servant 
de table d'index. Il pourra Ar oi 
15.000 caractères avec 48 K de RAM. 
Les autres éléments du fichier qui ne ser 
viront pas de clefs de sélection, et qui 
seront en général plus longs (commen 
taires, notes diverses...) constitueront 
un fichier à accès direct indexé par le 
précédent. N'étant pas en mémoire cen 
trale, sa taille n'est limitée que par la 
place restant sur la disquette. || pourra 
dépasser 60.000 caractères. 
Les éléments précédents constituent 
autant de «rubriques » auxquelles l'utili 
sateur donne des noms lors de la créa 
tion, l'ensemble de ces rubriques consti 
tuant la trame d'une «fiche» dont 
l'ensemble formera le fichier. 
On pourra définir au maximum 20 rubri 
ques d'index et 1 rubrique « commen 
taire», chacune pouvant contenir de 0 à 
255 caractères alpha-numériques. 


recherches, tris, 


éditions multiples, etc 


APERÇU DES POSSIBILITÉS 
DE TRAITEMENT 


Parmi les possibilités de 
GENEFICHE, on peut citer 

Recherches rapides par le contenu 
d'une rubrique, sur le nombre de carac 
tères voulus en partant du début de la 
zone (3 secondes en moyenne pour un 
fichier plein). 

Mises à jour faciles avec positionne 
ment automatique au début des zones à 
modifier, avec enchainement automati 
que pour toutes les rubriques d'une 
même fiche, ou pour une même rubri 
que sur toutes les fiches 

Tris rapides par le contenu d'une 
rubrique, alphabétique ou numérique 

Edition de tabeaux contenant les 
rubriques voulues, dans l'ordre voulu, 
avec sélection des fiches par le contenu 
d'une ou même deux rubriques, avec tri 
ou non, et formatage automatique pour 
éviter le débordement hors des colonnes 
définies (édition de la rubrique « com 
mentaire» en plusieurs lignes si néces 
saire). 

Mémorisation des formats d'édition, 
et possibilités de totalisations par ligne et 
par colonne des zones numériques 


APPLICATIONS 

L'utilisateur définira donc un type de 
fichier pour chacune de ses applica 
tions: fichiers clients, fichiers fournis 
seurs, répertoires, catalogues, tarifs, 
stocks, etc 

Sa souplesse d'utilisation, la rapidité des 
recherches et des mises à jour, et ses 
multiples possibilités d'édition en font un 
outil apprécié par la quasi-totalité des 
professions. 


SUPER 


Revendeurs consultez-nous, 
renseignements et démonstrations à : 


IMAGOL 

9, rue Labrouste 
75015 PARIS. 
Tél.: 531.80.08 


La boutique noire du 
centre Beaugrenelle 

16, rue Linois, 75015 PARIS. 
Tél.: 575.59.96 


Bon de commande à retourner à IMAGOL 


Veuillez m'adresser 


exembplaire(s) à 690 F T.T.C. 


de SUPER-GENEFICHE avec notice d'emploi 


(on 


Ci-joint [| 


chèque (pour les particuliers) 


EL] bon de commande (pour les sociétés) 


Nota : Le programme écrit en APPLESOFT est livré sur disquette 5°” 
non listable, non modifiable, non copiable. 
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UNE FORMATION 
LRU QUE 
LS 


INITIATION À LA 
MICRO-INFORMATIQUE 


PROGRAMME 

e Le BASIC 

e Analyse des 
applications 

e Mise en place 
des applications 

e Travaux 
pratiques 


PROGRAMME 
e Structure 
du CP/M 
e Les utilitaires 
e Les logiciels 
sous CP/M 


PROGRAMME 


e Présentation 
e Les divisions 
e Les instructions 
e Les COBOL 
pour micro 


(CTIRE 
PRÉVOT 


Ce séminaire est destiné aux cadres 
non informaticiens. Il inclut la fourni- 
ture d'un TRS-80 niveau ll conservé par 
le participant après le séminaire. 


Frais de participation : 7.000 F H.T 


CP/M 


Ce stage est destiné à tous ceux qui 
désirent utiliser des micro-ordinateurs. 
Il vous permettra de connaître toutes 
les astuces pour une meilleure utilisa- 
tion de votre système d'exploitation 
CP/M. 


Frais de participation : 3.300 F H.T. 


COBOL 


Ce stage s'adresse aux personnes 
sachant déjà programmer dans un 
autre langage tel que le Basic. Ce lan- 
gage, créé spécialement pour résoudre 
des problèmes de gestion, dispose 
d'instructions extrêmement puissantes. 


Frais de participation : 3.300 F H.T. 


TÉL. 
/63.52.36 


FORMATION ‘ire Prony 75017 Paris 
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Imprimante à double entrainement friction/traction 


f 1 f \ f 


{. J 


| 





a’ Z e MATRICE à aiguilles 9 x 9 - 80 CPS. 
(1 Bi-directionnelle, optimisée 
96 caractères ASCII (majuscules, minuscules, 
8 signes français) 


5 densités d'impression différente (format 40 - 66 - 80 - 132 colonnes) 


64 caractères graphiques - Graphisme haute résolution 
Hard Copy. 





A + a 


CURUES OF . QOHND ORDER-ELLIFSE 





Ha A Tahahtee [Ref Nes ze Bas de 





Interfaces disponibles pour tous les 

ordinateurs individuels. 

PARALLELES COMPATIBLES CENTRONICS 

IEEE 488 - RS 232 - APPLE KIT - TANDY KIT 

SHARP KIT - CONNECTION SUR HEWLETT PACKARD 
83 ET 85 - COMMODORE - ABC 80 :- ITT … 





La Défense 1 
12 place de Seine 92400 COURBEVOIE 





Tél.: 774.57.80 
Télex: 612247F 
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icité 


Socopresse Pub 


BST] 


. 


Pause 


Nop 





GTO ES EE KE F3 


Nos amis bricoleurs de calculatrices n’ont pas dû 
être trop déçus ces derniers temps. Nous avons 
commencé à attaquer les opérations à cœur ouvert 
dans nos chères machines. Et ce n’est qu’un début. 
Seul inconvénient, ces expériences prennent beau- 
coup plus de temps (et présentent plus de risques) 
que l'étude de programmes. Cela provoque une cer- 
taine impatience de la part des lecteurs quand nous 
annonçons la publication d'un article sur la réalisa- 
tion pratique du lecteur d'Eproms pour TI58 par 


exemple (un légerretard.…. 


). Nous avons travaillé dur 


sur la conception du circuit imprimé, le schéma 
d'implantation. Et la réalisation est en cours. À ce 
sujet je répète ce que nous avons déjà souvent dit : 
votre avis nous intéresse. Si parmi vous il y a des 
électroniciens bricoleurs qui se sentent concernés... 


Xavier de La Tullaye 





Simplification de 
fractions - HP-41C 


Pour simplifier une frac- 
tion, il y a trois méthodes. La 
première consiste en ap- 
proximations successives 
(souvent inexacte); la se- 
conde consiste à décompo- 
ser en facteurs premiers les 
deux termes, puis à les sim- 
plifier (souvent long); et la 
troisième consiste à utiliser 
l'Algorithme d'Euclide (très 
rapide). Voici donc un pro- 
gramme de simplifications 
de fractions, à partir de l'AI- 
gorithme d'Euclide, pour la 
HP-41C. 














(ot LBL«YIX» 
INT 
ABS initialisation : 
X=O? mise en 
GTO 02 forme de x et 
STO Z de y. 
X<>Y Mise en mé- 
INT moire. 
ABS 
10 STOT 
X<>Y 
LBL 00 
MOD 
LASTX calcul du pgcd 
X<>Y 
X # 07? 
GTO 00 
EX 
20 LASTX 
| ST/2 division des 
X<>Y deux nombres 
ST*T par le pgcd et 
X<>Y calcul du 
RDN ppcm 
GTO 01 
ne cas où x est 
|__AMIEW 4 
30 LBL O1 
END. 
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Aucune mémoire n'estuti- 
lisée (faire par exemple SIZE 
000). Tapez y, ENTER, x, 
XEQ'Y/X'"—+> x'.RDN — 
ÿY.RDN—  ppcmi(x,y). RDN 
—  pgcd (x.y). 

On peut affecter « Y/X » à 
une touche, et placer x' et y’ 
dans le registre alpha séparé 
par un ‘/". 

Par exemple : soit à sim- 
plifier la fraction 
1099989/15432, on ta- 
pera: 1099989, ENTER, 
15432, XEQ ‘'Y/X'— 
5144. RDN — 366663. 
RDN — 5658343416(le 
BEF _n — _3(le pgcd). 

donne 
366 663/5 144 sans utiliser 
de mémoire et en 3 se- 
condes | 


Autre exemple : soit à cal- 
culer pgcd (75, 125, 725). 
Tapez: 75, ENTER, 1265, 
XEQ'Y/X", — 5S(x')RCLT 
— 25 (pgcd (75,125) 725 


XEQ ‘Y/X" — 29 (x). 
RCLT — 25 (pgcd (75, 
125, 725) donc pgcd (76, 
125, 725) — 25. 


Eric Lévénez 


chine décrit alors N boucles 
créant ainsi un retard 
pseudo-aléatoire avant l'é- 
mission d'un signal destiné 
à l'utilisateur : des 8 sont af- 
fichés au cadran pendantun 
temps très court. Aussitôt 
l'utilisateur doit arrêter 
l'exécution du programme 
afin de stopper l'affichage 
de la série de 1 qui apparais- 
sent sur l'écran. Le but du 
test est d'avoir le moins de 1 
sur le cadran. Tout ceci se ré- 
sume par l'organigramme 
suivant : 


semence 


} 


génère le nombre 
aléatoire Li 

le ssirieue décrit 
N boucles 








Testez vos réflexes 
sur TI57 





Ce petit programme vous 
permet de tester la qualité de 
vos réflexes, sur une TI57.1II 
utilise une particularité de 
l'affichage de cette ma- 
chine : les leds de l'afficheur 
ne s'éteignent pas pendant 
le déroulement d'un pro- 
gramme. Ce n'est pas le cas 
de la TI57? Peu importe 
Jouons avec: 


La machine génère un 
nombre pseudo-aléatoire N 
à partir d'une semence en- 
trée par l'utilisateur. La ma- 


L' affichage indique 
88888888 
Défilement des huit É 
1 


+ 
STOP 








Quelques précisions : 

1/La semence doit être 
non nulle (sinon la machine, 
«calculant» le logarithme 
népérien de O, indique l'er- 
reur). 


136 


2/Le R/S du pas 01, évite 
au programme d'être re- 
lancé, quand on arrête le dé- 
filement des 1. Pour entrer 
la semence il faudra donc 
presser deux fois R/S. 


Si vous réussissez à arrê- 
ter la machine sur le signal 
(elle affiche 88888888), 
vous êtes vraiment excel- 
lent. 


Si vous obtenez quatre 1, 




















vous êtes «dans les 
normes»: si vous obtenez 
[PROGRAMME | 
au clavier : 88888888 STO 1 
F= T 

codes LRN 

81 RIS 

40 2nd Ixl 

13 Inx 

23 x2 

49 Inv 2nd Int 

55 X 

C5 5 

00 O0 

85 = 

320 STO O 

15 CLR 

860 2nd IblO 

56 2nd Dsz 

510 GTOO 

331 RCL 1 

331 RCL 1 

01 1 

01 1 

01 1 

01 1 

01 1 

01 1 

01 1 

01 1 

81 R/S 
in RST 





huit 1, c'est franchement 
mauvais: si vous obtenez 
seize 1, diminuez votre dose 
d'alcool... 


Alain Wagner 
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Affichage instantané sur 
écran 


Le BASIC du TRS-80 per- 
met de tracer facilement 





droites, cadres, etc. (ins- 
tructions set, poke) mais 
prend malheureusement 


beaucoup de temps pour 
cela. Le programme qui suit 








CET) au am ORu 47360 
HO 1x AATIA IMAGE EGQU 473479 
ESAA CDCSA 1 autre CAL W1CSYH 
BGUAX SLI  DAI A LD His IMAGE 
Berné FE naisn BOUCEZ 

H9Q 7 FE40 aeisua 

CET ERNTTE CET 

BAR C9 aai7a 

BAC CDAFAQ  AAIHA HOUC1 CALL UAH 
R9QF 4 CET INC HI 
BO1U CIU6RY  QA:QR JP BOUC 
aaua ea:tà END 

MUBAA TOTAL ERRORS 


ET 





Pour gagner de la place, 
on fait appel dans le pro- 
gramme à deux sous-pro- 
grammes existant dans la 
MEM du TRS-80. Le premier 
situé à partir de l'adresse 
01C9H permet l'effacement 
de l'écran; le second 
(adresse 0033 H) affiche sur 
l'écran à la position courante 
du curseur le caractère 
contenu dans l'accumula- 


teur A du Z-80. L'astuce em- 
ployée consiste à créer en 
mémoire (à partir de l'a- 
dresse B913H)une image du 












BYBQ = 
B9CQ = 
HYDO = 
EYEQ = 


GEF AU 










AG 
Bâ/7Q 
HAEU = 
BAYA 
HAAA = 
BABA = 
BAC = 
HADAG = 
AE 
GFFAUBAF À = 


Houou 


SÉFFACEMENT € 
ADRESSE IMAGE DANS H 





sARE IMAGE DU ( 
SINCREMEN 
SAUT A moUCe 


E9QQ = 2 OS 
BY10 = BF 83 
EY:Q = AB 97 € 
BY30 = 

EY4Q = 


UCS 


de CU) 


permet l'affichage instan- 
tané (ou presque) sur l'écran 
d'un graphique quelconque 
créé auparavant par l'utilisa- 
teur. Les applications possi- 
bles sont nombreuses allant 
de l'amélioration de la pré- 
sentation d'un programme 
(cadres pour résultats, histo- 
grammes) aux jeux vidéos. 





ADRESSE € ARACIER 





figure 1 


graphique désiré sur l'écran. 

Au départ HL contient la 
première adresse de cette 
image. Le programme va 
chercher le caractère 
contenu à cette adresse et 
l'envoie sur l'écran. Il ne 
reste plus alors qu'à incré- 
menter HL pour aller cher- 
cher le second caractère et 
ainsi de suite. Le fs ne 
s'arrête lorsqu'il rencontre 
le caractère à « (40H). Il fau- 
dra donc placer celui-ci à la 
fin de notre table. 


figure 2 
K9: 7E FE 4û :@ W1 (% CD 33 ww 

4 PS3 BJ B3 PS3 BA 4 
63 83 HA 4 83 43 H4 H3 
63 65 93 83 83 83 45 83 
83 684 83 63 83 83 44 43 
BF :0 “0 :0 :0 Z6 z0 :0 
“0 :@ :@ :0 :0 :@ :a :a 
















a AQU AA A0 BÛ HA aÙ tu 
14 EU Hû 80 BD HA EU 4 
4Q 80 40 au au 80 840 





Application 


La fig. 2 montre une appli- 
cation visant à inscrire sur 
l'écran le sigle de L'Ordina- 
teur Individuel. 

Nous retrouvons entre les 
adresses B 900etB 912Hle 
programme suivi jusqu'à l'a- 
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dresse BA13H (caractère 
40 H) de l'image à afficher. 


Mode d'emploi : 

. Après avoir rentré le pro- 
gramme et la table à l'aide 
du T. Bug ou du Debug, sau- 
vegarder celui-ci pour un 
réemploi éventuel (sur cas- 
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sette par T. Bug; sur disque 
par DUMP XXX/CIM (START 
— X'B 900, END = X' 
«adresse de fin de table »'). 
. Appeler le BASIC. 

. Al'intérieur du programme 
BASIC, placer la séquence 
suivante : 

DEFUSR — & H B 900 (ou 
B 903 pour éviter l'efface- 
ment de l'écran) 

A = USR (0) 

Le programme affiche 
alors le graphique en un 
temps très court et continue 
son exécution. 

Il est possible d'écrire en- 
suite à l'intérieur des cadres 
affichés par des PRINT@ 
sans oublier de les faire sui- 
vre par des ; pour ne pas dé- 
truire le graphique. Autre fa- 
çon de procéder : écrire les 
résultats éventuels dans l'i- 


mage avant l'affichage par 
des « POKE ». 

Dans le cas où l'on désire 
afficher sur tout l'écran, ilne 
faut pas chercher à afficher 
le dernier caractère ce qui 
provoquerait un saut de ligne 
mais s'arrêter au 10238 ca- 
ractère dans la table et com- 
pléter le 1024® dans le pro- 
gramme BASIC par un 
POKE. 

La table peut contenir soit 
des codes graphiques, soit 
des caractères ASCII mais 
toujours sous forme hexadé- 
cimale. 


Avant tout usage ultérieur 
du programme BASIC, ne 
pas oublier de charger aupa- 
ravant le programme en lan- 
gage machine et la table. 

Marc Bortier 


Saisie simple pour fichier RANDOM 


Si vous désirez par exem- 
ple, mettre sur disque votre 
annuaire téléphonique per- 
sonnel, le court programme 
suivant vous y aidera. 

Entièrement paramétré, il 
permet de saisir des zones 
de longueur et de type varia- 
bles ; leur nombre est égale- 
ment variable ainsi que leur 








dans les lignes de DATA en 
190, 200 et 210. 

Le programme permet 
également de revenir en ar- 
rière (sur le même enregis- 
trement). ne vous reste 
plus qu'à l'adapter à votre 
problème car sous sa forme 
actuelle, la séquence 250- 
270 boucle indéfiniment. 








nom. Tout ceci est défini Jacques Boisgontier 
39: SAISIE SIAPLE POUR FICHIER RANDOM 
46 
DO." 
su" Voisi une saisi? sinple dans un fichier RANDOA pur des 
79 * ses qui n'auraient pas le temps de programner 
7 une saisie caractere par caractere 
93 * 
195 ? rz 1 Chaines 
Lg * 2 Integer —32909<X<329J9 
129 ‘ 3 sinple precision 
139 A X<255 
143 ! 
15 * R : Retour zone arriere 
155 ‘ CZ : Longwœur des zones 
157 * N2S$ : Nons des zones 
158 ! 
170 OPEN Ex, "Eici" 
183 NZ=5 * Nonbre de zones 
194 DArA 1,1,1,1,3:FOR I[=1 [9 NZ:READ lZ(I):NEXT " rype de zone 
203 DATA "NDM:" ,"PRENOA:" ," TELE PHONE : " , "VILLE :" ,"CPOST:" 3 
FOR I=1 [O NZ:READ NZ$([): NEX 18 : Nom des zones 


219 DAFA 15,12,29,15,4:F@R I=1 lO NZ:READ LZ(L):NEXT I 
229 FIELD #L,LZ(L) AS RESULS(L),LZ(2) AS RESULS(2),12(3) AS RESULS(3),1Z(4) A5 


ESULS(4),L2(5) AS RESULS (5) 


* Longueur des zones 


Z 


230 FIELD #1,L2Z(L) AS NOM$,LZ(2) A5 PRENOM$ 


243 ? 

259 PRINT: INPJT "ND ENREG? ";NE 

250 PRINT:GEL HL,NE:GDSUS 390:PJT 4L,NE 
278 33/9 259 


289 = —— 


296 * 

394 PRINT:PRINE " R : 
314 FOR I=L1 l9 NZ 

329 PRINT N2ZS(L); TAB (20); 
330 ON PZ(I) 32503 419,420,439, 449 


348 PRINL lA3(45); : INPUT X$ 

350 IF 

36y IF X$="" 321) 339 

379 ON FZ(I) 39508 455,479, 489, 499 
333 NEXT I 


399 RETURN 
499 * 









419 PRINT 

429 PRINT C 

439 PRINT C ; 2 RETURN 
449 PRINT AS (RESULS (L )) ; : € TURN 
459 ‘ 

450 LE RESULS (L[)=X$: RETURN 








retour zone arriere":PRINT 


* Affichage ancienne valeur 


XS="R" DAEN IF L[>1 MEN [=1-1:GO/0 329 ELSE GOTO 329 


" Affichage ancienne valeur 


* Nouvelle valeur 





479 LSET RESULS (1)=4KL$ (VAL (X35)) : RETURN 
439 L3ET RESULS (I)=AKS3 (VAL (X$)) : RETURN 
499 LSET RESULS (L)=CHR$ (VAL. (X$)) :RE TURN 
Sog ‘ 

S13 ‘run — anciennes valeurs 

529 ‘ 

539 'N 24: DJPONT nouvelle valeur 
549 AN 

559 6579-99-33  709-99-59 
550 PARIS 

579 75439 
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Voici la suite de notre article sur le Sweet 16. 





— L'interpréteur Sweet 16 est en MEM. Il n’est disponi- 
ble que pour ceux qui ont le langage entier. 
— La mise en œuvre pratique est la suivante : 


* 800:20 89 F6 Retur 


n 


* 803: insérer ici le code Sweet 16 

A la fin du code, ne pas oublier de mettre O (pour RTN)et 
60 (RTS en assembleur 6502). Pour faire exécuter votre 
programme, utilisez la commande du moniteur 800G (par 


exemple). 

L'utilisation combinée de 
STP M(Rn) et POP M{Rn) 
permet notamment d'effec- 


tuer des transferts de blocs 
mémoire. 
Code instruction : 9n 











Exemple : 


15 34 12 

16 3F 12 

10 00 OO LABEL 
75 

25 

D6 

02 F8 


SET R5,1234 
SET R6,123F 
SET RO,O 
STD M(R5) 
LD R5 

CPR R6 

BNC LABEL 





Cet exemple utilise l'ins- 
truction Branch if not Carry 
suivi d'un déplacement rela- 
tif. L'exemple proposé met à 
0 le bloc mémoire compris 
entre $ 1234 et $ 123F. 

RTN. Code instruction : OO 

Permet de retourner au 
mode 6502. 

L'exécution du programme 
6502 se poursuit à partir de 
l'emplacement mémoire 
suivant le RTN. Les registres 
du 6502 sont restitués. 

BR ad 


Code instruction: 01 d. 





Exemple : L'adresse de branchement, 
14 34 12 SET R4, 1234 ad, est calculée en addition- 
15 45 23 SET R5 2345 nant le déplacement d au 
84 POP M(R4) transfère un octet compteur programme. Le 
95 STP M(R5) de $ 1233 en $ 2344 déplacement est une valeur 
84 POP M(R4) transfère un octet Li RS 
T de $ 1 $ 

95 STP M(R5) de $ 1232 en $ 2343 128 et+ 127 

ADD Rn contenu dans le registre Rn, Attention: le CP contient 


Le contenu du registre Rn 
est additionné à l'accumula- 
teur (RO). Le résultat est 
dans l'accumulateur. Le 17e 
bit de la somme devient la 
retenue. 


Code instruction : An 


Exemple : 

10 34 76 SET RO, 7634 
1 27 42 SETR1,4227 
A1 ADD R1 

RO contient alors B85B etil 
n'y a pas de retenue. Si on 
rajoute : 

AO ADD RO 

Ce qui revient à doubler le 
contenu de l'accumulateur, 
RO contient 70B6 et le bit de 
retenue est positionné. 


SUB Rn. Le contenu de 
Rnest soustrait de l'accumu- 
lateur (addition en complé- 
ment à 2). Le résultat est 
dans l'accumulateur. Si le 
mot de 16 bits contenu dans 
l'accumulateur est plus 
grand ou égal à celui 


alors le bit de retenue est po- 
sitionné à 1. Dans le cas 
contraire, il est mis à O. 
Code instruction : Bn 
Exemple : 
10 34 76 SET RO, 7634 
11 27 42SETR1,4227 
B1 SUB R1 

R1 contient alors 340 D. 
La retenue est à 1. Remar- 
que : un moyen pratique de 
mettre l'accumulateur à O 
consiste à le soustraire à lui- 
même : 


BO SUB RO 
POPD  M{Rn). Il s'agit 
d'une instruction équiva- 


lente au POP M{(Rn) (8n) 
mais travaillant sur deux oc- 
tets. Rn est décrémenté 
deux fois et les deux octets 
situés à l'adresse indiquée 
par Rn sont rangés dans 
l'accumulateur. Utilisée 
avec STD M(Rn), cette ins- 
truction permet de créer une 
pile de mots de 16 bits. 


Code instruction: Cn 














Exemple : 

15 34 12 SETR5,1234 

10 01 02 SET RO,0201 

75 STD M(R5) 

10 03 04 SET R0O,0403 

75 STD M(R5) 

C5 POPD M{R5) Ro contient 0403 

C5 POPD M(R5) Ro contient 0201 
CPR Rn. L'accumulateur contenu dans l'accumula- 


RO est comparé avec le re- 
gistre Rn. Le résultat de la 
soustraction binaire ACC-Rn 
est stocké dans le registre 
R13. Si le mot de 16 bits 
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teur est plus grand ou égal à 
celui contenu dans Rn, alors 
la retenue est mise à 1. Dans 
le cas contraire, elle est po- 
sitionnée à O0. Code : Dn. 


l'adresse de l'instruction 
suivant l'instruction en 
cours d'exécution (il est in- 
crémenté avant l'exécution). 


Exemple : 
$800 : 01 50 BR $852 
$802 : XX 


BNC ad 
Code instruction: 02 d 


Branchement effectué s'il 
n'y a pas de retenue. 


BC ad 
Code instruction: 03 d 


Branchement effectué s'il y 
a retenue. 


BP ad 

Code instruction : 04 d 
Branchement si le dernier 
registre modifié est positif 
ou nul. 

BM ad 

Code instruction: 05 d 


Branchement si le dernier 
registre modifié est négatif. 


BZ ad 
Code instruction: 06 d 


Branchement si le dernier 
registre modifié est nul. 


BNZ ad 
Code instruction: 07 d 


Branchement si le dernier 
registre modifié est non nul. 


BM1 ad 
Code instruction : 08 d 


Branchement si le dernier 
registre modifié est égal à 


BNM1 ad 
Code instruction : 09 d 
Branchement si le dernier 
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registre modifié est diffé- 
rent de — 1. 


BRK 
Code instruction : OA 


Cette instruction effectue 
un break sur le 6502. 

RS 
Code instruction : OB 

Cette instruction termine 
un sous-programme et re- 
donne la main au pro- 
gramme principal. Le regis- 
tre R12 est utilisé comme 
pointeur de pile. 

BS 
Code instruction : OC 

Permet un branchement à 
un sous-programme. R12 
est le pointeur de pile dans 
laquelle se trouve le dépla- 
cement relatif à effectuer. 

Les trois derniers codes 
OD, OE et OF sont considérés 
par SWEET 16 comme des 
codes nuls. 

Vous en savez maintenant 
suffisamment pour pouvoir 
utiliser le SWEET 16. Bien 
que 10 fois moins rapide que 
l'assembleur 6502, le 
SWEET 16 présente l'’avan- 
tage d'être simple et très 
concis. En effet, pour une 
même application, le code 
SWEET 16 utilise environ 
deux fois moins de place que 
l'assembleur 6502. Cette 
simplicité et cette concision 
font qu'il est très facile à 
mettre au point. 

Dernière remarque impor- 
tante: l'interpréteur est 
dans les mémoires mortes 
du BASIC entier. Si vous 
possédez un Apple ll plus 
sans carte pascal nicarte In- 
teger, vous pouvez toujours 
reloger le code 6502 tout en 
faisant quelques modifica- 
tions d'adresses. 

Il vous est maintenant 
possible de programmer 
avec SWEET 16. Bon cou- 
rage |  Jean-Denis Muys 


Errata . 

Il s'est produit deux er- 
reurs dans le numéro précé- 
dent. D'une part, le tableau 
donnant les adresses physi- 
ques des registres est 


inexact. Pour avoir les don- 


nées correctes,  inversez 
simplement les mentions 
«octet bas » et «octet haut ». 
D'autre part l'exemple 
donné pour l'instruction POP 
ne marche pas. {| faut rem- 
placer les deux lignes 35 ST 
R5 par 55 ST MfR5). 
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LD Lei 








DER SRE AA sans écraser celui qui se 
trouve déjà dans la mémoire. 
les charmes du £ 5) Nous n'avons pas réussi à 
fixer le TRS sur l'interface 
Sharp etinversement.lls'en 
faut de quelques millimètres 


mais cela suffit pour l'in- 








Au sujet du PC. 
1211 


1) Nous avons reçu plu- 
sieurs lettres de lecteurs ré- 
pondant à la lettre de J.-F. 
Germain parue dans le N° 23 
p. 27. 


Comme le dit Tien Pham- 
Kim, «il est bien sûr bizarre 
que -5A 2 donne -25,maissi 
nous regardons le manuel 
d'instructions, page 26, prio- 
rités de calcul, nous nous 
apercevrons que la puis- 
sance A a priorité sur le 
signe -, ce qui explique que - 
51 2 est en réalité -(5 1 2)». 


De plus la machine calcule 
les puissances en passant 
internement par les loga- 
rithmes. Donc (-5)12 don- 
nera un message d'erreur. ll 
aurait bien sûr été préféra- 
ble que la machine teste si la 
puissance estun nombre en- 
tier pair ou impair, mais en- 
fin les HP et TI ne sont pas 
logées à meilleure enseigne 
à ce sujet. Dommage tout de 
même | 


2) Vous avez sûrement re- 
marqué qu'ilest particulière- 
ment difficile d'obtenir par 
exemple le sinus du résultat 
du calcul précédent. 


Ainsi si vous faites 4/3 
ENTER et que vous voulez le 
SIN du résultat de l'opéra- 
tion, comment faites-vous 
sans réintroduire manuelle- 
ment le résultat? Pas évi- 
dent, n'est-ce pas ? 


Eh bien je vous propose de 
laisser en permanence dans 
votre machine ce pro- 
gramme d'une ligne : 
1«Z»: AREAD Z: PRINT Z: 
END 


Et maintenant faites tous 
vos calculs en mode DEF et 
appuyez sur SHIFT Z au lieu 
de ENTER pour obtenir un ré- 
sultat. Ce dernier sera auto- 
matiquement introduit dans 
la mémoire Z, dont on peut 
facilement se servir par la 
suite. 


n° 25 Mars 81 





Dans notre exemple, on 
fera donc: 
4/3 SHIFT Z puis SIN Z 
SHIFT Z 


3) Attention, il existe deux 
versions de PC 1211: une 
fonctionnant en4,5 V (3 
piles de 1,5 V) et l'autre en 
5,4 V (4 piles de 1,35 V). 


Le manuel d'utilisation ne 
parle que de la version 4,5V, 
alors vérifiez au dos de votre 
machine de quelle version 
vous êtes effectivement 
possesseur. Pour les posses- 
seurs de la version 5,4 V il 
serait vraiment dommage de 
suivre à la lettre le manuel, 
car il pourrait se poser quel- 
ques problèmes par la 
suite … 


Il'est regrettable que l'uti- 
lisateur n'ait pas été pré- 
venu | 


Si la majorité des Sharp 
ont 3 piles, ilsemble, comme 
le dit ci-après J.-L. Goudet, 
que les Tandy aient 4 piles. 


Christian Boyer 


TRS 80 pocket et sharp 
PC 1211 


Je viens d'acquérir un TRS 
80 Modèle « Pocket » et j'ai 
pu le comparer à son frère le 
Sharp PC 1211. Contraire- 
ment à ce qui est écrit pour- 
tant, les deux machines ne 
sont pas totalement équiva- 
lentes et il serait sympathi- 
que de prévenir les futurs 
acheteurs. 


1) La documentation est 
beaucoup plus légère (pas de 
manuel d'applications) eten 
anglais, pour le TRS. 





2) La pochette du TRS est 
souple et elle ferme. 


3) Celui-ci a 4 piles contre 3 
sur le Sharp. 


4) Le TRS possède une com- 
mande de plus (CLOAD 1) 
qui permet de charger un 
programme d'une cassette 


compatibilité ! 


D'autre part, je voudrais 
infor- 


faire entendre mon 


Télécran Langage machine 


tune de bricoleur afin qu'elle 
serve d'expérience aux 
autres. Par vil esprit d'éco- 
nomie, j'ai branché monin- 
terface sur un Mini K7 Phi- 
lips en changeant les prix 
Jacks pour des prises DIN. 
Que croyez-vous qu'il ar- 
riva ? Ce fut l'interface qui 


Creva’, J.-L. Goudet 





Liste du programme en BASIC 








)I 


RKKKRRR AK KA KR ARR KA ER KKK À 





















Liebe 
CHANT 


Le A ke A Re RE KA 








TEUR 


ARR A À RH Ke He ke Le KA 





Liste du programme en assembleur Z-80 


Quelques explications : 
Voici deux programmes 
pour jouer au télécran: 
CALL 001B : met dans l'ac- 
cumulateur le code ASCII de 
la touche pressée. 
CALL OFB1: met dans HL 
l'adresse mémoire vidéo du 
curseur. 


CALL ODA6 : boucle vide (du 
moniteur) destinée à ralentir 
l'exécution. 

CALL OBB9: convertit la 
valeur contenue dans A(AS- 
CII) en son équivalent en 
code d'affichage. 

CALL ODDC: l'essence 
même de tout le programme. 
D'après la valeur contenue 
dans A, exécute les com- 
mandes comme: CLEAR, 
HOME, les touches curseur, 
INSERT, DELETE, RETURN, 
et. passage de minuscules 
en MAJUSCULES et vice- 
versa. 
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Utilisation du programme 


Après RUN, le curseur 
(faux) clignote. On le déplace 
avec les touches curseur (à 
répétition). Quand il est en 
place, on arrête le clignote- 
ment avec la touche «->»{8B 
en minuscules) et on rentre 
le caractère avec lequel on 
veut dessiner. Dès lors, on 
dessine avec les touches 
CURSEUR, et toutes les 
touches jaunes, ÿ compris 
SML-CAP, sont effectives. 


En cours de dessin, on 
change de caractère avec la 
touche «- >». Pour déplacer le 
curseur sans endommager 
le dessin, donner 
comme nouveau caractère. 


EE — >» 


On a, en bref, un télécran 
pourvu du même éditeur d'é- 
cran que le BASIC. 


Albert Fedida 
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La mémoire secrète 


des variables alpha 
du HP 85 





(ABC4567890 GHI*) 
Vraiment bizarre d'autant 
que nous avions exécuté en 


ligne 7 une lecture de la 
chaîne et constaté son an- 





Comme vous pouvez le 
constater sur le petit tableau 
joint, les variables alphanu- 
mériques du HP 85 ont une 
mémoire qui peut être quali- 
fiée de bizarre. 

Dans notre tableau 
ligne 1, on affecte à LS 
10 chiffres, puis ligne 2, l'on 
réaffecte une autre chaîne à 
la variable L$. Jusqu'ici tout 
est normal, la lecture indi- 
que bien ABC. 

Mais si par hasard, on dé- 
cide d'affecter une sous- 
chaîne de longueur intermé- 
diaire exemple du 14": ca- 
ractère au 16" caractère, la 
lecture devrait nous indiquer 
ABC. 

Effectuons cette lecture : 
(ABC4567890 GHl) 
d'où viennent donc les 
(4567890) On constate 
aisément que ce sont les 
chiffres de notre première 
affectation. Première sur- 
prise. Dans ce cas annulons 
la chaîne L$ comme indiqué 
dans le manuel (ligne 6), 
puis affectons une sous- 
chaîne de un caractère en 
position 18 (une variable 
étant dimensionnée à 18 ca- 

ractères par défaut). 

Ayant annulé la chaîne en 
ligne 6, seul le caractère * 
positionné 18 doit apparaîi- 
tre. 

Effectuons donc cette lec- 
ture : 





L$ — «1234567890» 
L$ — «ABC» 

L$ 

ABC 

LS [14, 16] — «GHI» 
L$ 


ABC4567890 GHI 
LS = +» 
L$ 


L$ [18, 18] — «*» 
L$ 
ABC4567890 GHI * 
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nulation. 

Le HP 85 a donc des varia- 
bles fantômes. Où se ca- 
chent donc ces variables ? 
Seraient-elles cachées dans 
une pile opérationnelle si 
chère à Hewlett Packard ? 
Mais alors comment vider 
cette pile complètement ? 

Dafiel Guay 


En fait, dans le BASIC du 
HP85, comme dans tous les 
BASIC où il faut déclarer la 
longueur d'une chaîne de ca- 
ractères avant de l'utiliser 
(North Star, Logabax, Kon- 
tron, Integer BASIC de l'Ap- 
ple, etc.) le même phéno- 
mène se produit : lorsqu'on 
déclare la longueur de la 
chaîne, le BASIC réserve 
une fois pour toutes /a place 
mémoire nécessaire pour 
contenir cette chaîne. 

[larrive souvent que le BA- 
SIC, lorsque l'on utilise une 
chaîne de caractères sans 
l'avoir explicitement déc/a- 
rée, fasse de lui-même cette 
déclaration «par défaut», 
c'est-à-dire en réservant un 
certain nombre d'octets. 
C'est notamment le cas du 
BASIC du HPS85. 

La zone mémoire utilisée 
par la chaîne étant ainsi ré- 
servée, BASIC travaille avec 
trois informations corres- 
pondant à des adresses en 
mémoire : celle du premier 
octet de la zone réservée à la 
chaîne, celle du dernier octet 


de cette zone, ainsi que la 
longueur utilisée réellement 
par la chaîne. Appelons-les 
respectivement pour la chaï- 
ne X, PX (premier), DX (der- 
nier) et LX (longueur). Sup- 
posons également que les 
chaines soient réservées à 
partir de l'adresse 100. 


Alors, l'exécution de l'ins- 
truction DIM A$ (10) aura de 
façon très schématique l'ef- 
fet suivant (en fait les 
choses sont légèrement dif- 
férentes) : . 

PA 100 (adresse du pre- 
mier) 
DA — 109 (adresse du der- 
nier) 
LA O (longueur nulle, 
parce que la chaîne est vide). 

Notez bien que l'on n'a en 
fait pas touché aux 
cases 100-109. 

A partir de là, toutes les 
opérations sur la chaîne A$ 
ne vont plus modifier PA et 
DA, mais uniquement LA et 
les cases 100 à 108. 

Par exemple, A$ 

« WXYZ » va avoir pour ef- 

fet : 
M(100) - ASC(«W »}(la case 
mémoire d'adresse 100 re- 
çoit la valeur numérique cor- 
respondant au code ASCII du 
caractère « W») 


M(101) — ASC{«X ») 
M102) — ASC{«Y »} 
M(103) — ASC(«Z ») 
LA 4 (la chaîne A$ 


contient 4 caractères) 
L'exécution de PRINT A$ 
fournirait « WXYZ » {sans les 
guillemets, mis pour bien 
marquer les limites). 


Exécutons maintenant A$ 
é 1255 


M[100}) - ASC{«1 ») 
M(101) — ASC(«2 ») 
LA —2 


Notez que l'on n'a pas tou- 
ché aux cases 102 et 103, 
qui conservent donc leur 
contenu! L'exécution de 
PRINT A$ fournirait «12 ». 


Bien, ilesttemps d'êtreun 
peu plus sournoïis, exécutons 
A${(6,6) - «* » et observons 
ce qui Se passe : 

M(105) — ASC{«* ») 
LA — MAX(LA,6) (où MAX 
désigne le maximum des 





affectation 1 
nlle chaîne 2 
lecture 3 


opération 
opération 


la chaîne est bien réaffectée à « ABC » 
création d'une sous-chaîne 


sous-chaîne 4 
lecture 5 


un reliquat de la première affectation ! 
peut être faut-il annuler 
vérification : la chaîne est bien vide 


annulation 6 
Nlle lecture 7 
chaîne vidée 
nouvel essai8 
nlle lecture 9 
SURPRISE ! 


nouvel essai d'une sous-chaîne 


deux valeurs). 





impossible de vider la chaîne 
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Cette fois, PRINT AS va 
fournir «12YZ?*» où «?» 
peut être n'importe quel ca- 
ractère, éventuellement non 
imprimable et donc invisible 
sur l'affichage ! 


Tiens, tiens: voilà qui est 
étrange. En effet, ceci va 
amener deux types de pro- 
blèmes : 


1 -ilest fort probable que Ja 
case 104 peut contenir ab- 
solument n'importe quoi qui 
avait la riche idée de s'y trou- 
ver avant l'instruction du 
BASIC, et si on utilise la 
valeur de A${(5,5} on risque 
en conséquence d'avoir des 
SUrPrISES ; 


2-ilest fort probable que l'u- 
tilisation d'une zone de la 
chaîne A$ non contigue à la 
dernière utilisation légale 
est une erreur, il serait bien 
de le signaler. 


En fait, pour diverses rai- 
sons, qui tiennent notam- 
ment au fait que les auteurs 
du BASIC ont été convaincus 
par quelques programmeurs 
un peu compliqués qu'une 
telle utilisation était non 
seulement «tout à fait nor- 
male », mais de plus « abso- 
lument indispensable», le 
point 2 n'est pas considéré, 
et donc pas signalé, comme 
une erreur. 


J'ai personnellement ten- 
dance à considérer que c'est 
une erreur, et lorsque j'écris 
des programmes dans ce 
type de BASIC, je vérifie tou- 
jours (enfin, presque, nul 
n'est parfait) que je ne vais 
pas opérer «à droite » de la 
fin de la chaîne. C'est facile : 
la fonction LEN donne tou- 
jours le numéro du dernier 
caractèreutilisé légalement. 


Bien sûr, me direz-vous, 
mais ces tests Systémati- 
ques vont ralentir l'exécu- 
tion du programme. Et vous 
avez raison. Mais de com- 
bien ? Peut-être une ou deux 
secondes sur une utilisation 
de deux minutes ? La perte 
de temps ne sera guère sen- 
sible, beaucoup moins que 
ne le serait le temps que je 
devrais passer si par hasard 
le prograrnme fournissait, 
bien entendu sans le signa- 
ler, des résultats farfelus 
que je ne détecterais peut- 
être que dans un mois, et qui 
me demanderont peut-être 
plusieurs jours de re- 
cherches pour la correction. 


Conclusions : ce type d'u- 
tilisation est absolument à 
éviter (dernière sommation, 
vous avez été prévenu). 
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La méthode de traitemeni 
des chaînes de caractères 
utilisée par ces BASIC pré- 
sente donc un gros inconvé- 
nient. Quels en sont les 
avantages par rapport aux 
autres BASIC, type Micro- 
soft ou autre ? 

Et bien, le fait de réserver 
des zones de mémoire fixées 
pour les chaînes déclarées 
fait reposer sur le program- 
meur l'utilisation optimale 
de sa zone mémoire. Cela lui 
permet de faire des tas de 
choses rusées, telles que se 


tromper. Au contraire, sur 
les BASIC «sans réserva- 
tion», les chaînes de carac- 
tères se mettent à croître et 
à proliférer dans une vaste 
zone réservée pour l'ensem- 
ble des chaines de carac- 
tères. Vient souvent un mo- 
ment où il n'y a plus de place 
pour mettre une nouvelle 
chaîne, et il faut alors «ra- 
masser les ordures », c'est- 
à-dire faire le ménage de 
cette zone pour voir quelles 
parties en sont réellement 
utilisées et quelles parties 


ont été «jetées après 
usage », c'est-à-dire laissées 
pour occuper de la place 
alors même qu'elles n'é- 
tarent plus utilisées. Et ce ra- 
massage que les Américains 
appellent garbage collection 
peut parfois prendre très 
longtemps, jusqu'à deux mi- 
nutes sur certaines versions 
du BASIC Microsoft. Ceciest 
en fait extrêmement déplai- 
sant, d'une part à cause du 
temps d'attente, d'autre 
part, parce que ce ramas- 
sage n'est nécessaire que 


lorsqu'on utilise un certain 
Jeu de données bien particu- 
lier, qui bien entendu n'est 
pas apparu lors des tests. 

Personnellement, je pré- 
fère malgré tout risquer un 
«ramassage d'ordures », 
parce que je trouve les pro- 
grammes plus simples à 
écrire. Mais je reconnais 
bien volontiers que c'estune 
opinion contestable, et 
qu'elle est bien loin d'être la 
seule valable. 


Bernard Savonet 








Sous-programme de 
gestion d'écran 


Ce petit sous-programme 
traduit un point de coordon- 
nées X, Ÿ, avecO<X<79 et 
O<Y<A49 en un point lumi- 
neux sur l'écran. 


Il autorise ainsi une capa- 
cité de 4 000 points sur l'é- 
cran du PET qui d'ordinaire 
en comporte 1 000. 


Principe : 

Chaque case mémoire- 
écran.comporte 4 quartiers 
qui peuvent être allumés et 
éteints à volonté par les 
touches ]| Jetc.ainsi que 
par ces touches en contraste 
inversé. 


On définit un code «C» 
pour ce sous-programme : à 
chaque quartier correspond 
un bit d'une variable numéri- 
que selon la convention sui- 
vante : 
1e" bit : valeur décimale : 1 
2€ bit: valeur décimale : 2 
3€ bit : valeur décimale : 4 
4 bit: valeur décimale : 8 

Ainsi la figureW ]se traduit 
par la valeur 2 
et se traduit par la valeur 
14. 

















Programme : 
Le sous-programme uti- 
lise les variables suivantes : 
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Z1(15),23,22,X1,Y1,2,PP, 
P, l; toutes pourraient être 
des variables entières (%) 
sauf PP. | ne sert que pour 
une boucle. 

Onentre dans le sous-pro- 
gramme avec les valeurs de 
coordonnées X et Y. 


Analyse de détail: 

10000 On teste la parité de 
X; la parité d'un 
nombre se juge sur la 
valeur du premier 
bit: s'il est égal à 1, 
le nombre est impair, 
s'ilest nul, le nombre 
est pair. 

10010 Idem pour Y. X1 et Y1 
définissent les moi- 
tiés de case mémoire 
écran concernées 


X.est pair X1 — 10 
A Y estimpair Y1 — 12 


10020 La fonction AND dé- 
finit le quartier. Pour 
l'exemple ci-dessus : 

A | 

10030 Recherche de la case 
écran concernée. 

10050-10070 Boucle cher- 
chant le code «C» 
correspond à la fi- 
gure préexistant 
dans la case écran. 

10080 Si la figure préexis- 
tante ne fait pas par- 
tie du code C elle est 
effacée. 

10090 La figure définitive 
est formée de la réu- 
nion de la figure 
préexistante et de la 
nouvelle. 

10100 On inscrit dans 





la 
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case écran cette fi- 
gure. 


Dans le programme prin- 
cipal, on trouve le dimen- 
sionnement de la variable 
Z1. On établit une liste de 
correspondance entre les 
valeurs de code-écran et le 
code « C »: par exemple : Z1 
(9) 127 


La ligne 10090 permet 
d'additionner des quartiers 
dans une case. Il se peut que 
l'on désire soustraire. Cela 
peut se faire comme suit: 
10090 Z3 - Z2 AND NOTZ 


Tel qu'il figure en annexe, 
ce programme considère 
que l'origine des coordon- 
nées est en bas à gauche. 
Voici deux exemples d'utili- 
sations différentes : 


Coordonnées polaires : 





Exemple : 


25 
27 
30 
49 
59 
60 
79 
75 
77 
78 
80 


REt 
REM 

FOR T=0 19) 720 
F=T/180*7 
X=T/9 
Y=FNA(F)*20 
GOSUB 10000 
NEXI T 

REM 

REM 

END 


Coordonnées cartésiennes 
pour les fonctions trigono- 
métriques : 


Remplacer à la ligne 
10030 le 33728 par 33248 


30 FOR T=0 TO 360 
40 F=T/180*7T 


Remplacer à la ligne 50 X=COS(A%F)*20 
10030 le 33728 par 33268 60 Y=SIN(B*F)#x20 
(origine au centre de l'é- 70 GOSUB 10000 
cran). 75 NEXT T 

Soit À l'angle et R le 76 REM 
rayon-vecteur : JT RE 

80 END 
X  COS(A)'R 
Y _ SIN(A)'R 
Sous programme de gestion d'écran 
10990 K1=19: IF X AND L TUSN X1=5 
19019 Y1=3: If Ÿ AND TISN Yl=12 
10929 ZeXL ANA YL 
19930 PP=33729-L3E(Y/2)*40+INT(X/2) 
19049 P=PEEX(P2) 
10045 FL=U 
19059 FOX I=0 [9 15 
19969 IF P=Z21(I1) TIUY 22=I: I=15: FL=1l 
19970 NEXT I 
10975 ° L'AEsi 19090 
19939 Z 
19990 73=22 OR 2 
19199 POKE PP,21(2Z3) 
10119 RETURA 
Dans le programme principal 
19 DIA Z1(15) 
20 FOR I=9 TO 15 
39 READ ZI1(1) 
40 NEXT I 
50 RE“ ET VOICI LES DONNEES 
60 DATA 32,108,123,98,124,225,255,254 
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DAIA 126,127,97,252,226,251,236,160 


Jean-Denis Burnand 
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Bruits et Rumeurs 














Les prix d'Apple auraient 
paraît-il augmenté début fé- 
vrier aux Etats-Unis (en 
France, c'était 45 jours plus 
tôt). La raison en serait le 
coût de développement de 
l'Apple IV, une version de 
l'Apple Il modifiée pour être 
en conformité avec les rè- 
glements de la FCC (Federal 
Commission of Communica- 
tions) sur les émissions 
d'ondes électromagnéti- 
ques. L'Applell (et le 
TRS modèle 1, justement 
destiné pour les mêmes rai- 
sons à être remplacé par le 
TRS modèle 3) peut pour 
quelque temps encore être 
vendu aux Etats-Unis... mais 
il urgeait de le mettre en 
conformité avec les règle- 
ments. 

Et quand on pense que le 
règlement qui crée des sou- 
cis à Tandy et Apple a été 
suscité par Texas Instru- 
ments au moment de l'intro- 
duction de son TI99/41 
T199/4 qui s'est d'ailleurs 
avéré être un bel échec com- 
mercial, entre autre à cause 
de son prix élevé... dû au fait 
que TI devait vendre le sys- 
tème avec un poste de 
TV couleurs modifié, afin de 
respecter un autre règle- 
ment de la FCC. Que Tandy, 
Apple et Atari avaient eu l'a- 
micale idée d'évoquer pour 
bloquer Texas. 

Autres nouvelles en vrac 
sur l'Apple 3: les premières 
livraisons auraient com- 
mencé aux Etats-Unis, mais 
la faible capacité des mini- 
disquettes semble tempérer 
les commandes. A part l'Ap- 
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ple 4 évoqué plus haut, il y 
aurait également le mo- 
dèle 5 qui présenterait une 
capacité disque plus impor- 
tante et un microprocesseur 
légèrement modifié. Les Ap- 
ple 4 et 5 seront vraisembla- 
blement présentés à la NCC 
(début mai) ou plus tôt, par 
exemple au West Coast 
Computer Festival de San 
Francisco. 





[ ]La société Reader's Di- 
gest a montré un bel appétit 
en avalant pour environ 
3 millions de dollars (13 mil- 
lions de FF) la société The 
Source qui vend du temps 
partagé et des banques de 
données aux utilisateurs in- 
dividuels (cf notre numéro 
de septembre). 





[_] Mouvements divers sur 
le marché des systèmes de 
traitement de textes : rap- 
pelons qu'au printemps der- 
nier IBM avait présenté son 
système Displaywriter aux 
Etats-Unis (Visiotexte en 
France), à un prix inférieur à 
10000 $ (environ 
45 000 FF), jugé comme la 
«barre psychologique ». Et 
puis Wang a annoncé, et de- 
puis commencé à commer- 
cialiser son système 
Wangwriter, écran de 30 
cm, clavier détachable, deux 
unités de disquettes, une im- 
primante 20 caractères/se- 
condes, 7500 $ (env. 
33 800 FF). Et puis Sony 
Corp. (si, sil) a annoncé 
pour la mi-81 une gamme de 
systèmes de Traitement de 
Textes (TdT pour les habi- 
tués), qui seront commercia- 
lisés par un réseau de 350 
boutiques; le haut de 
gamme (9 000$, 40 500 FF) 
se pose en concurrent direct 
des systèmes de Wang et 
d'IBM, le bas de gamme est 
le portatif Typecorder (1 kg), 
muni d'un clavier et d'un pe- 
titécran, d'un prix de 1 400$ 
(6 300 FF) auquel il faut tou- 
tefois ajouter une impri- 
mante portative silencieuse 
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(3 kg) d'un prix de 800 $ 
(3600 FF). mais ceci fait 
malgré tout un total tout à 
fait raisonnable! Et puis 
d'autres constructeurs sem- 
blent sur le point de se mani- 
fester, tels que Lanier et 
A.B. Dick. Mais les ordina- 
teurs individuels vont sans 
doute donner un peu de fil à 
retordre à tout ce beau 
monde | 


[] Shugart change de 
nom, plus exactement Shu- 
gart Technology qu'avait 
fondée Alan Shugart après 
avoir vendu Shugart Asso- 
ciates à Xerox (cf L'OI 18), 
devient Seagate Techno- 
logy. SA aurait demandé 
«gentiment » à AS de chan- 
ger le nom de ST afin d'évi- 
ter toute confusion possible, 
ainsi que l'action en justice 
qu'intenterait SA si ce n'é- 
tait pas fait. En revanche, ST 
a passé un accord avec ClIl- 
HB qui fabriquera sous li- 
cence dans sonusine de Bel- 
fort les disques durs 5 
pouces 6 Moctets du 
constructeur américain. En 
même temps d'ailleurs que 
les disques durs de sa propre 
gamme Cynthia. 


Le CBM 3032 qui avait 
également un petit frère un 
moment appelé PET 32, 
change maintenant de dé- 
nomination pour devenir le 
4032 (ça va, vous suivez ?). 
La différence entre le 3032 
et le 4032 semble être dans 
les mémoires MEM et leur 
contenu : les 4032 contien- 
nent le BASIC 4.0, et fonc- 
tionnent avec une «nou- 
velle » unité double de mini- 
disquettes, la 4040 quirem- 
place donc la 3040 et qui 
fonctionne avec le Système 
d'Exploitation DOS 2.1.lIne 
devrait pas y avoir de pro- 
blème particulier (autre que 
le regret de ne pas avoir les 
nouvelles versions!) tant 
que les 30 et les 40 ne sont 
pas mélangés: ordinateur 
d'un modèle et minidis- 
quettes de l'autre pourraient 
créer quelques incompatibi- 














lités  rédhibitoires. Nous 
vous tiendrons bien sûr au 
courant des informations 
que nous aurons pu recueillir 
sur ce point. 





[] Selon notre confrère La 
lettre de l'Industrie Informa- 
tique, Apple Computer ins- 
tallerait prochainement à 
Paris sa direction des opéra- 
tions commerciales pour 
l'Europe. Cette annonce, 
après l'implantation d'une 
usine en Irlande et celle du 
centre technique et de 
stockage pour l'Europe aux 
Pays-Bas, semble montrer 
chez Apple le souhait de sui- 
vre de près les marchés 
européens : le succès écra- 
sant de Commodore en 
Grande-Bretagne y est sans 
doute pour quelque chose. 
Cette restructuration ne 
changera en rien la distribu- 
tion en France, tout au moins 
en 81 : Sonotecresteenef- 
fet le « distributeur agréé ex- 
clusif ». 


[] Des informations plus 
précises sur le dernier sys- 
tème de Commodore, le 
VIC-20 (Vidéo Interface 
Computer), qui a fait sa pre- 
mière apparition officielle 
au Consumer Electronic 
Show de Las Vegas début 
janvier. après avoir été 
vendu au Japon depuis no- 
vembre (Commodore pos- 
sède une usine au Japon). Le 
VIC parfois aussi appelé 
PET 1001 possède un clavier 
de 66 touches «à la CBM», 
avec un clavier numérique 
réduit séparé. « Possède un 
clavier »esten faitimpropre, 
il faut dire «est un clavier», 
un peu comme le TRS Mo- 
dèle 1. (Répétons calme- 
ment: Tandy a fait le TRS 
Modèle 3 afin d'avoir un sys- 
tème aussi intégré que les 
CBM ; Commodore lance le 
VIC afin d'avoir un «sys- 
tème-claviér» comme le 
TRS modèle 1; et tous les 
deux se disent qu'il ne fau- 
drait pas oublier la couleur 
qui semble avoir si bien 

(suite p. 153) 
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Saisie automatique des vendanges 


La Cave du Mandement, à Satigny, au cœur du vi- 
gnoble Genevois, réputée pour ses excellents vins 
blancs secs ainsi que ses Gamay et Pinot, est une im- 
portante coopérative viticole. Elle a confié à la société 
Compusoft, de Genève, l'étude et la réalisation d'un 
poste de saisie des données pour la réception de la 
vendange. 


Ce système a pour but l'automatisation de la saisie 
des informations se rapportant à chaque chargement 
de raisin livré par chaque sociétaire, l'émission d'une 
pièce justificative de la livraison, et la mémorisation de 
l'ensemble des données en vue de leur traitement ad- 
ministratif ultérieur. Les installations de la cave, pour 
la réception des vendanges, comportent un certain 
nombre de postes disposant chacun, autour d'un 
conquet broyeur dans lequel est déversé leraisin, d'un 
palan transporteur dont le rail, à un endroit précis de 
son parcours, est directement solidaire d'une balance 
automatique, ainsi que d'un réfractomètre mesurant 
par sondage la teneur en sucre du raisin (degré 
Oechslé). 

La vendange est amenée en bacs d'environ 600 li- 
tres sur les chars agricoles directement dans la halle 
de réception. Chaque bac est levé au moyen du palan, 
amené au-dessus du conquet où il est pesé une pre- 
mière fois (poids brut), vidé, pesé une seconde fois 
(tare), puis ramené sur le char, tandis qu'un échantil- 
lon du moût qui s'écoule au fond du conquet peut être 
analysé automatiquement. Dans la pratique, cette 
analyse n'est demandée qu'à la fin de la prise en 
charge de chaque char. 


Dans l'installation utilisée jusqu'ici, les balances, 
mécaniques ou électroniques sont simplement cou- 
plées à un dispositif rudimentaire capable de procéder 
à la soustraction de la tare, ainsi que d'imprimer un 
ticket de pesage. Sur ce ticket, on ajoute à la main le 
numéro du sociétaire ; ensuite, le ticket est introduit 
dans l'imprimante du réfractomètre qui marque le ré- 








nes pas de nou: 
et vos 
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sultat du sondage. Ces opérations impliquent la pré- 
sence, en plus du palantier, d'une personne qui mani- 
pule les commandes de la balance, détache les tickets, 
transcrit les indications manuellement et fait impri- 
mer les résultats du sondage. De plus, le résultat de la 
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pesée court le risque d'être entaché d’une erreur, si la 
lecture a lieu alors que le bac se balance encore, ou 
même n'est pas arrêté exactement sur le rail de pe- 
sage. 





Pour éliminer ces risques et améliorer l'exploitation 
du poste de réception, celui-ci a été équipé de quelques 
accessoires qui permettent d'une part l'automatisation 
complète de certaines opérations, et d'autre part le 
contrôle de celles qui sont restées manuelles. Ces mo- 
difications ont porté sur l'adjonction des dispositifs 
suivants : 

— une signalisation lumineuse à l'intention du palan- 
tier ; 

— un système de palan à deux vitesses, avec arrêt 
automatique à l'endroit de la pesée : 

— une détection de la position du palan:; 

— des interfaces de lecture des instruments exis- 
tants, réfractomètre et balance. 


Les travaux ont été exécutés par des entreprises 
spécialisées, ainsi que par le personnel de la Cave, 
sous la direction de Compusoft. Le cerveau de l'instal- 
lation, est un ordinateur Apple Il, équipé d'une unité de 
mini-disquettes, d'un moniteur vidéo, d'une impri- 
mante à 20 colonnes et d'un clavier numérique. Le tout 
a été monté dans deux boîtiers de 19 pouces, l’un 
contenant le moniteur, la disquette et l'imprimante, 
l'autre la carte processeur et ses interfaces. Les inter- 
faces spécialisées ont été développées par Compusoft. 
Ce système reçoit et centralise les informations en 
provenance de la balance, des capteurs de position du 
palan et du réfractomètre. Il ordonne la séquence des 
opérations qui restent manuelles (démarrage du palan, 
vidange des bacs et départ), et produit le document dé- 
finitif d'enregistrement de chaque livraison. 


Avec cette nouvelle installation, les opérations se 
déroulent de la manière suivante : à l’arrivée d'un char, 
l'opérateur-palantier introduit au clavier numérique le 
numéro de sociétaire, le cépage et la qualité; la suite 
des opérations lui est alors dictée par les signalisa- 
tions lumineuses, à savoir : 

— lumière verte : amener un bac: 

— lumière rouge : arrêt automatique, pesée du brut ; 
— lumière rouge/orange : vider le bac, pesée de la 
tare ; 

— lumière verte : enlever le bac. 


Après enlèvement de tous les bacs d'un charge- 
ment, l'opérateur demande la mesure du réfractomè- 
tre, après quoi le bulletin de livraison s'imprime auto- 
matiquement. 

Durant ces dernières vendanges, le système a été 
employé sur un seul des postes de réception, à la satis- 
faction de ses utilisateurs. À cause des conditions 
dans lesquelles il était placé, on aurait pu craindre pour 
la fiabilité d'un matériel qui n'a manifestement pas été 
conçu pour un tel usage. On constate simplement que 
ses performances ont été correctes et que le simple 
conditionnement industriel d'un ordinateur individuel 
commercial a suffi pour qu'il puisse fonctionner sans 
défaut majeur, entre les mains d'un personnel nulle- 
ment spécialiste en informatique. G.V. 
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les jolies colonies 
de vacances 


Quand on a entre treize et quinze ans, iln'est pas 
toujours facile de trouver des activités intéres- 
santes pendant les vacances d'été. Le voyage tou- 
ristique avec papa-maman fait dresser les che- 
veux sur la tête, le séjour linguistique en Grande 
Bretagne ou en Allemagne n'est amusant qu'une 
fois ou deux, et on ne peut pas encore partir « faire 
la route » avec les copains car décidément « tu es 
encore un peu jeune mon chéri et d'ailleurs ta 
mère et moi voulons savoir où tu vas». 








L'Association Nationale Sciences 
Techniques Jeunesse a organisé 
avec l'assistance de Microtel Club 
un camp d'initiation à l'informati- 
que individuelle l'été dernier. 


Comment faire? Prenez une 
vingtaine de jeunes et cinq anima- 
teurs et animatrices qui vont tous 
ensemble respirer l'air pur des 
montagnes de la Vanoise, tout en 
laissant traîner leurs doigts sur des 
claviers. 


Des constructeurs et des clubs, 
soucieux de la bonne santé de leur 
matériel, le prêtent donc pendant la 
durée du camp (15 jours). Bien sûr, 
au retour des vacances, les activités 
informatiques pourront se poursui- 
vre dans le cadre du club. 


Le principe de vie quotidienne 
adopté dans ces camps est de ne 
pas séparer les activités sportives, 
ludiques, informatiques... 


Le stage est d'une structure très 
souple, suivant un canevas léger. Il 
débute avec quelques heures de 
«découverte sauvage» des ma- 
chines par les enfants, ceci afin d'a- 
mener l'idée de la nécessité d'un 
code de communication entre 
l'homme et l'ordinateur. 


Ensuite, à raison de cinq à six 
heures par jour, commence une 
progression qui doit amener en fin 
de stage à la réalisation de projets 
sur des thèmes variés : traitement 
et génération de textes, calculs. 
Trois _jeux d' initiation très intéres- 





sant ont été utilisés dans ce stage : 


Le jeu du dessin consiste à faire 
dessiner par un partenaire une fi- 
gure qui lui est cachée. Ceci se fait 
en donnant oralement des ordres 
qui, bien entendu, doivent permet- 
tre de reproduire le plus fidèlement 
possible le dessin d'origine. Voilà 
un bon moyen de montrer la néces- 
sité d'un langage rigoureux et dont 
chaque mot a une signification 
identique pour l'émetteur et le ré- 
cepteur. Il n'y a plus de problème 
après un tel jeu pour comprendre la 
différence entre langage naturel et 
langage artificiel. 


. Le jeu de l’allumette. II s'agit ici, 
pour un groupe de définir, unique- 
ment par des gestes, les ordres et 
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séquences d'ordres permettant de 
sortir une allumette de sa boîte et de 
l'enflammer. L'aspect mimé de ce 
jeu est évidemment très attractif, 
d'autant qu'il est possible en chan- 
geant le but du jeu, par exemple 
«faire chauffer de l'eau pour le 
thé», d'introduire des degrés de 
complexité supérieurs (ici le test 
«l'eau est-elle chaude ? ») dans les 
séquences de gestes et aussi de 
réellement exécuter les «organi- 
grammes gestuels » ainsi créés. Les 
grands éclats de rire sont garantis 
en même temps que la compréhen- 
sion de la notion d'organigramme. 


. Le jeu maxi-puce est une simula- 
tion simplifiée à l'échelle humaine 
du fonctionnement d'un micropro- 
cesseur et de ses mémoires. Ani- 
mateurs et Stagiaires deviennent 
« Unité Arithmétique et Logique », 
« Compteur Ordinal», « Accumula- 
teur» et jouent leur rôle comme 
dans une pièce de théâtre. lci en- 
core un bon moyen d'apprendre 
sans peine la structure interne 
d'une machine. 


Une caractéristique importante 
de ce camp est que les participants 
pouvaient choisir entre des ma- 
chines « BASIC interprété » et des 
machines «hexadécimales ». Cette 
proposition a été faite après une 
phase d'apprentissage commune 
allant jusqu'au jeu « maxi-puce » et à 
l'étude des différents niveaux de 
langage. Le pari de tenter l'appren- 
tissage de l'hexadécimal dès la pre- 
mière initiation était risqué. Car le 











de 


niveau d'abstraction est nettement 
plus élevé qu'en BASIC - et a fortiori 
que dans un langage comme LOGO, 
utilisé lors de précédentes expé- 
riences — puisqu'on ne manipule 
que des nombres ; de plus, la « dilu- 
tion » des algorithmes dans le nom- 
bre d'instructions ne favorise pas 
l'intégration de structures logiques 
d'un niveau supérieur à la boucle ou 
au branchement conditionnel. 





Apres la phase des jeux concep- 
tuels vient une phase plus descrip- 
tive du langage qui va être utilisé. 
Un programme simple, écrit en BA- 
SIC (ou en hexadécimal) est offert 
aux stagiaires qui, à travers son 
fonctionnement et sa liste, doivent 
comprendre les instructions de 
base puis les utiliser en supprimant 
des lignes de programme, en les 
modifiant et en les personnalisant. 


Après cette étape où il s'agit plus 
de comprendre que de créer, des 
projets de niveau croissant sont 
proposés. Les stagiaires ont com- 
mencé par étudier des instructions 
particulières, puis à lesutiliser dans 


INFOR/ELEC 


Société INFOR/ELEC 7 et 9, rue des 4 cheminées 
92100 BOULOGNE - Tél. : 608.47.47 - Télex 202015 F INFELEC 


2 MACHINES POUR LE 
PRIX D’UNE : 


1/ imprimante pour votre MICRO 
(qualité Traitement de Textes) 


2/ Machine à écrire électronique 


100 KSR : - Imprimante Entrée/Sortie 


des mini-projets comme la généra- 
tion de phrases aléatoires, puis en- 
fin se sont attaqués réellement àun 
gros projet: réaliser un jeu du 
pendu, un ping-pong, une bataille 
navale sonore. L'objectif était bien 
sûr qu'à la fin du stage, le pro- 
gramme fonctionne correctement, 
tout en étant d'une présentation 
aussi finie que possible. C'est alors 
que chaque groupe a présenté son 
projet aux autres. 


Une autre idée intéressante a été 
de proposer aux stagiaires des pro- 
grammes volontairement truffés 
d'erreurs afin qu'ils les corrigent. Il 
est en effet important de faire ac- 
quérir des méthodes de recherche 
d'erreurs dès les premières initia- 
tions, car cela fait gagner beaucoup 
de temps par la suite | 


Voilà, le stage est terminé, les 
Jeunes vacanciers se sont montrés 
satisfaits. Aussi l'expérience va-t- 
elle être reconduite par l'ANSTJ(1). 

Avez-vous envie d'aller cet étéen 
colo avec des ordinateurs ? Et siil 
n'y a plus de place, pourquoi ne pas 
organiser une colo vous-même ? 
Quel rêve que d'être allongé sousun 
Sapin avec la montagne au loinetle 
clavier sur les genous ! 





Jean-François Poitevin 





{1} Association Nationale Sciences lechni- 
ques Jeunesse Palais de la Découverte Av. F. 
Roosevelt 75008 Paris. 

Pour l'été 81, sont prévus deux stages, du 
16/7 au 31/7 et du 23/8 au 6/9. Prix: 
3 000 FF par stagiaire. 















avec clavier. 
- Impression par roue 


porte-caractères. 


- Interfaces pour : 
e APPLE 
e TRS/80 
e HP/85 
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s'initier à l'informatique 


grâce à des cours gratuits 


Un cours gratuit d'initiation à l'informatique, voilà 
une initiative séduisante. Nombre de boutiques et 
de clubs en font, mais le plus souvent sur une pe- 
tite échelle, et tout le monde ne peut donc pas en 
profiter, notamment par manque de publicité des 
dates des sessions. Reste la possibilité de cours 
dans des organismes spécialisés, mais ils se tien- 
nent dans la journée et sont le plus souvent 
payants. La FNAC et Microtel-Club Formation ont 
mis sur pied une séance d'initiation, qui se tient 
toutes les semaines. Nous y avons envoyé pour 
vous deux collaborateurs du journal, dont un dé- 
butant total, et ils vous livrent ici leurs réactions. 
Elles sont parfois très critiques, maisil ne faut pas 
d'autre part oublier que le public visé, c’est l’im- 
mense majorité des débutants de l'informatique : 


cela pose des problèmes très particuliers, qui ne 
rendent que plus intéressante cette expérience. 





Je ne savais pas me servir d'un 
ordinateur, aussi le stage gratuit de 
la FNAC (1) me parut-il séduisant : 
je suis allé voir de quoi il retournait. 
Pendant trois heures, des anima- 
teurs allaient nous expliquer les ru- 
diments de l'informatique. 

L'accueil est chaleureux, une 
jeune femme me donne une dizaine 
de prospectus où est aimablement 
glissée une publicité pour une mar- 
que d'ordinateurs (Goupil en l'occu- 
rence). Le club qui organise cette 
rencontre lui aussi se fait connaître, 
et c'est de bonne guerre ! Quatre or- 
dinateurs individuels sont disposés 
dans la salle, l'endroit est spacieux 
et bien aménagé. L'un des anima- 
teurs a un peu « la tête de l'emploi », 
barbu, portant des lunettes, habillé 





{1) Initiation à la micro-informatique 
Chaque jeudi de 16 h à 19 h à la FNAC Mont- 
parnasse. 

Inscriptions : tous les jours à l'Accueil de la 
FNAC- Montparnasse. Se présenter en per- 
sonne {ne pas envoyer de lettre, ni télépho- 
ner). 
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simplement : je sens que l'informa- 
tique, c'est son domaine. Mais n'al- 
lez surtout pas imaginer que tousles 
informaticiens sont comme ça. 

Comment utiliser un ordinateur 
individuel ? Répondre à cette ques- 
tion est le premier objectif du stage. 
On va travailler sur des systèmes de 
fabrication française, ma curiosité 
n'en est que plus aiguisée. Je suis 
assis à côté d'un ordinateur avec 
trois autres personnes, une femme 
et semble-t-il, deux hommes d'af- 
faires. C'est la seule femme de l'as- 
sistance, l'informatique serait-elle 
réservée aux seuls hommes ? L'ani- 
mateur qui appartient à Microtel- 
Club met en route le programme de 
bienvenue «bonjour je m'appelle 
Victor... », puis on passe à un petit 
exercice. 

Je me risque de temps à autre à 
appuyer sur une des touches du cla- 
vier, mais les deux « businessmen » 
le monopolisent. Ils ne le font pas 
méchamment, ils y sont habitués, 
c'est tout. 
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La programmation, ça n'est pas 
une opération simple : il suffit d’ou- 
blier d'appuyer sur une touche pour 
que la ligne de programme se révèle 
fausse. Si l'on ne rectifie pasen dé- 
truisant cette ligne, l'erreur vous 
poursuit tout au long du programme. 
Il faut alors revenir au point de dé- 
part, car il peut s'agir d'une erreur 
mathématique et ce sont les plus 
difficiles à trouver, et l'on subit 
alors encore une fois : « Bonjour je 
m'appelle Victor, quel est votre pré- 
nom... » 

S'initier à l'informatique de- 
mande du temps, et lors des pre- 
mières utilisations de ce type de 
matériel, le nombre d'erreurs est 
important, notamment quandil s’a- 
git d'utiliser les minuscules et les 
majuscules. 

Après cette première prise de 
contact avec l'ordinateur, la 
deuxième partie de la séance 
consiste en une explication de l'in- 
térieur de la machine et des élé- 
ments qui la composent. 

Petit aperçu de l'histoire de l’ordi- 
nateur, de la naissance à l'âge 
adulte, puis les animateurs nous 
font une description très simple de 
la structure de la machine. 

Dans l'absolu, les explications 
semblent claires ; par contre, j'ai du 
mal à me représenter les liens entre 
le clavier et tous les détails que l’on 
me donne. 

A ce stade, deux heures ont dû 
s'écouler. Depuis la première prise 
de contact avec l'ordinateur, j'ai 
l'impression d'être retourné à l'é- 
cole pour apprendre un nouveau 
vocabulaire. La première fois que 
l'on apprend l'alphabet, c'est très 
confus, les lettres se téléscopent 
les unes aux autres ; pour l'informa- 
tique, c'est pareil, les explications 
fournies ont du mal à se mettre en 
place. 

La troisième heure est consacrée 
aux différentes possibilités d'utili- 
sation d'un ordinateur. L'animateur 
— ce n'est pas toujours le même, ils 
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se relaient — passe rapidement sur 
les utilisations les plus courantes : 
jeux vidéo, jeux en BASIC avec pos- 
Sibilités graphiques (échec, bridge, 
dames), et même l'ordinateur utilisé 
comme une calculatrice (nettement 
moins bon m'a-t-on dit). 

C'est la gestion qui recueille le 
plus long développement de l'ex- 
posé. Ce type d'utilisation dansune 
entreprise soulève l'intérêt d'une 
salle qui s'était quelque peu assou- 
pie. 

Malheureusement, pour le pro- 
fane que je suis les questions de- 
viennent très vite trop spécialisées, 
elles partent dans tous les sens: 
mathématiques, gestion, utilisation 
quotidienne de l'ordinateur, il y a 
même un débat pour savoir qui de 
l'Apple ou du Goupil est le meilleur. 
Les animateurs qui semblent avoir 
une nette «prédilection» pour le 
Goupil, parviennent même à me 
convaincre : «ce système est de fa- 
brication française, il est conçu 
pour être utilisé par des Français, il 
possède des majuscules et des mi- 
nuscules, ce qui est, paraît-il, assez 
rare (2)». A vrai dire, il est facile de 
m'influencer puisque j'ai fait mes 
premières armes sur l'ordinateur 
Goubpil ! 

Mon intérêt s'éveille une der- 
nière fois quandil s'agit de savoir ce 
qu'est une disquette et une cas- 
sette. Je retiens que les cassettes 
semblent nettement moins fiables 
que les disquettes, de plus elles sont 
lentes et ont une capacité réduite 
pour le stockage de programmes, 
alors que la disquette ne présente- 
rait pas ces inconvénients. 

Un bilan de cette initiation à l'in- 
formatique ? Au début, j'étais dans 
la situation du Persan de Montes- 
quieu découvrant Paris, et je décou- 
vrais le langage BASIC et le fonc- 
tionnement des ordinateurs. En 
sortant de cette séance, j'ai l'im- 
pression d'avoir fait une incursion 
dans le monde informatique, mais 
sans en retenir les rudiments d'uti- 
lisation. J'ai soulevé le couvercle 
d'une marmite où bouillonnaient 
toutes sortes de mélanges, mais je 
suis incapable de les distinguer les 
uns des autres. Cette initiation ne 
m'a pas donné l'envie de «piano- 
ter» sur un clavier. Peut-être une 
méthode différente aurait-elle pro- 
voqué un résultat différent ! 





Jean-Daniel Waks 





{2} Exact (cf L'OI n°22, pp. 50-55). Ne pas 
oublier cependant qu'il existe d'autres sys- 
tèmes, français et étrangers, disposant des 
minuscules et des accents, et de prix tout à 
fait comparable ! Ilne faut donc pas restrein- 
dre un choix possible aux seuls Apple et Gou- 
pil - NDLR. 
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Quelques suggestions pour essayer de faire mieux 


Parce que l'informatique joue un 
rôle croissant dans notre vie de tous 
les jours, et que 99 % des Français 
n'ont jamais touché un ordinateur, 
et n'ont pas la moindre idée de la fa- 
çon dont fonctionne une telle ma- 
chine, toute initiative comme celle 
de la FNAC est extrêmement posi- 
tive et mérite d'être soutenue eten- 
couragée (1). 


Toutefois, une certaine improvi- 
sation et inorganisation dont on 
semble avoir fait preuve dans la 
mise sur pied de ces amphis hebdo- 
madaires en limitent la portée et 
l'efficacité. 

Voici quelques points sur lesquels 
il serait possible d'apporter facile- 
ment et rapidement des améliora- 
tions sensibles. 


. Le choix de l'heure 
De 16 à 19 heures le jeudi, cela li- 
mite la participation : 
. aux retraités, très peu nombreux 
d'ailleurs à faire l'expérience, 
. aux scolaires que leur professeur 
envoie à défaut de disposer d'ordi- 
nateurs au lycée, 
. aux chômeurs, de plus en plus 
nombreux, eux, hélas ! 
. aux rares personnes qui, dans leur 
travail, disposent d'un emploi du 
temps assez souple pour pouvoir se 
rendre libres un jeudi après-midi. 
Un très grand nombre de gens qui 
travaillent n'ont donc aucune 
chance de suivre jamais cet amphi. 
Pourquoi ne pas l'organiser le mer- 
credi de 18 h 30 à 21 h 30, puisque 
c'est le jour où le magasin ferme à 
22 heures (2). 


. La limitation du nombre des par- 
ticipants 

Le principe de base est que l'am- 
phi est gratuit et que tout le monde 
peut s'inscrire, mais il faut le faire 
quelques jours à l'avance. Trèsbien. 
Cela permet aux organisateurs deli- 
miter le nombre des participants à 
20 pour 4 appareils, ce qui est d’ail- 
leurs déjà beaucoup, les timides re- 
gardent les autres faire. 

Las ! Il y a loin de la théorie à la 
pratique. Le jeudi 15 janvier, il y 
avait 18 inscrits et finalement... 30 
participants ! Nous étions neuf sur 
une machine, c'est dire que certains 
n'y touchèrent jamais. 

Il est impératif de respecter les 
règles fixées par les organisateurs 
eux-mêmes, et de ne pas accepter 


(1) Nous ne manqguerons pas d'informer nos 
lecteurs de toute initiative similaire dont 
nous aurons connaissance - NDLR. 

(2)... c'était ?.. on parle de fermeture à 20 h - 
NDRL. 
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les personnes qui se présentent 
sans s'être inscrites à l'avance, 
quelles que soient lés raisons invo- 
quées qui sont toujours excellentes 
bien sûr. 


. Les encadreurs ne sont pas fixes 

Il y a deux moniteurs à chaque 
séance, membres du club Microtel. 
Mais ils peuvent changer de se- 
maine en semaine, selon la disponi- 
bilité de chacun. Tous sont certaine- 
ment compétents et je crois volon- 
tiers à leur bonne volonté. Mais la 
pédagogie est une technique — cer- 
tains diront une science ou un art — 
qui n'est pas innée. J'ai suivi deux 
fois l'amphi pour mieux me rendre 
compte, et je peux dire que malheu- 
reusement la première fois, je n'ai à 
peu près rien compris aux explica- 
tions de l'un de mes deux profes- 
seurs. Sans s'en rendre compte, ce- 
lui-ci employait sans cesse des 
mots qui sont familiers aux infor- 
maticiens, mais que le profane 
ignore totalement. Résultat : la plu- 
part des « élèves », au bout d'un cer- 
tain temps, faisaient tout autre 
chose qu'écouter: lisaient, discu- 
taient, tapaient sur les claviers pour 
se distraire. 





comment 
poursuivre 
cette initiation ? 





Le club pourrait sélectionnertrois 
ou quatre personnes en fonction de 
leurs aptitudes pédagogiques, et se 
limiter à celles-là. Cela devrait être 
possible puisque les moniteurs sont 
bien sûr payés pour ce travail. 


Après trois heures très positives, 
ä faut le souligner, beaucoup d'audi- 
teurs souhaiteraient aller plus loin 
dans la découverte de l'informati- 
que individuelle. Comme tout le 
monde ne peut pas prendre la déci- 
sion de faire l'achat d'un appareil 
qui coûte tout de même un nombre 
respectable de milliers de francs, 
pourquoi ne pas donner une biblio- 
graphie sommaire des livres acces- 
sibles aux débutants ? Les livres d'i- 
nitiation, de vulgarisation, cela 
existe et on en trouve même cer- 
tains au rayon librairie de la FNAC, à 
quelques mètres de là. Tout le 
monde y trouverait son compte, 
mais il est vrai que la situation est 
délicate pour la FNAC qu'autrement 
on pourrait accuser de « pousser à la 
consommation ». 


Pierre Nolot 





n° 25 Mars 81 


ou sanbauiuliie SUO29199ÿ 


sioiseg 
aseq ap luauaBueuy) 


è é su 19 (&) euiqge1dw0s sp |a1ai5o] un 
Se-dH LS asiidanus ass015 sun suep a11e186pnq uoseo 
cg (1) aupiqeiduwos sp ja1a15o] un 
gg 21q1g e] 2p enbnsinfui| asAjeue 7 
iG xnea Sep a[BUnUO9 Uoljse6 e7 
L9 a9UP|91 9p 91}e| auf 
08 sanbauo sep a1011U09 
8t 218} E| 8 1N8]BUIPI0, 7 
Lt 211enbsip np 1n2]eU1Pp10 7 
68 : I8NplAIpUI 1Nn81BUIP10,] : ne81Nq 8p [INO |8ANOU UN 
19 : ineuwn}1ed 2] ]8 1N8}PUIP10,7 
gt c a1SI]U8p a] za) 
Ot S2110}PJOW S]919luI S27 
tE au2od 9p ajijiqe]du09 auf 
LE 1n8}}109 NP 1N8]BUIPJO 7 


S311INNOISS3104d SNOILVOIIIddv 


à ou é BUNS EP] Z8ISSIBUUOI SNOA IS 13 
9ISV8 Su Bpiér 
9ISvV4 ou sauuwe160SIH 


S3NDILVNIHLYMN 


6S-IL bg dEZ ou 99111P1N9/89 1NS O[J8UIO 

19 d EZ ou à SeiEp ap suoi|ied Snou 1S Ja 

(8) inajeuip1o | 1e xnaf sa7 

91SvVg CL A ZT ou e|OS|,P Sa1pueauu Sa] Za1nN091P4 
L9 dzz ou aiBojouaAsd 18 }}n1q 

(Z) inajeuip1o | je xnal sa7 

9 Lt-dH 18 ou 1euBe ap 1ns sed saja u 
SnOA IS Sajeunje Saj 28e sed zanof aN 

2ISvg 69 ou anbifewu asiopie 7 
8ç où salie9 xne suonol 

(9) 1najeuip10 | 18 xnel sa] 

Lt-dH L6 ( Sa|l018 Sa| 812nBEN 
sioiseg +9 ’ anbiawuie auiuiAqe] 37 
96 saxa|du09 snjd UOIEN|PAS,p SUOIJIUO Sap 

(G) inajeuip1o | ja xnal sa7 

Si091Seg GG © uo0q 158 a]dW09 a7 
LG-IL z9 seheuwun|e Sap naf a7 
£G j e1aq-eudie awul10BIE | SU018/999P 

(+) 1na1euip10 | 18 xnal sa] 

9ISvVg tG uolje9i|di}nNu 8p Sa[qe] Sa7 
8t e12q-eudje awuuyobje 

(£) 1najeuip10 | 1a xnaf sa7 


S92499,p SIOuInO, 
sanbiuo198a xnaf xneaanou sa7 
aenbnnog qo91S ap SpuBJs sa] 1NS 

aS0f-UES a Sa1pu07 S28499,Pp SIOUINO} S87 

« é SNOA-S8]8 IND 1n9]98] » 

uos ne aBe11] np sjueuBef xip sa7 

ISi8A8H-0||8U10,p Sauwe16o1d 

ap [BUOIBUJaJUI IOUJNO] 181814 27 

LE SaWUOU 21]U09 SauIU2EU : 0|[8UIO 

d IZou SiuN-Si213 xXNe | |,p Sanbinoq 537 
d IZ ou 299A| UN SUEP qno un 
d OZ ou enbinog qoois ap spueis sa] 1nS 
d'Oc ou OJOIA SINO9U07 NE 8]2qeIp NP |U8WI8}IP1] 27 
d'6l ou elu10}1[29 Ua [PANSa4 Burnduo) [Puos184 87 
d'6loU IS18A8H-0|[a8410,p SawWue160id 8p IOUINO) aWaISI01) 27 
dl ou Sid 19 Uanoy E O[[aU1O 
d'8l ou SJAOUEBH 8P 91104 27 
d'/Lou a1U10}1|29 8P 19811P U3 
d'YloU IS18A8H-0|[a410,p Sawwe1Boid 3p 1ouin0} aWalxNap a7 


39vV1H0d34 





0089 

1Na|quIaSSvy 08 $ Sauiep ap nal 21104 zauwie16oig 

ts sauuosiad xnap e x Sal 

(Z) 1najeuip1o | 1a xnal sa] 

DISVS8 £8 UOIX8[}91 ap nef Un SUBP |anjoajjaqui jJuarjonb a110A 

6G-IL 0G 91IOU 8]10q P| 8p SaWO]E Sa] 1NS 

318IUN] PJ 21N0] Salle} SUOIXa1}91 ap naf un 

bE xneieuaf sadiouiid Sa] (1) ina1euip10 Ja xnaf 

DISV8 08 26p11q ap 1nass11auouz 

DISV8 94 x j SSAN-U207 NP 81JSUOUW 8[ ZANOÏ] SUOAE SNON 
6G:11 

2ISvV8 LS ) sinwize Sno] adde1} 8p 39104 

IL 0G puIW181SEN 

GC-dH Lt ) uliBW-Snos ne asseu? 


xXNn3fr 





oid SOIaUUnN 8[91}18,| 9P 94)1L 


sed e sed n|osa1 ata|qoid un 

Saqno sap 1ajIdWusa 1n0d 211} JUaWOT 
inesiAiadns awuwue1Boid 27 
1n8)a1diajui 21104 zanbi11098q 
281nj9n11S uoneuuwe16oid e7 


‘6GL6L-8L61 Us Smed sejoiie se] Hejuasaid inb (GL ou | O,1) 
0861 Sieuwu ue aa1jqnd G ,U Xepui aU9I} E] R SNS }IE} aUOI} 289 
‘841jne Un no Jafns un 1ns sJuawauBiasusi 8p 8u9184981 
aun Suep 18pInB snoA juaanad seuwiau} $Sa9 ‘seuuwue1Boid sa jualeli 
-0H9d91 IN (|86L 1911A8}) ÿZ oU [8NPIAIPU] 1N8JBUIP1O 7 SUep sani 
-ed / oU 18 9 LU X8PUI SaU9214 S8p SJUSWISUBISSUS1 se] 281 sasI|IIN 
‘souuwuelô 
-01d 8p aj[8nju8A9 souesaid e| suouUoIjUau snou ‘Xn8,p un,eu, 1n04 
‘Sauugu} 1ed S2SSE[9 ISUIR JUOS Sa[91]1e OL 8P Snd ‘086 L U8 10,1 
suep snied Saj9111e SP 2[qWesU8,| aJU2s91d SNOA X8pUI aUAIJ 2}89 


98 xqs 
in8|quiass\y | (£) 10q01 a] 218919 auwuou | 13 
uonello|dxa,p aWa]SAS ina] ja sayjenbsip sa7 
2ISV8 pieseu np SI0] $a7 
' (Z) 10q01 3] 218919 a ou, | 13 
ananbsip e7 
9ISvV8a é S81QUOU Sa] Sa}uas91da1 JU0S }U8WIUOT 


NOILVILINI 
‘6oiq SOI9UNN ajoiuie,| 8P 91)1L 





0861 ‘1 ‘O 7 suep snied S9/9114t 18 SIBW G2 ,U JANPIAIDUI 1N9PUIPIO, 7 0861 10 1 suep sed S9/9111 18 SiBU GS ,U JANPIAIPU] 178) BUIP1O, 7 


Sig 8 ,U XIGONI anbneid 842) 8 oU XFICONI anbheid 8491 


SDS Ce MS CS UE ZM DNS AMEN ŒUGUS (RUN Se LM Ce Œude SLA Ge Re ne me dt ee ee a Se CMS ne ns me ui ie Se nn es un mme mu == ia 





INDEX n° & bis 


Articles parus dans L'O.I. 1980 
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Titre de l’article 


APPLICATIONS DOMESTIQUES 


Combien paierez-vous d'impôts en 1980 ? n° 14p 
Votre calendrier n° 15p 
Réglez vos comptes en 4 K n° 
Optimisez votre plan d'épargne logement 

Vérifiez vos factures de téléphone 

Plongeurs, comptez avec les temps de la mer 

Lever et coucher du soleil 

Préparez le concours de votre club de boules 

DAC ! La Diététique Assistée par Calculatrice 

Organisez votre tombola 


APPLICATIONS A L'ENSEIGNEMENT 


L'ordinateur en formation : simulation et 
enseignement assisté 

La formation professionnelle des adultes 
Les déclinaisons latines 

Moyennes et classements des élèves 
Pour vos multiplications, un peu de 
retenues s'il vous plait 


MATERIELS 


Le LX 500 

Le Tektronix 4051 (galop d'essai) 

Le HP-85 

Chess Sargon 2.5 (galop d'essai) 

Le Nascom 2 

Le Heathkit H-89 le montage 

Sharp 5100-5101 (galop d'essai) 

Le WH-89 

Echiquier auto-répondeur (galop d'essai) 
Victor 

Le Chess-master (galop d'essai) 

Le Sharp PC-1211 

La rapidité de 11 O. 

Chess Champion Super System Ill (galop d'essai) 
Le Sinclair ZX-80 

Le Sanco 7000 

Un p'Tl bout de mémoire en plus 

Un schéma d'extension pour TI-57-58 
Le Kontron PSI 80 

L'Atom 

Le Micral 80-22 

Doublez les mémoires de votre HP-41 C 
Carte Université Texas (galop d'essai) n° 


SCIENCES ET ARTS 


La synthèse musicale : un peu de théorie n° 16 p. 77 
De L'OI à l'oie n° 17 p. 94 
La logotronique n° 18 p. 53 
Synthèse musicale : deux exemples 

de réalisation n° 18 p. 80 





Numéros Prog. 


Fiche pratigue 


L'Ordinateur Individue 





Titre de l’article 


LANGAGES 


Logo n° 14p 
Le fortran IV n° 15.p 


Un langage plein de caractères : APL n° 16p 
Basicois sur Sharp MZ-80 n° 16p 
Cobol n°17p 
Langage machine et assembleur Z-80 (1) n° 18p 
Langage machine et assembleur Z-80 (2) n° 19p 
Langage machine et assembleur Z-80 (3) n° 20p 
Comment gagner au jeu de NIM en APL n°21p 
BASIC, LSE ou Basicois n° 21p 
Langage machine et assembleur Z-80 (4) n° 21p 
Un langage puissant : Forth n° 22p 
Langage machine et assembleur Z-80 (5) n° 22p 
Du nouveau à propos du LSE n° 23p 


ORIENTATIONS ET IDEES 


Les jeux de L'O1 (1-15) 16 p. 48 
L'ordinateur familial est un leurre 17 p. 65 
Les jeux de L'O1 (16-26) 17 p. 66 
De si jolies petites vacances 18 p. 46 
Les jeux de L'O1 (27-41) 18 p. 78 
Les jeux de L'O1 (42-55) 19 p. 60 
Acheter par correspondance aux 

Etats-Unis : une bonne affaire ? n° 20 p 48 
Les jeux de L'O1 (56-67) n° 20 p. 62 
Les jeux de L'OI (68-73) n° 21 p. 62 
Oui à l'ordinateur familial n° 21 p. 80 
Les jeux de L'O1 (74-84) n° 22 p. 62 
Les jeux de L'OI (80-88) n° 23 p. 64 





DIVERS 


Deuxième concours de programmes n° 14p 
Saisie de données sur écran n° 14p 

Le texan polonais n° 14p 
Doublez la capacité de vos disquettes n° 15p 

Une table d'index pour un accès 

plus direct (sur disquette) n° 15p 

Très beau, pas cher, un appareil photo plutôt 

qu'une imprimante n° 16 p. 
Optimisez votre TI n° 16p 

Petit glossaire d'informatique individuelle n° 17p 
Liste des clubs (France) n° 17 p. 123 
Donnez des lettres à votre calculatrice 

en la transformant en « machin à écrire n° 18 p. 65 
Liste des clubs (Belgique, 

Suisse et scolaires) n° 18 p. 120 
La naissance d'un club n° 19 p. 58 
Liste des clubs (1'° partie) n° 23 p. 127 


Numéros 


INDEX n° 8 


n° 25 mars 81 Articles parus dans L'O.I. 1980 


Prog. 


Fortran 
BASIC 
APL 
BASIC 
Cobol 


Assembleur Z-80 
Assembleur Z-80 
APL 

Assembleur Z-80 


Forth 
Assembleur Z-80 


BASIC 
TI-HP 


BASIC 


TI-58-59 





f 


PROGRAM, 
D'ÉDUCATION 
_ sc 


EXTRAIT DU TARIF PETSOFT 


SIMULATIONS ET JEUX 
Reveil 
La Patrouille de l'atlantique 
Awari 
* Labyrinthe 
Evolution des Especes 
Black jack 
Bombardement aëerien 
Grand Prix 
Percement 
Recettes de Cuisine 
* Guerre civile 
* L'Étoile de la mort 
Alerte aux Romulans 
Grenades sous-marines 
* Rebonds 
Jeu de dames 
Docteur Eliza 
* Le President 
Ello 
* Coll 
Gremlin 
Combat de pions et moire 
Driegspiel 
Alunissage 
# Espérance de vie 
% Mastermind 
Maxit 
3D 0x0 
L'Evasion 
%Jeu d'argent 
*Course d'autos 
*X Musique 
Nim 
Orgue 
Jeux d'enfants 
Test de personnalite 
Les poemes du PET 
*Flipper 
PMI 
Anagrammes 
Solitaire 
Navette spatiale 
*X Course de chevaux 
Les X-Wing attaquent 


COURS ET UTILITAIRES 
Iri Alphabetique 
Graphique 
Numérotation Automatique 
Encyclopedie de Jim Butterhield 
Utilisation des cassettes 
Gestion de Fichiers de donnees 
»stic 

sassembleur 

Format 


50! 
86 | 
60! 
150! 


CUT. 


( | hu VU 


[TILL] 


présente 


pleware. 


Après PETSOFT, ASCRE présente APPLEWARE. 


Sous la forme de disquettes, nous distribuons maintenant 
plus de 100 programmes pour l'APPLE IL. 
C'est un regroupement des meilleurs programmes pour APPLE à des prix tres intéressants puisqu'il peut v avoir 

jusqu'à 6 ou 7 programmes par disque. Les disquettes vendues par APPLEWARE sont garanties, donc échangées 
gratuitement pour le moindre défaut signalé. 


le SUPERMARCHE DES PROGRAMMES 


pour votre micro ordinateur 


Voici un extrait du tarif qui ne représente qu'une faible partie de la liste des programmes existants. 


SCIENCES ET 
MATHÉMATIQUES 
Arithmetique 

kBande passante po 
Biologie 

Calculatrice 

Cours de chimie 
Cryptographie 
Courbes 


EXTRAIT DU TARIF APPLEWARE 


Super biorythm 
Break through 
Bulls and beard 
Batestone of ryn 
Course de la mort 


Apple pie 
Data base 
Disk magie 


Generateur de charactere 
Apple forth 

Caractere large 

Lisa 

Super catalogue 

Shape builder 


Erth quest 
Galactic battle 
Guided missiles 
Invasion orion 
Laser blast 


Editeur de listes 

Main libre 

Caractere large 
Programmation lineaire 
Chainage 

Conversion 

Fusion 

GET Multiple 


nificateur 
‘Traceur 
*Peek & Poke 
*Cours basic du PE 
#Démonstration 
PETSIL 
Pilot 
Sauvegarde de l'Ecran 
Super Rénumerotation 
Self Moniteur 


Synthese de Fourier 
Quatre temps 

Cours Françai 
Vocabulaire E 
Vocabulaire Allemanc 
Vocabulaire Espagno 
Verbes Allemands 
Gaussband 
FReégressior 

Exercices d 

Utilitair 

Moyenne mob 
Cours de ph 
Questionnai 

Quine M 

Lecture rapide 
Statistiques 

Course Handler 


8228258 


Statistical Distribution pa 


Step by ste ( 


lalking dis 
3 dim anim 
liny pascal 
Filtre actif 


és jeux NO 
jeux NO 4 
“jeux NO5 
eux NOG 


ounters 
on alien 
vaders 


Battle field 
k 


Les programmes avec une astérisque sont en français 


Lunar lander 
Phaser zap 
Saucer war 
Space traders 
Space war 
Speed way 
Star voyager 
Strato caser 
Stant cycle 


Super starwars 
Starfleet orion 


Ufo 

War lords 
Fonction plot 
Planets 
Sirius 


Super daungeon 


Lemples of apshai 





LISTE DES REVENDEURS PE 


COMPUTER SOFT 
30, rue de France 
77300 FONTAINEBLEAU 


COMPUTER SHOP JANAL 
12, cour d'herbouville 
69004 LYON 


EUROPE-ÉLECTRONIQUE 
2. rue Chateauredon 
13001 MARSEILLE 


"SOFT 


SELFCO 
31. rue du Fosse des treize 
67000 STRASBOURG 


PHOTO CINE 2000 
Le Napoleon 
Avenue de FEst 
06 GOLF-JUAN 


Nom: 


MIDI-MICRO-INFORMATIQUE 
26, rue Maurice Fonvieille 
31000 TOULOUSE. 


ILLEL CENTER INFORMATIQUE 
14: enue Félix Faure 
75015 PARIS. 


URS MEYER ÉLECTRONIQUE 
17, rue de Bellevue 


CH 2052 FONTAINENELON (SUISSE) 


GEDIF 
14, cours d'Albret 
33000 BORDEAUX 


SCRIPTA CALCUL 
7, rue Jeanne-d'Arc 
76000 ROUEN 





PRE 


CHERCHONS äistributeur sur toute la France 


Toute demande de renseignements doit être faite exclusivement par 


Prénom: 
Adresse: 


lettre adressée à : ASCRE PETSOFT - 220, rue Lafayette, 75010 Paris. 


\ 


\ 
DS 


en envoyant ce coupon 
rempli à: 


Liste des programmes détaillés, 








#4 Appleware 


ne ne ne ue us ue ES AE ME CE ME EN DE ES DS ME CES CS EE CN MN NN EN MEN NN NS NN MEN NN ENS NE MS as me 


Ville: 


777777 Code postal: _ 


Je possède le système suivant: 





Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 224 du service-lecteurs (page 19) 
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version de base: 6.690 FHT 


le micro-ordinateur télématique gou pil D 
Î 


|) + à 
( ÿ 
M, 1 W) ji! Ë 
Q 
Avec GOUPIL, la gestion est si rigoureuse et X 
tellement simplifiée qu’on ne voit plus le temps passer. È 
Difficile de quitter son écran professionnel 24 x 80 et son à 
. » A . . D 
clavier machine à écrire-traitement de texte. - 
Comptabilité, facturation, stocks, paye. on n'a jamais fini de lui s 
donner de nouveaux travaux qu'il exécute fidèlement. need JO ET 
version 48K: 7.521 FHT 
: : - ; écran 24x80: 3.750 F HT 
Si l’on ne peut vraiment pas se séparer de GOUPIL, il version 64K: 9.180 F HT 
suffit de l'acheter. pour soi-même ou pour sa secrétaire | coupleur acoustique: 700 F HT 


graphique couleur: 1,500 F HT 
lecteur 5’: 6.130 FHT 


lecteur 8’: 14.500 F HT 
disque dur 10 Mgo: 35.000 F HT 














Ce F disque dur 20 Mgo: 43.500 F HT 
22, rue StAmand 75015 Paris. tél: 533.61.39 carte modem: 2.690 FHT 
et son réseau de distributeurs etc. 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 220 du service-lecteurs (page 19) 
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réussi à Apple !). Revenons 
au VIC. Il est basé sur un 
nouveau circuit fabriqué par 
MOS Technology, une fi- 
liale de Commodore, qui 
combine de la mémoire 
morte MEM et de la mé- 
moire vive pour écran vidéo. 


I ne s’agit pas du tout d'un 
ordinateur de poche, comme 
pouvaient le laisser suppo- 
ser certaines rumeurs : l'or- 
dinateur certes tient dansun 
attaché-case (regardez la 
taille d'un clavier de PET ou 
CBM pour vous en assurer)... 
mais pas son écran vidéo. Il 
faut donc le considérer dans 
la même catégorie que le 
Sinclair ZX-80, plutôt que 
dans celle du Newbrain bri- 
tannique, du Matsushita / 
Panasonic / Quasar franco- 
nippon et du Sharp 1211/ 
TRS de poche. 


Le BASIC du VIC est à peu 
près celui du PET, avec des 
instructions complémen- 
taires pour gérer la couleur 
(aïe, sans doute pas pour 
nous pauvres Français) et le 
son. L'affichage sera de 
23 lignes de 22 caractères, 
ce qui permettra des graphi- 
ques «propres» dans 
21 lignes de 20 caractères 
(d'où le 20 derrière VIC). Une 
version à 40 colonnes, appe- 
lée vous l'aviez deviné VIC- 
40, devrait également sortir 
dans le courant de l'année. 
Les premières arrivées « lé- 
gales » du VIC-20 en Europe 
se feront certainement sur 
le marché britannique vers 
avril ou mai, sans doute avec 
un certain nombre des péri- 
phériques que Commodore 
annonce déjà discrètement. 
Par ailleurs, à la fin de l’an- 
née, la plupart des systèmes 
Commodore livrés en 
Europe devraient être fabri- 
qués dans la nouvelle usine 
allemande de Braunsch- 
weig. Prix du VIC-20 : proba- 
blement aux alentours de 
1 500 FF ttc si tout va bien. 


[] Pour les amoureux de 
chiffres : Sonotec annonce 
un chiffre d'affaires 1980 de 
45 millions de FF (dont envi- 
ron 36 pour la gamme Ap- 
ple): Procep, annonce un 
CA dépassant 20 millions de 
FF (part de la gamme Com- 
modore non précisée) pour 
la même période. Un rapide 
et grossier calcul permet 
d'estimer que Sonotec a 
vendu en 80 environ 
2400systèmes Apple, et 
Procep environ 1 300 CBM': 
chiffres à manipuler avec 
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précautions, en attendant 
une annonce officielle éven- 
tuelle de ces deux firmes. 





La vie des sociétés 


Informatique Française dé- 
ménage, sa nouvelle 
adresse est maintenant: 
Informatique Française 
55-57 rue de Montreuil 
75011 PARIS 

Tél.:(1)372 93 03 


Même chose pour Locasyst : 
Locasyst 

183 rue de Courcelles, 1°" 
étage 

75017 PARIS 


Les systèmes américains 
Ohio Scientific semblent 
toujours avoir eu des diffi- 
cultés à s'implanter en 
France, souhaitons une 
bonne réussite à leur nou- 
veau distributeur, la société 
France Digital. 

France Digital 

1 rue Jean-Nouailher 
87000 LIMOGES 

Tél.: (55)33 37 48 


Techno-Profil représente di- 
verses sociétés améri- 
caines, dont Cherry, 
constructeur de claviers. Elle 
déménage de Vincennes à 
Fontenay : 

Techno-Profil 

118 av du Maréchal de Lat- 
tre de Tassigny 

BP 136-Z] des Alouettes 
94123 FONTENAY-SOUS- 
BOIS CEDEX 

Tél.: (1)876 11 05 


La société américaine Inter- 
mec dont les activités sont 
orientées vers l'utilisation 
des codes à barres, crée une 
filiale française. 

Intermec France 

116 Champs Elysées 
75008 PARIS 

Tél.: (1)563 17 27 


La société Direco Internatio- 
nal assure la vente par cor- 
respondance du Sinclair 
ZX80. 


Direco International 
36 rue du Mont-Thabor 
75001 PARIS 
Tél.:(1)261 2827 


SMT, constructeur du Gou- 
pil, quitte la rue Saint-Domi- 
nique. 

SMT 

22 rue Saint-Amand 
75015 PARIS 

Tél.: (1)533 61 39 


Les éditions du PSI, qui en 
sont à leur 17€ titre d'ou- 
vrage et à plus de 50000 li- 
vres vendus, déménagent 
tout en restant à Lagny. 
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Editions du PSI 

41-51 rue Jacquard 

BP 86 

77400 Lagny-sur-Marne 
tél.: (6)0075931 (in- 
changé) 





Formation 





L'Institut Supérieur de Pé- 
dagogie (Institut Catholique 
de Paris) organise une série 
de formations orientée sur la 
pratique des ordinateurs in- 
dividuels et leurs applica- 
tions : sensibilisation et in- 
formation (1 jour, 400 FF 
ttc), initiation au BASIC et à 
la pratique des OI (5 jours, 
2000 FF ttc), gestion de fi- 
chiers (3 jours, 1 200 FF ttc), 
application à l'enseigne- 
ment des Sciences Physi- 
ques (3 jours, 1 200 FF ttc). 
Ces formations peuvent être 
prises en charge pour les 
maîtres de l'enseignement 
privé (loi Guermeur), les par- 
ticipants à titre personnel 
bénéficiant éventuellement 
d'une réduction sur le prix 
«catalogue ». 

Contact: Secrétariat ISP, 3 
rue de l'Abbaye, 75006 Pa- 
ris. Tél. : (1) 354 54 82. 


CIP Maillot, Paris 


[] National Computer 
Conférence (NCC 81) 
Chicago, USA 


[] Micro-Expo 81 
CIP Maillot, Paris 


CIP Maillot, Paris 


[_] Infora 
Foire de Lyon 


l'Automatisme 
Hôtel Méridien, Paris 


Calendrier 


C] Printemps Informatique 
BIRP. Tél. : Paris (1) 525 84 88 
[] Salon international des 


composants électroniques 
Porte de Versailles, Paris 


SDSA. Tél. : Paris (1) 505 13 17 


Sybex - Tél. : Paris (1) 370 32 75 
[] Bureautique AFCET-SICOB 


Congrès : AFCET - Tél. : Paris (1) 766 24 33 
Exposition : S/COB - Tél. : Paris (1) 261 52 42 


Adira. Tél. : Lyon (7) 883 16 98 


C] JHA 81, Journées Internationales 
de l'Informatique et de 


JA - Tél. : Paris (1) 504 15 96 


Le Centre Université Eco- 
nomie d'Education Perma- 
nente (CUEEP) de l'Univer- 
sité de Lille 1 propose des 
séminaires sur la mise en 
œuvre de la microélectroni- 
que. Ces cours durent de 6 à 
8 jours à temps plein (48 à 
64 heures), et leur prix « ca- 
talogue» varie de 2160 à 
3000FF ttc. Toutefois, en 
application d'une conven- 
tion passée avec le Minis- 
tère de l'Industrie dans le ca- 
dre de l'« Action Microélec- 
tronique » de la DIELI, ces 
stages font l'objet de condi- 
tions financières particu- 
lières: les stagiaires en- 
voyés par des PME (moins de 
500 salariés ou CA annuel 
de moins de 100 millions de 
F), ainsi que les stagiaires à 
titre individuel, voient 50 % 
du coût « catalogue » de leur 
plan de formation (ensemble 
cohérent de plusieurs sémi- 
naires) pris en charge par 
l'Etat, à /a seule condition 
que ce plan de formation 
comprenne le séminaire 
«Microprocesseurs » (64 
heures, 3 000 FF ttc« catalo- 





gue »). 

Contact: Département In- 
formatique, CUEEP, Bâti- 

24-27 mars 

6-11 avril 

4-7 mai 

5-7 mai 

18-22 mai 


18-29 mai 


17-19 juin 81 
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ment 4 USTL, Cité Scientifi- 
que, 59655 Villeneuve 
d'Ascq Cédex. Tél. : (20) 91 
92 22 poste 29 83. 


Le Département Informati- 
que de l'Université Paris 8 
organise des stages de for- 
mation permanente, parmi 
lesquels : Informatique Gé- 
nérale, cours 3 jours par se- 
maine du 16 mars au 12 juin 
1981, 180 h. de cours au to- 
tal, 9 900F ttc; Initiation à 
l'utilisation de la mini-infor- 
matique dans les PME, 30h 
de cours dans la semaine du 
23 au 28 mars 81, 1 650F 
ttc. 

Contact: Madame Stary, 
Université Paris 8, 2 rue de 
la Liberté, 93526 Saint-De- 
nis Cedex O2. Tél.: 
(1) 829 23 O0. 


L'Académie de Limoges or- 
ganise en Limousin par l'in- 
termédiaire des GRETA 
(groupements  d'établisse- 
ments) divers stages de sen- 
sibilisation ou de per fection- 
nement au BASIC et à l'in- 
formatique. 


Contact : Jean-Michel Gran- 
ger, Centre Académique de 
Formation Continue CAFOC, 


44 Cours Gay-Lussac, 
87000 Limoges. Tél.: 
(55) 77 95 96. 


Les cours se font sur Apple 2 
et ITT 2020 aux GRETA de 
Limoges - tél. : (55)33 27 54 
- et de Tulle - tél.: (55) 
26 23 66 - sur HP 85 à Brive 
- tél.: (55) 88 25 76 -; sur 
Ohio Scientific C4PMF à 
Saint-Junien - tél.: (55) 
02 21 61 - ; et sur HP et Lo- 
gabax à Egletons - tél. : (55) 
93 07 63. 


Le centre de formation 
continue de l'Ecole Centrale 
de Paris organise un « sémi- 
naire de réflexion et d'appli- 
cation sur la maîtrise des 
systèmes d'information et le 
rôle de l'informatique ». Ce 
séminaire se tiendra du 5 au 
7 mai 1981, à l'hôtel Ra- 
mada de Vélizy. Coût : cours 
4000F ttc, hébergement 
880 F ttc, ou 360 F ttc pour 
les seuls repas. 

Contact: Madame Lancelin, 
Centre de Formation Conti- 


nue de l'Ecole Centrale, 
Grande Voie des Vignes 
92290 Châtenay Malabry. 
Tél.: (16633310, poste 
121. 


La société Lertie organise le 
26 mars à Paris un sémi- 
naire sur les microproces- 
seurs 16bits, destiné aux 
cadres responsables de 
choix techniques dans les 
domaines de l'électronique. 
Contact : Madame Joly, Ler- 
tie, 28 rue de la Bretonnerie, 
95300 Pontoise. Tél.: 
(3) 030 24 55. 


Texas Instruments organise 
divers séminaires de forma- 
tion axés sur sur ses pro- 
duits. Parmi les thèmes pro- 
posés : initiation aux micro- 
processeurs (2 jours, prix 
3 300 F ttc avec une Carte 
Texas Université et son ali- 
mentation, 1 760 F ttc sans 
la carte); BASIC (2 j.,2230F 
ttc); syntaxe Pascal (5j. 
4470F ttc); Pascal Temps 
Réel (5 jours, 4470F ttc). 
Ces séminaires se tiennent 


à peu près tous les mois, à 
Vélizy. 

Contact: Texas Instruments 
France, Centre d'Assistance 
Technique, 8-10 av Morane 
Saulnier, 78141 Vélizy-Vil- 
lacoublay Cedex. Tél.: 
(3) 946 97 12 poste 4407. 


Le centre de Formation Pro- 
fessionnelle des Adultes 
FPA de Lyon-Vénissieux or- 
ganise des stages d'infor- 
matique. Ces stages ontune 
durée d'une ou deux se- 
maines de 40 heures, et coû- 
tent 1 800 F ttc par semaine, 
hébergement non compris. 
Parmi les différents thèmes 
disponibles, tous d'une se- 
maine sauf mention 
contraire: initiation infor- 
matique, initiation à l'Ap- 
ple 2, langage COBOL, lan- 
gage BASIC, langage APL (2 
semaines), et Pascal. 
Contact: J.-L. Aliaga, Centre 
FPA-Groupe Informatique, 
ZUP Les Minguettes, Bd de 
Jodino, BP 106, 69634 
Vénissieux. Tél.: 
(7) 870 42 43. 





Ia vie 


des clubs 





En Vendée 


Le club «micro-informatique 
85 » invite cordialement tous les 
amateurs du département 85 à 
ses réunions qui se tiennent 2 
jeudis par mois. 

Contact: M. Grisvard, 3 rue de 
la Paix, 85000 La Roche-sur- 
Yon. 


Pour les TRS 

L'Association des Utilisateurs 
du TRS-80 (AUT) se réunit le 3e 
ou 4° samedi de chaque mois, de 
14h30 à 19h. Date et thème 
des prochaines réunions: 
21 mars, jeux ; 25 avril, bureau- 
tique; 23 mai, connexions au 
TRS; 20juin, applications à 
l'enseignement ; puis vacances 
jusqu'au 27 septembre. Ces réu- 
nions se tiendront jusqu'en avril 
au Club House du PUC, 1 avenue 
de la Porte de Gentilly, 75013 
Paris. 
Contact: AUT, 27 avenue Du- 
quesne, 75007 Paris. 


Dans l'assurance 


Le Cagaumic, Club des Agents 
Généraux d'Assurance Utilisa- 
teurs de Micro-Informatique 
Commodore, est une 1901 dont 
le président est Alain Paul (cf. 
notre numéro 10). Elle a pour 
but de favoriser le développe- 
ment, l'implantation et l'adapta- 
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tion des systèmes Commodore 
dans les Agences d'Assurances 
et d'apporter dans ce domaine 
toute l'aide possible à ses mem- 
bres. 

Contact: Cagaumic, 107 route 
de Croissy, 78230 Le Pecq. 


Dans la ligne 


La section MIRE (Micro-Infor- 

matique Récréative et Educa- 
tive) de l'ASC Air regroupe dans 
le 15€ arrondissement depuis 
août 80 une quarantaine de per- 
sonnes autour d'un Apple 2 de 
32K, et comporte déjà plus de 
20 réalisations originales musi- 
cales, graphiques ou ludiques 
{N'oubliez pas que vos applica- 
tions nous intéressent. 
—NDLR). 
Contact: J.-C. Veinnant, Sec- 
tion Mire de l’ASC Air, 26 boule- 
vard Victor, 75996 Paris Ar- 
mées. 

{Les seuls clubs militaires 
dont nous avons connaissance 
sont dans l'armée de l'air. N'y a- 
t-il donc rien dans la marine ou 
l'armée de terre ? —NDLR.) 


Au Creusot 

Le club «Microélectronique 
Micro-informatique 71»  ac- 
cueille 2 fois par semaine ses 
membres du département 71 et 
des environs. L'IUT prête ses lo- 


caux pour les réunions, le jeudi 
de 14h à 19h et le samedi de 
8hà19h.(IUT, 12rue dela Fon- 
derie, 71200 Le Creusot). 
Contact: Etienne Legendre, 
ARC, Place de la Poste, 71200 
Le Creusot. 


Plus à l'Ouest 


L'AMIB (Association de Mi- 
cro-Informatique Brestoise) 
s'est fixée 3 grands axes : club 
des utilisateurs de Sharp MZ80 
et PC1211, et Tandy «de 
poche », disposant à l'heure ac- 
tuelle d'une bibliothèque d'une 
soixantaine de programmes ; 
club d'initiation et d'utilisation 
du matériel, destiné tout parti- 
culièrement aux débutants; et 
enfin, un axe de développement 
sur la démonstration au grand 
public. Les démonstrations 
grand public se font dans un col- 
lège et une librairie du centre 
ville. Les réunions sur ces trois 
axes ont lieu deux fois par mois 
au centre social de Bellevue, le 
jeudi à partir de 20 h 30. Le club 
se propose aussi de jouer un rôle 
de médiateur pour les éventuels 
conflits qui pourraient apparaî- 
tre entre un acheteur et un ven- 
deur n'importe où en France. 
Contact: Thierry Jardin, 8 rue 
du Maréchal-Valée, 29200 
Brest. Tél. : (98)01 29 29. 


Au Collège 


Le Club Informatique du CES 
Plaisance de Créteil fonctionne 
de façon interne à l'établisse- 
ment. Le club existe depuis sep- 
tembre 79 avec 5 calculatrices 
programmables HP33, ainsi 
qu'un TRS80. 


154 


Contact: M.Legrand, Club In- 
formatique, CES Plaisance, 97 
avenue Laperrière, 94000 Cré- 
teil. 


A Elbeuf, un club du même 
type s'est formé au lycée Buis- 
son d'Elbeuf. De création ré- 
cente, ce club souhaiterait cor- 
respondre avec d'autres clubs 
similaires ou avec tout posses- 
seur d'ordinateur de la région. 
Contact: Club d'Informatique 
Appliquée, Lycée Ferdinand 
Buisson, Rue Auguste-Houzeau, 
76504 Elbeuf. 


Vœux 

Le Micro-Club du Cambrésis 
nous demande de retransmettre 
à tous ses meilleurs vœux pour 
81. Dont acte. 
Contact: Micro-Club du Cam- 
brésis, rue de Londres, 59400 
Cambrai. Tél. : (20) 83 60 98. 


Plus à l'Est 


Un nouveau club à Bruxelles, 
l'association  Micro-Créations 
semble avoir quelques projets 
ambitieux que nous vous laisse- 
rons découvrir. 

Contact : Philippe Coquette, Mi- 
cro-Créations, Rue du Canal 83, 
1000 Bruxelles. 


Au soleil 

Le Club Informatique du 
Vaucluse est ouvert à tous ceux 
que l'informatique passionne ou 
attire : soyez nombreux à vous y 
rendre. 
Contact: M. Anselme ou R. Na- 
sarre, Club Informatique du 
Vaucluse, 4 rue Alain-Fournier, 
84000 Avignon. Tél.: 
(90) 39 51 15. 
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Manifestations 


Divers 





Le Centre régional universi- 
taire de formation perma- 
nente de Montpellier orga- 
nise du 10 au 12 mars une 
exposition d'informatique 
individuelle dans le hall pu- 
blic de la mairie de Montpel- 
lier. : 

Contact: CREUFOP, IUT, 99 
av. d'Occitanie, 34075 
Montpellier Cedex. Tél. :(67) 
63 48 03. 


Pendant le Salon des Com- 
posants Electroniques (6- 
11 avril), se déroulera en pa- 
rallèle du 7 au 10 avril le 
Colloque International sur 
les nouvelles orientations 
des circuits intégrés, à la 
tour Olivier de Serres. Les 
tables rondes qui termine- 
ront ce colloque devraient 
permettre aux dirigeants des 
principales firmes améri- 
caines, européennes et ja- 
ponaises de composants 
d'exposer leurs points de vue 
sur la situation présente et 
future du marché des cir- 
cuits intégrés. 

Contact : SDSA, 11 rue Ha- 
melin, 75783 Paris Cedex 
16. Tél.:(1)505 14 27. 


Decus France, association 
française des utilisateurs 
d'équipements DEC (comme 
le Heathkit H11), organise 
les 25 et 26 mars 81 à Lyon- 
Bron son symposium an- 
nuel. 

Contact : Françoise Romteix, 
Decus France, 18 rue Saari- 
nen, Silic 225, 94528 Run- 
gis Cedex. Tél.: (1) 
687 31 52, poste 52. 


CII-HB lance la fabrica- 
tion de disques durs Win- 
chester de 13 cm. 


Cette fabrication se fait 
dans l'usine de Belfort, sous 
licence de la firme Seagate 
Technology (ex-Shugart 
Technology). Les disques se- 
ront commercialisés sous 
l'appellation Cynthia D 505, 
ils possèdent une capacité 
de 6,38 Moctets non format- 
tés ou 5 Moctets formattés, 
et un temps d'accès moyen 
«de l'ordre de 170 ms ». Les 
seules ventes actuelles ont 
lieu en grandes quantités à 
des ensembliers informati- 
ques (OEM), à un prix de l'or- 
dre de 4400FF ht sans 
contrôleur. 


Il ne reste plus qu'à atten- 
dre leur commercialisation 
avec contrôleur pour ordina- 
teur individuel, sans doute 
dans quelques mois à un prix 
de l'ordre de 12000 FF ttc 
(contrôleur compris). 


Le Prix Scientifique Phi- 
lips pour les jeunes attribué 
cette année à Alexandre 
Raynaud (15 ans). 

Ce prix, d'un montant de 
8 000 FF, couronne les tra- 
vaux réalisés par Alexandre 
Raynaud pour la mise au 
point d'un système permet- 
tant de relier un vidéo-dis- 
que à un ordinateur indivi- 
duel. 


C'est finalement dans le 
cadre de l'exposition Infora 
que se tiendra à Lyon, le 23 
mai 1981, le prochain tour- 
noi de programmes d'O- 
thello-Reversi. 


La Foire de Lyon a trans- 
formé sa section informati- 


que/bureautique en salon 
autonome, qui se tiendra 
cette année du 19 au 23 mai 
(n'y a-t-il pas là quelque re- 
coupement avec la manifes- 
tation « Bureautique AFCET- 
SICOB » à Paris du 18 au 22 
mai ?). L'édition « printemps 
81 » du traditionnel tournoi 
de programmes d'Othello- 
Reversi organisé par L’Ordi- 
nateur Individuel se décen- 
tralise et se tiendra donc à 
Lyon le dernier jour d'Infora. 
Contacts : 

— Pour Infora : Adira, 1 rue 
de la Gorge-du-Loup, 69009 
Lyon. Tél.: Lyon (7) 
883 16 98. 

— Pour le tournoi d'Othello- 
Reversi, écrivez à: Tournoi 
de programmes d'Othello- 
Reversi, L'Ordinateur Indivi- 
duel, 41 rue de la Grange- 
aux-Belles, 75483 Paris Ce- 
dex 10. Soyez gentils, ne té- 
léphonez pas! 

— Tous les participants aux 
éditions antérieures de ce 
tournoi sont priés de nous 
contacter, qu'ils aient ou non 
l'intention de participer à l'é- 
dition « printemps 81 ». 


Contrairement à ce qui 
nous avait été promis, le 
clavier AZERTY accentué 
n'est toujours pas disponi- 
ble pour TRS-80 modèle 1. 

Ilétait prévu que ce clavier 
soit disponible début janvier 
81, mais d'après nos infor- 
mations il ne le sera pas 
avant fin mars 81 (ce qui ne 
signifie en aucune façon 
qu'il le sera à cette date-là |). 
Les utilisateurs actuels ou 
potentiels de Scripsit, le lo- 
giciel Tandy de traitement de 
textes, pourront donc conti- 
nuer à s'interroger sur l'inté- 
rêt d'un tel système sans ac- 
cents pour les textes en 
Français. 


Apparemment, la carte 
haute résolution Graphix- 
80, commercialisée par dif- 
férentes boutiques non- 
Tandy, permet d'obtenir des 
minuscules accentuées sur 
l'écran; mais comment les 
générer depuis le clavier ? Et 
cette modification est-elle 
utilisable ainsi depuis Scrip- 
sit? {Nous serions heureux 
que ceux de nos lecteurs qui 
ontune expérience en la ma- 
tière nous en fassent part. - 
NDLR) 


Il nous paraît en fait hau- 
tement improbable que 
Tandy-US réalise cette mo- 
dification, dans la mesure où 
la fabrication du Modèle 1 
est arrêtée, et où le Modèle 3 
est capable d'afficher la plu- 
part des «caractères spé- 
ciaux européens», notam- 
ment nos caractères accen- 
tués. Avec ce dernier sys- 
tème, l'utilisation de Scripsit 
pour un « vrai» traitement de 
textes ne serait alors «plus 
que» l'adaptation du pro- 
gramme pour pouvoir taper 
au clavier et afficher à l'é- 
cran les caractères spé- 
ciaux. 


Un, ou deux SICOB ? 
Cette manifestation va 
sans doute éclater en deux 
parties dès septembre 81. 


Le bruit court que le SICOB 
se passerait en deux exposi- 
tions: une première, d'o- 
rientation très profession- 
nelle et d'accès réservé aux 
professionnels, ne traiterait 
que d'informatique tradi- 
tionnelle; ÿ participeraient 
donc les constructeurs, les 
sociétés de service, et les 
fournisseurs d'OEM. La 
deuxième exposition, plus 
axée vers le public, compor- 
terait comme le SICOB an- 

{suite page 157) 
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Valable du 9 mars au 30 avril 1981 


Programmes en anglais pour le micro-ordinateur TRS-80 Modèle I 


Communication Software. Programme de communication 
nécessitant le Niveau || et un minidisque. 
26-1146 1.395 FB 199 FF 


In-Memory Information. Programme personnel necessi 
tant le Niveau |. 26-1502 1.095 FB 149 FF 


Cassette Mailing List. Programme d'entreprise nécessi 
tant le Niveau Il. 26-1503 695 FB 99 FF 


Cassette Scripsit. Programme d'entreprise nécessitant le 
Niveau Il. 26-1505 2.395 FB 345 FF 


Disk Mailing List. Programme d'entreprise nécessitant un 
minidisque. 26-1551 1.995 FB 245 FF 


Inventory Control. Programme d'entreprise nécessitant un 
minidisque. 26-1553 3.495 FB 495 FF 


Accounts Receivable. Programme d'entreprise nécessi 
tant un minidisque. 26-1555 5.250 FB 745 FF 


Business Mailing List. Programme d'entreprise nécessi 
tant un minidisque. 26-1558 3.490 FB 495 FF 


Manufacturing Inventory Control. Programme d'entreprise 
nécessitant un minidisque. 26-1559 6.950 FB 995 FF 


Disk Scripsit. 
minidisque. 26-1563 


Visicalc. Programme d'entreprise nécessitant 
que. 
26-1566 


Real Estate I. 
Niveau Il. 
26-1571 995 FB 142,50 FF 


Real Estate Il. Programme d'entreprise nécessitant le Ni 
veau Il. 26-1572 995 FB 142,50 FF 


Real Estate II. Programme d'entreprise nécessitant le 
Niveau Il. 26-1573 995 FB 142,50 FF 


Programme d'entreprise nécessitant un 
3.295 FB 475 FF 


un minidis 


3.195 FB 475 FF 


Programme d'entreprise nécessitant le 


Personal Finance. Programme personnel nécessitant le 
Niveau |. 26-1602 749 FB 109 FF 


Versafile. Programme personnel nécessitant un minidis 
que. 26-1604 995 FB 145 FF 


Math 1. Programme éducatif nécessitant le Niveau | 
26-1701 995 FB 139 FF 


Algebra. Programme educatif nécessitant le Niveau l. 
26-1702 1.095 FB 149 FF 


Statistical Analysis. Programme personnel nécessitant le 
Niveau |. 26-1703 1.695 FB 239 FF 


Double Precision Subroutine. Programme utilitaire nèces 
sitant le Niveau Il. 26-1704 479 FB 69 FF 


Advanced Statistical Analysis. Programme d'entreprise 


nécessitant le Niveau Il et un minidisque. 
26-1705 2.395 FB 349 FF 


1.Q. Builder. Programme personnel nécessitant le Ni 
veau | ou le Niveau Il. 26-1706 1.395 FB 189 FF 


Games Pack. Programme récréatif nécessitant le Ni 
veau |. 26-1805 995 FB 139 FF 


Casino Games Pack. Programme récréatif nécessitant le 
Niveau Il. 26-1806 795 FB 115 FF 


Micro Music. Programme récréatif nécessitant le Niveau | 
ou le Niveau ||. 26-1902 369 FB 52,50 FF 


Micro Movie. Programme récréatif nécessitant le Niveau | 
ou le Niveau Il. 26-1903 295 FB 42 FF 


Micro Marquee. Programme personnel nécessitant le 
Niveau | ou le Niveau 11. 26-1904 195 FB 29 FF 


Flying Saucer. Programme récréatif nécessitant le Ni - 
veau | ou le Niveau ||. 16-1905 379 FB 49,50 FF 


Invasion Force. Programme récréatif nécessitant le 
Niveau ||. 26-1906 595 FB 84,50 FF 


Eliza. Programme récréatif nécessitant le Niveau Il. 
26-1908 495 FB 69,50 FF 


T-Bug. Programme utilitaire nécessitant le Niveau | ou 
le Niveau Il. 26-2001 795 FB 109 FF 


Renumber. Programme utilitaire nécessitant le Niveau Il. 
26-2004 399 FB 57,50 FF 


* Nos prix s'entendent TVA incluse 


* Nos prix sont donnés TTC 


NOS CENTRES DE VENTE D'ORDINATEURS SONT A VOTRE DISPOSITION A: 


23, rue du Chêteay - 92200 NEUILLY - téléphone: 1/745.80.00 - Métro: PONT DE NEUILLY 1050 BRUXELLES - Boulevard de la Cambre 35 - Tél.02/647.23.75 
207, rue des Pyrénées - 75020 PARIS - téléphone: 1/358.27.27 - Métro: GAMBETTA 4020 LIEGE - Boulevard Frankignoul 3c (Les Vennes) - Tél.041/45.35.99 


CRIS 


25, rue de la chaussée d’Antin - 75009 PARIS - Métro: CHAUSSEE D'ANTIN ikalei Tél.031/16.21.99 
26-28, avenue du Maine - 75015 PARIS - Métro: MONTPARNASSE-BIÉÈNVENUE ROC AN PERS Amor nale ten Fes 


Tout matériel informatique TRS-80 peut être commandé dans n'importe quel magasin Tandy 
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cienne formule : le mobilier 
de bureau, les machines à 
écrire et le traitement de 
textes, et l'informatique in- 
dividuelle. Les exposants de 
l'informatique traditionnelle 
qui viendraient également à 
cette deuxième exposition 
insisteraient surtout sur l'as- 
pect «grand public» (?) de 
leurs produits. 

Pour des raisons évi- 
dentes de notoriété, c'est la 
deuxième exposition qui gar- 
derait le nom de SICOB.Rien 
n'est encore fait à ce jour, 
mais les exposants et leurs 
syndicats sont actuellement 
contactés pour que leurs 
réactions soient connues. 
Date visée : 1982, maisilest 
très probable que, si toutes 
les parties concernées sont 
d'accord, cette nouvelle for- 
mule pourrait voir le jour dès 
1981. 


Un ordinateur de poche 
dans la voiture qui rem- 
porte la course Paris-Da- 
kar. 

L'équipage vainqueur en 
catégorie voitures, René 
Metge et Bernard Giroud, 
conduisait une Range-Rover 
aux couleurs de l'hebdoma- 
daire VSD. Le co-pilote et 
navigateur Bernard Giroud, 
journaliste à TF1, s'aidait 
d'un Sharp PC 1211 pour la 
navigation. Les différentes 
données topographiques re- 
latives à l'itinéraire étaient 
disponibles dans un fichier 
Sur cassette, enregistré lors 
de reconnaissances préala- 
bles. Il semblerait de plus 
que Bernard Giroud ait été 
l'un des premiers en France 
à pouvoir utiliser la nouvelle 
imprimante du PC 1211, 
avec des lignes de 16 carac- 
tères. 


Intel continue à distiller 
les informations sur son fu- 
tur microprocesseur 32 
bits appelé IAPX 432. 


Ce microprocesseur esten 
fait constitué de 2 circuits in- 
tégrés, le 43201 qui assure 
le décodage des instruc- 
tions, et le 43202 qui assure 
leur exécution; cet ensem- 
ble peut être complété par un 
troisième circuit, le 43203, 
Sous-système d'interface 
des entrées-sorties. 

Ce microprocesseur incor- 
porera le noyau de base d'un 
Système d'Exploitation, no- 
tamment les fonctions de 
gestion de ressources, de 
communication, de coordi- 
nation et synchronisation 
entre programmes et entre 
processeurs, puisque l'IAPX 
432 est conçu pour la 
construction de configura- 
tions multiprocesseurs mul- 
titâches. Le langage de base 
comporte des instructions 
spécifiques, qui permettront 
la mise en œuvre facile du 
langage Ada. 


L'Agence de l'Informati- 
que a présenté le bilan de sa 
première année d'activité. 

Plus de 200 conventions 
passées avec des équipes de 
recherche, des utilisateurs 
ou des fournisseurs. Diffé- 
rents projets pilotes, notam- 
ment le projet Sol de génie 
logiciel, assez inspiré parles 
réalisations d'Unix et de 
UCSD; plusieurs interven- 
tions au niveau de la forma- 
tion et de l'enseignement 
secondaire et supérieur ; des 
accords avec les architectes, 
les agences de voyage, etc. 
Nous vous présenterons plus 
en détail tout ceci dans notre 
prochain numéro. 





Les bogues de LOI. 





Il n'y a pas d'abonné, ou 

plutôt pas celui espéré, au 
numéro de téléphone que 
nous avons indiqué dans no- 
tre numéro 23 (page 141) 
pour l'Association Femmes 
au présent et les cours 
qu'elle propose. 
Contact: Femmes au pré- 
sent, 13 rue de Buci, 75006 
Paris. Tél. : (1) 329 92 O4 (et 
non 326...). 


Une erreur de transcrip- 
tion est à la source d'inexac- 
titudes sur la description de 


la calculatrice programma- 
ble HP-41 CV dont nous 
parlions dans notre dernier 
numéro. Cette machine est 
livrée avec une mémoire in- 
terne équivalente à 5 mo- 
dules de base. En consé- 
quence, les 4 connecteurs 
d'extension restent disponi- 
bles, et il n'est pas possible 
de retirer, comme nous le 
suggérions, un module qua- 
druple de mémoire. Par ail- 
leurs, HP affirme que lataille 
mémoire MEV totale de la 
HP-41 C ou CV ne peut dé- 
passer l'équivalent de 5 mo- 
dules de base... mais nous 
essaierons quand même de 
le faire, cela va de soil 





nouveaux 





produits 








[] JCS Composants an- 
nonce la disponibilité de 
Megastor, double unité de 
disquettes 8pouces à 
connecter à un Apple 2. La 
capacité de chaque dis- 
quette double face simple 





densité est de 500K octets. 
Le SED utilisé est celui des 
minidisquettes classiques. 
Prix: 25 700 FF ttc. 


Serv-lecteurs p.19 - référence 1 





[ ] Ordinat commercialise 
la gamme des ordinateurs de 
Digital Microsystems qui 
comprend les modè- 
les DSC 2, DSC 3 et DSC 4. 
Le bas de gamme, le DSC 2, 
est construit à partir d'un 
Z80A, avec 64K de mémoire 
MEV. Le stockage auxiliaire 
se fait sur disquettes (2 
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VO T-IL DES MICRKRO-IIRRDINATENRS 
MEILLEURS LES UNS QUE LES AUTREST 


LI LEE 


QUELQU US SELECTIONNE T—TI 
RIGOUREUSEMENT CES AFFARETLSTF 
QHIT 


QUI PEUT ME CONSEILLER SUR 
LE MEILLEUR CHOIXT 
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Dans chaque point de vente 
COMPUTERLAND vous aurez 
une vision directe sur toutes les 
nouveautés, une librairie com- 
plète, les conseils de profes- 
sionnels. le meilleur service! 


COMPUTERLAND n'est 
pas un fabricant d'ordinateurs. 
mais sélectionne parmi les 
productions mondiales ce quil y a 
de plus sérieux. 





BRUXELLES Avenue Marnix 16 À 
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PARIS CENTRE CIAL BEAUGRENEL LE ne 
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Tel (99) 5447 12 NICE Sortie Cap 3000 
06700 ST-LAURENT-DU-VAR 
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X 500 Koctets à 4X 1 Moc- 
tets) ou sur un disque dur 
14 pouces (14 ou 28 Moc- 
tets). Il faut bien sûr connec- 
ter un ou plusieurs termi- 
naux à ces systèmes fonc- 
tionnant sous CP/M ou sous 
le système d'exploitation 
multitâche OASIS, dans sa 
version à deux postes. Prix 
de la configuration avec 2 
X 500Ko et CP/M: 
46 800 FF ttc. 
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Visicalc est disponible 
sur HP 85 et HP 83 sous le 
nom de Visicalc Plus. La 
version HP de ce logiciel 
comporte notamment des 
extensions permettant d'ob- 
tenir des diagrammes et des 
w F  nttl 


MG 





si 


LA SS 


graphiques sur l'écran inté- 
gré au système, ou en 4 cou- 
leurs sur un traceur graphi- 
que optionnel. Prix du logi- 
ciel: 1 410 FFttc. 
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[ ] Le logiciel d'aide à la dé- 
cision Visicalc est mainte- 
nant également disponible 
chez Tandy pour TRS 80 mo- 
dèle 1 (48K, une minidis- 
quette), au prix de 4765 FFttc. 

{Voir Dans L'OI n°24 
p. 107, une étude de l'utilisa- 
tion sur Apple 2 de ce pro- 
gramme.) 
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JCS Composants com- 
mercialise également l'im- 
primante à marguerite Ri- 
coh RP 1600. Chaque mar- 
guerite comporte 124 carac- 
tères, à raison de 2 par 
«pétale ». Vitesse d'impres- 
sion: 60caractères/se- 
conde. Prix: 17 405 FF ttc. 
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Digital Equipment vient 
d'annoncer la gamme des 
systèmes SB-11. Ils com- 
portent un processeur 
16 bits LSI-11/2,32 Koctets 
de mémoire MEV, 2 lignes 
série RS232 et une horloge 
temps réel; ils utilisent le 
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Système d'Exploitation 
MRRT-11 résident en mé- 
moire et dérivé de RT-11. 
Les versions SB 11-DA, -EA 
et -FA sont préconfigurées 
respectivement pour 
10 lignes série, pour 7 lignes 
série dont une avec contrôle 
de modem, et pour un 
contrôle de busIEEE 488 
plus 3 lignes série dont une 
avec contrôle modem. La 
version SB 11-AA comporte 
des emplacements permet- 
tant à l'utilisateur de rajouter 
des cartes diverses. La 
gamme des prix débute à 
17 600 FFttc, avec remise 
importante pour achats par 
quantités. 
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[_] La société française No- 
ralsy annonce un modem 


600 bauds à couplage 
acoustique pour TRS-80 
modèle 1. Ce matériel se 


connecte sur les prises ali- 
mentation et cassette de 
tout TRS niveau 2, avec ou 
sans interface. La transmis- 
sion de données se fait par 
ligne téléphonique  ordi- 
naire, en insérant le com- 
biné téléphonique dans les 
deux ouvertures pratiquées à 
cet effet dans le dessus de 
l'équipement ; la liaison né- 
cessite que chaque extré- 
mité de la liaison soit un TRS 
ainsi équipé. Le logiciel de 
communication, fourni sur 
cassette ou minidisquette, 
assure le transfert de don- 
nées binaires ou symboli- 
ques avec contrôle de vali- 
dité. Une application suggé- 
rée par le constructeur est 
l'écriture et l'utilisation de 
jeux interactifs entre deux 
systèmes. Prix : 1 090 FF ttc. 
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[_] Codelec propose diffé- 
rentes cartes d'extension 
au format Exorciser pour 
système 6800 ou 6502. 
Sont ainsi disponibles : une 
carte de mémoire statique 
de 16K MEV (4 600 FF ttc); 





une carte de mémoire dyna- 


mique 64K (8170FFttc); 
une carte de 80 entrées/- 
sorties parallèles 
(1 670 FFttc). 
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[_] Le logiciel de gestion de 
données Super-Généfiche 
est proposé par Imagol sur 
Apple comportant 
48 Koctets de MEV et une 
unité de minidisquettes. 
L'accès aux informations 
dans un fichier de 20 000 à 
80 000 caractères est un ac- 
cès direct par table d'indexa- 
tion de clés. Prix : 690 FF ttc. 
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[] L'ensemble de pro- 
grammes Diagnostic, pro- 
posé par Informatique 
Française, est destiné à per- 
mettre de tester l'ensemble 
d'un système à base de 
8080, 8085 ou Z80, à détec- 
ter les erreurs et signaler les 
principales malfaçons. Ce 
logiciel est disponible pour 
TRS sous TRSDOS, et pour 
tout système CP/M. Prix du 
logiciel sur (mini) disquette 
avec sa documentation: 
600 FF ttc. 
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Texas Instruments an- 
nonce pour sa Carte Univer- 
sité le « BASIC Université ». 
Ce logiciel est disponible 
sous forme de circuits de 
mémoire morte MEM à enfi- 
cher sur la carte, et est ac- 
compagné d'une documen- 
tation en Anglais. Ce BASIC 
est du type «entier», et ac- 
cepte des variables entières 
scalaires ou tableaux, et des 
chaînes de caractères. Prix : 
720 FF ttc. 


Serv-lecteurs p 19 











référence 11 





[] Mychess est un pro- 
gramme de jeu d'échecs 
écrit par Dave Kittinger et 
commercialisé par la société 
américaine Computer Ser- 
vices. Ce programme a battu 
de nombreuses fois en tour- 
noi le programme Sar- 
gon 3.0. Il est disponible 
sur (mini) disquette pour le 
Système d'Exploitation 
CP/M et ses dérivés. Prix 
aux Etats-Unis: 50$ (envi- 
ron 250 FF). 

{Nous avons donné dans 
les numéros 22 et 23 de L'OI 
le classement de tournois où 
Mychess était concurrent). 
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[]La société française 
Technology Resources an- 
nonce Pascal 100 de la 
firme américaine Digicomp 
Research. || s'agit d'une 
carte Pascal pour Bus S- 
100, qui remplace la carte 
d'unité centrale d'un sys- 
tème S-100 par 2cartes 








d'UC ; la première avec un 
Z80 (qui permet donc de 
continuer à utiliser les pro- 
grammes sous CP/M) com- 


mande la seconde, qui 
contient le processeur Pas- 
cal Microengine de Western 
Digital. Le Pascal Microen- 
gine est un processeur dont 
le jeu d'instructions corres- 
pond au p-code utilisé par les 
logiciels Pascal et FORTRAN 
d'UCSD. Ce processeur dis- 
pose d'une virgule flottante 
câblée sur 32 bits, et peut 
adresser 128 Koctets (stan- 
dard) ou 1 Moctets (option). 


Prix de l'ensemble: 
15 870 FFttc (adressage 
128K) et 16820FFttc 


(adressage * M). 
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Sharp présente un nou- 
veau modèle de calculatrice 
avec imprimante, le modè- 
le EL 7000. Cette calcula- 
trice équipée d'un clavier 
OQWERTY permet soit la 





frappe directe de texte, à la 
façon d'une mini-machine à 


écrire, soit l'exécution de 
calculs avec impression des 
résultats avec libellé expli- 
catif. Prix: 895 FF ttc maxi- 
mum. 
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La société américaine 
Organic Software propose 
en particulier les  pro- 
grammes Datebook et 
Textwriter. Datebook est un 
programme destiné à assu- 
rer la tenue d'agendas de 
rendez-vous notamment 
pour profession libérales ; ce 
programme écrit en Pascal 
est livré sous forme binaire 
pour Pascal UCSD (Apple et 
autres systèmes) et Pas- 
cal/M fonctionnant sous 
CP/M. Text writer est une 
formateur de textes, destiné 
{suite p. 161) 








L'Ordinateur Individuel 


LE PROGRAMMEUR FOU 
A ENCORE FRAPPÉ 


Dans ce programme écrit sur VICTOR en Basic Il 
le programmeur fou a introduit 7 erreurs. Sauriez-vous les découvrir ? 


5 REM EN TETE 

10 CLS : POKE 19215,25 

20 COLOR Q 1, 4, 3 : WINDOW 60 

30 OUTPUT “COURAGE, FUYONS”, 13, 7Q 1 

40 PRINT “DEVINEZ LE NOMBRE ENTRE @ET 999” 

5© PRINT: PRINT : PRINT 

6O L18 = ”” 

65 REM QUESTIONS 

7O L3 = “ON” + L18 + “JOUE” 

8O PRINT LS : INPUT RS 

90 FOR L = 1 TO LEN (RS - 2) 
100 IF MIDS (RS, 3, L) = “OUI” GOTO 115 

110 PRINT “TANT PIS” : END 

112 REM GENERATION NOMBRE 

115 PRINT “TAPEZ UN CHIFFRE DE @A 9” 

117 I = INSTRS (1) 

120 S = INT (RND (I) x 999) 

125 REM JEU 

130 INPUT “ENTREZ UN NOMBRE”; “N” 

135 C=C+1 

140 D = X - N:DI1 = ABS(D) 

150 IFD1 6 GOTO 200 

160 IF SGN(D) = 1 THEN PRINT ‘TROP BAS”: GOTO 18 
17© PRINT “TROP HAUT”: GOTO 13© 
180 REM ON BRULE 
200 D = INT (RND (I) x 3) — 1 
2% ON D1 GOSUB 215, 22Q 23@ 24Q 25Q 26© 
210 X = X + D : GOTO 120 

215 PRINT “BRAVO C'EST GAGNE EN”; C 
217 L18 = “RE” : C = @: GOTO 70 
220 PRINT “COURAGE, FUYONS” : RETURN 
23O PRINT “AU SECOURS": RETURN 
24O PRINT “ELOIGNONS-NOUS”: RETURN 
25O PRINT “MAIS ON TIRE”: RETURN 
26© PRINT “TIENS DU VENT...”: RETURN 


; "COUPS" 





SI VOUS AVEZ TROUVÉ : 


Le 2 ERREURS : BIEN 
5 ERREURS : TRÈS BIEN 
7 ERREURS : EXCELLENT. 


MAIS ATTENTION, IL Y A 

. 1 "FAUSSE ERREUR”. ELLE 
N'EMPECHE ABSOLUMENT PAS LE 
PROGRAMME DE FONCTIONNER 
ET POURTANT C'EST INCORRECT. 
L'AVEZ-VOUS TROUVEE ? 
ALORS... CHAPEAU !! 

SI VOUS N'AVEZ PAS TROUVÉ, 
ÉCRIVEZ-NOUS, NOUS VOUS 
FERONS PARVENIR UNE 
DOCUMENTATION SUR 

VICTOR LAMBDA, L'ORDINATEUR 
DOMESTIQUE, ET LE CORRIGÉ 
EXPLIQUÉ DE CE PROGRAMME. 





QUELQUES-UNS DE NOSREVENDEURS: 


BORDEAUX : GRENOBLE : MONTLUÇON : 
AEA IOM Informatique CENTRE MODÈLE 
Centre Commercial 220, cours de 9, av. Albert-Thomas 
MERIADEC la Libération 03100 MONTLUÇON 


33000 BORDEAUX 


BREST : 
MICRO-SYSTEMES 
5, rue George-Sand 
29200 BREST 


38100 GRENOBLE 


LYON : 
3C 
4, rue Grenette 


69002 LYON 


MONTPELLIER : 
LE MINOTAURE 
1, rue du Bras de Fer 


34000 MONTPELLIER 





Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : 


PERPIGNAN : 
BUSINESS 

Centre Commercial 
Mammouth 

66000 Château- 
Roussillon 


TOULOUSE : 
M.M.L. 

26, rue M.-Fonvielle 
31000 TOULOUSE 


PARIS : 

RÈGLE A CALCUL 
65, Bd St-Germain 
75005 PARIS 

DUNE 

12-14, Rd-Pt des 
Champs-Elysées 
75008 PARIS 
FNAC-Montparnasse 
136, rue de Rennes 


75006 PARIS 
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le magazine de l'informatique pour tous — 


à être utilisé en complément 
d'un éditeur de textes ou 
d'un programme de traite- 
ment de textes, auxquels il 
apporte des possibilités 
‘complémentaires sophisti- 
quées pour l'impression des 
textes, telles que sur impri- 
mante marguerite l'impres- 
sion en gras, les indices haut 
et bas, etc. ; il fonctionne sur 
des systèmes à base de 
8080 ou Z80, avec différents 
Systèmes d'Exploitation 
comme CP/M, TRSDOS, 
North Star et Micropolis. 
Prix avec documentation : 
Datebook 295$ (environ 
1 400 FF), Textwriter 125 $ 
(610FF); ajouter 10$ 
(50 FF) de frais de port. 

fAttention, Textwriter ne 
gère sans doute pas très 
bien le problème des ac- 
cents circonflexes.) 
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[] La société française 
Gilles Prévot Systèmes an- 
nonce l'ordinateur  Sys- 
tème 01. I! comporte un pro- 
cesseur Z80, 64 Koctets de 


v 





mémoire MEV, 2 prises 
RS232 série, une prise im- 
primante parallèle, 2 dis- 
quette 8 pouces double face 
double densité de 1 Moctets 
chacune. Le Système d'Ex- 
ploitation utilisé est CP/M. 
Prix: 41 200 FFttc pour la 
version de base. 
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La société britannique 
Inmac affirme pouvoir livrer 
sous 48 heures (ou 24 
heures en cas d'urgence) la 
plupart des fournitures habi- 
tuelles d'informatique, sur 
simple appel téléphonique. 
Parmi son catalogue, nous 
avons plus particulièrement 
noté des marguerites pour 
imprimante (4.26 livres hors 
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taxes, soit environ 45FF 
l'une), des (mini) disquettes 
avec ou sans boîte d'archi- 
vage (à partir de 26 livres ht 
la boîte de 10 minidis- 
quettes, env. 280 FF), et sur- 
tout des câbles de connexion 
RS232 en différentes confi- 
gurations : inverseurs mâ- 
le/femelle (20livres, env. 
210FF); «null modem» fe- 
melle/femelle (18 livres, 
190FF); connecteur en 
T/inverseur pour 3 RS232 
(100 livres, 1 100 FF); câble 
de 30 mètres mâle/femelle 
ou mâle/ mâle (de 31 à 55 li- 
vres, 330 à 580 FF). 

{Trouver «le bon» câble 
est en général pénible et as- 
sez long; la possibilité qu'of- 
fre Inmac dans ce domaine 
semble donc intéressante, 
même s'il faut prévoir d'a- 
jouter à tous les prix les dif- 
férents « faux frais » inévita- 
bles : droits de douane, TVA, 
port, frais financiers.) 
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[] Le Sinclair ZX80 est fi- 
nalement disponible en 


France. C'est la société Di- 
reco International qui le 
commercialise en deux ver- 
sions, avec le manuel en 
français et adaptateur sec- 
teur. La version de base 
coûte 1 250 FF ttc, la version 
avec extension de 16 Koc- 





tets de MEV coûte 
1 900 FF ttc. 
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Les nouvelles  impri- 











mantes Olympia ESW 100 
existent en deux versions, 
avec et sans clavier. Ces im- 
primantes de type margue- 
rite (96 caractères) écrivent 
à la vitesse de 17 caractè- 
res/seconde. La version 
avec clavier peut être utili- 
sée comme machine à écrire 





161 


lorsqu'elle n'est pas connec- 
tée à un ordinateur; la 
connexion série V24 RS232 
la transforme en terminal 
d'entrée/sortie. La version 


le magazine de l'informatique pour tous — le magaz 


imprimante de traitement de 
textes à faible coût). 
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[] Ces imprimantes Olym- 





sans clavier ne peut bien sûr 
être utilisée que comme pé- 
riphérique de sortie ; la liai- 
son se fait par une interface 
parallèle de type Centronics. 
Prix : 12 540 FF ttc (avec cla- 
vier), 10 090 FF ttc (sans cla- 
vier); réductions  impor- 
tantes au-delà de 10 ma- 
chines. 

{Voilà qui devrait intéres- 
ser ceux qui cherchaientune 


pia sont en particulier com- 
mercialisées par Infor/E- 
lec, qui les livre avec une in- 
terface pour Apple 2, HP 85 
et 83, ou TRS-80 modèle 1. 
Prix de la version avec cla- 
vier, interface comprise : 
12800FFttc; réduction 
pour achats par quantités 
supérieures à 10. 
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informatique in 





L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


recherche 
COLLABORATEUR 


pour la vente de 


PUBLICITE 


Elle (ou il) sera en relation étroite avec les 
fournisseurs de produits ou de service en 
dsiduslls. 

Si vous avez l'âme d'un vendeur et que l’in- 

formatique individuelle vous intéresse, 


CONTACTEZ-NOUS 


Envoyez un curriculum vitae 
et une lettre manuscrite à : 


Jean-Pierre NIZARD 
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
41, rue de la Grange-aux-Belles, 
75483 Paris Cedex 10. 





el 





L'Ordinateur Individuel 


. CE NOUVEL 
AGE DE PIERRE 


Goupil 
le premier micro-ordinateur 
télématique. 








- Dessin Max Cabanes. 


770.46.44 






Conception STUDIO VITAMINE 






LE 1er CENTRE DE VENTE PARISIEN GOUPIL 


36, rue Laffite 75009 Paris 


SUR LES GAMMES PIERRE S. A. ane Rose 78140 Vélizy 


Capitat 360 000 F Tél. : 946.50.70 
APPLE, Ouverture du lundi au samedi (9h - 18h) 


COMMODORE SHARP À cing minutes de l'Opéra : Métros : Richelieu-Drouot - Le Peletier - 
LA , 


Notre-Dame-de-Lorette - Opéra - Havre- 





PROMO 








Vente par correspondance Caumartin. 
2 = 2 J- - - RER. : Auber. 
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recherche et vente de matériel d'occasion, création de clubs, échanges d'expériences. 





Petites annonces gratuites 








CORNE 


Cherche à créer club program- 
mation dans la Manche : $St-Lo, 
Granville, Coutances. Attal, 44 
av. Alsace-Lorraine, 50200 
COUTANCES. 


Jeune. lycéen (classe de se- 
conde) recherche club ou 
contacts dans la région Douai- 
sienne (59), possède TI59, 
connait langage BASIC et As- 
sembleur Z-80. Merci d'écrire 
à : Olivier Cremel, 8rue des Roi- 
telets Ferin, 59169 CANTIN. 


Utilisant un Apple Il, je cherche 
d'autres utilisateurs de toutes 
régions pour former un club d'é- 
change de programmes, par 
correspondance. S'adresser à 
Georges de Vaucorbeil, 13 rue 
du Mont-Vitot, 76260 EU. 


Belgique : Recherche ama- 
teurs, professionnels pour créa- 
tion club à Woluwe-Saint-Lam- 
bert. Dispose local, TRS-80, Ap- 
ple. Ecr. à Solange Dejaifve, rue 
Faider 56, 1050 BRUXELLES. 


Canada: Nouveau club inté- 
ressé à faire des échanges de 
programmes pour TRS-80 ni- 
veaull, 16K, communiquez 
avec : club micro-ordinateur de 
Beauce, 865 28° rue St- 
Georges Ouest, Beauce, Pro- 
vince QUEBEC G5Y5E8. 


Maroc : Création d'un club d'in- 
formatique individuelle. Re- 
cherchons contacts avec d'au- 
tres clubs. Ecrire à M. Benbra- 
him, angle rues de Chauny et 
Monthois Belvédère, CASA- 
BLANCA. 


| Contacts 


Belgique : Région Liège. 
On m'a volé maTI-58C 
N°2277348. Pouvez- 
vous me la retrouver ? 
Très bonne récompense. 
Ch. Jacques, rue de 
Hervé 201, 4030 GRIVE- 
GNEE. Merci. 



































Cherche dans le Marmandais 
personne ayant ordinateur 
CBM-2001-8K susceptible 
d'apprendre à garçon de 13 ans 
possédant programmes. Thi- 
bault Delassus, avenue des Vil- 
las, 47200 MARMANDE. 


Possesseur HP-41C cherche 
toutes idées programmes ex- 
tensions astuces. Achèterai 
d'occasion imprim. 82143A + 
lecteur 82104A sous garantie, 
écrire à : Olivier Delfour, 135 av. 
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Sainte-Marguerite, Bloc C1, 


06200 NICE. 


Utilisateur HP-41C cherche 
contacts: échange prog. 
cherche toute doc. sur le plan 
matériel. Connais truc pour 
ajouter une mémoire constante 
sur TI57. J'ai 16 ans. Eric Ram- 
bourg, 19 gravier du Robinet, 
59117 WERVICQ SUD. 


Cherche contacts possesseurs 
HP-41 C pour échanges pro- 
grammes. Recherche  pro- 
grammes: astronomie, biochi- 
mie, jeux Othello, dames, chi- 
mie. Ecrire à : Philippe Bouige, 3 
avenue de Bouvines, 75011 PA- 
RIS. 


Luxembourg: Recherche de 
renseignements sur la calcula- 
trice HP-41 C: 1) Est-elle déjà 
tombée en panne ? 2) Combien 
de temps après l'achat? 
3) Durée de la réparation? 
4) Prix de la réparation? Ro- 
main Linden, 35 route d'Athus, 
L-4711 PETANGE. 


Professionnel du microproces- 
seur 6809 cherche à rencontrer 
possesseur de P.S.I., en vue 
échanges idées. M. Feraud, 
Villa Désiré, 8 rue des Tour- 
bières, 13270 FOS. 


Qui peut m'aider à brancher un 
magnétophone classique à K7 
sur l'entrée-sortie du PET. Merci 
d'avance. Y. Tournemolle, Im- 
passe Calendau, 13890 MOU- 
RIES. 


Recherche amateur sur 6800 et 
6809 pour échanges d'idées et 
de programmes. Serge Mille, 5 
rue Colonel Fabien, appart. 319, 
5e ét, 45400 FLEURY-LES- 
AUBRAIS. 























Recherche correspondants pos- 
sédant TRS-80 pocket ou Sharp 
équivalent, pour échange pro- 
grammes. Ecrire: Emmanuel 
Willefert, 42 rue du Capitaine 
Jasmin, 59113 PHALEMPIN. 


Utilisateurs Apple fondent grou- 
pement pour contacts, 
échanges d'expériences. Per- 
manence téléphonique techni- 
que prévue. Renseignements 
contre 2 env. timbrées. M. Cot- 
tier, BP 21, 64002 PAU CEDEX. 


Cherche à prendre contact avec 
utilisateur du vidéopac 52 (Phi- 
lips ou Radiola) afin d'échanger 
idées. Recherche aussi sché- 
mas et conseils sur extensions 
(MEM, MEV). Si prêt de docu- 
ments, retour assuré. Stéphane 
Vetter, 71 grand-rue, 68470 
FELLERING. 


Echange pgms, idées, trucs pour 
le TRS-80, L2, 16K, modèle l. 
Je possède une centaine de 
pgms (jeux, maths/stat., sys- 
tème (macro-assembleur, Apl, 
Pascal...) Henkie Heijnen, Les 











163 


Noyerets n°2, Sancé, 71000 
MACON. (Je cherche active- 
ment « Forth » l). 





Cherche contacts avec autres 
possesseurs Sharp PC1211 
pour échange trucs et pro- 
grammes (jeux, astrologie). Y. 
Roulier, 28 rue Washington, 
75008 PARIS. 


Cherche possesseurs CBM ou 
PET pour échange idées et pro- 
grammes (utilitaires, jeux, 
maths). Patrick Berthier, 56 quai 
de Jemmapes, 75010 PARIS. 


Fascinée et profane, souhaite- 
rait documentation, conseils ou 
adresses pour débuter valable- 
ment et pratiquement dans le 
monde de l'ordinateur. M. 
Flaud, 45 bd St-Marcel, 75013 
PARIS. 


Groupement d'achat: cher- 
chons six personnes intéres- 
sées chacune par un achat sous 
deux mois d'un TRS-80 neuf 
afin de bénéficier d'une remise 
quantitative. Ecrire : R. Monta- 
nari, 70 rue de l'Amiral Mou- 
chez, 75014 PARIS. 


Recherchons passionné CBM 
3001 pour création prgm 
sciences et gestion. M. Vitrac, 
48 rue Botzaris, 75019 PARIS. 














écrivez-moi en vue d'échange 
d'idées, de programmes. An- 
toine Narcy, 23 quai Le Gallo, 


92100  BOULOGNE-BILLAN- 
COURT. 
Artiste échangerait œuvres 


d'art contre conseils initiation 
comptabilité simple par ordina- 
teur individuel. À de Jaeger, 11 
bis rue des Capucins, 92190 
MEUDON. 


Je cherche des possesseurs de 
Sharp PC 1211 pour échanger 
des programmes de jeux et de 
maths. Thierry Aschour, 6 rue 
Henri Martin, 92240 MALA- 
KOFF. 


Centre de Documentation Péda- 
gogique du Val de Marne invite 
enseignants intéressés par ap- 
plications table traçante et lan- 
gage Pascal à écrire : CDDP, 14 
rue Poincaré, 94 CRETEIL. Ac- 
cès libre et gratuit. Tél.: 
207 86 35. 


Cherche contacts avec amateur 
passionné d'échecs en vue d'é- 
tablir programmes éducatifs et 
fichiers parties sur ordinateurs. 
Jean-Lou Ardin, 5 place de la 
Victoire, 94250 GENTILLY. 


Belgique : Possesseur TRS-80, 
niveau 1, désire connaître d'au- 





Ces petites annonces gratuites sont exclu- 
sivement réservées à des propositions entre 
particuliers sans objectif commercial: re- 
cherche de matériel d'occasion, création de 


clubs, échanges d'expériences, échanges de 
programmes et de documentation. 

Le journal ne garantit pas de délai de paru- 
tion et se réserve le droit de refuser une an- 
nonce sans fournir de justification. 








Recherche contacts pour 
échange programmes Appleil 
ou Apple Il Plus. Possède envi- 
ron 100 programmes divers, 
jeux, util, gestion, éducatif. 
Ecrire à Christian Aman, 34 rue 
du Fortin, 78190 MONTIGNY- 
LE-BRETONNEUX. 


Possesseur PC 1211 novice en 
informatique, isolé en Afrique, 
cherche contacts avertis pour 
l'aider à mieux découvrir sa ma- 
chine. Merci d'avance et grand 
bonjour ensoleillé à tous. Phi- 
lippe Houbart, Secteur Postal 
85024. 


Si le Père Noël vous a apporté 
pour Apple Il un lecteur de dis- 
quettes, que faites-vous avec 
vos programmes sur cassettes ? 
Etienne Nagy, 21 rue des Plan- 
chettes, 90200 GIROMAGNY. 


Vous êtes étudiant, vous pro- 
grammez sur un Mitra 15, alors 














tres passionnés de la région 
bruxelloise. Ecrire : P. Gillet, 69 
av. de la Fauconnerie, B-1170 
BRUXELLES. 





Belgique : TRS-80, 48 K-4 
mini-disquettes + Print: 
cherche autre TRS-80 pour éch. 
prog. jeux et util. Possède nbrx 
prog. sur disque. Ecrivez-moi si 
poss. av. n° tél. Réponse assu- 
rée avec 1 super prog. C. Dam- 
maerts, 119 r.Th. de Cuyper, Bt 
42, 1200 BRUXELLES. 





Belgique : Possesseur Sharp 
PC 1211 (TRS-80 de poche), 
cherche contacts pour 
échanges d'idées, de pro- 


grammes. Vincent Heylen, 83 
(139) rue des Trixhes, 4110FIE- 
MALLE-HAUTE (région  lié- 
geoise). 





Madagascar : Professeur pos- 
sesseur Superboard Il avec ex- 
tension aimerait correspondre 
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avec possesseur même maté- 
riel. Toutes les applications 
m'intéressent. Jean-Claude 








Autran, BP 3788, TANANA- 
RIVE. 
Recherche 


de programmes 








Recherche et achète progrm 
pour TI58 des fonctions facto- 
rielle, gamma, logarithme et ex- 
ponentielle, tels que les résul- 
tats puissent avoir au moins 200 
chiffres significatifs exacts. 
Méthode Hir. Prof. Marg Gia- 
cone, Hostellerie de la Drette, 
06360 COL D'EZE. 


Cherche programmes (maths, 
jeux, astronomie...) ou idées 
pour TI58/58C. Merci d'a- 
vance. Ecrire à Pierre Brial, Col- 
lège André Maurois, La Saus- 
saye, 27370 AMFREVILLE-LA- 
CAMPAGNE. 








Belgique : Recherche  pro- 
grammes pour TI59 ainsi que 
trucs et extensions possibles. 
Retour des documents et paie- 
ment des frais de port assurés si 
désiré. Merci d'avance. Ricardo 
Sestayo, 37 rue des Fabriques, 
1000 BRUXELLES. 


Belgique : Vous avez fait des 
programmes originaux sur votre 
TI58 ou 59, moi aussil Je 
voudrais en échanger. Si vous 
n'en avez pas, je vends les 
miens pas chers. Grand choix 
de + de 200 prog. Ecrire à Fré- 
déric de Mees, 29 rue Puissant, 
B-6040 JUMET pour recevoir la 
liste. 





et BASIC 6502. Jean-Paul Ba- 
taille, 2 bis petite rue du refuge, 
78000 VERSAILLES. 


Recherche éditeur-assembleur 
en langage machine pour Ap- 
ple Il Plus. Echange éventuelle- 
ment contre autre programme 
ou bien faire offre à Christian 
Amann, 34 rue du Fortin, 78190 
MONTIGNY-LE-BRETONNEUX. 


Recherche pour TRS-801116K 
programme utility 1 obligatoire- 
ment l'original cause problèmes 
de lecture copies. Offre prix ma- 
térielneuf (80 FF), frais de port à 
ma charge. S'adresser à CO. 
Chassagnat, 27 C rue de Sau- 
viat, 87100 LIMOGES. 











Maroc: Je recherche pro- 
gramme traduction calendrier 
grégorien en Hégirien (musul- 
man) et hébraïque avec indica- 
tion jour de la semaine applica- 
ble en calculette type Sharp, 
HP... Pascon, Institut Agronomi- 
que 704 RABAT AGDAL. 





Recherche programmes pour 
TI58: maths, physique, astro- 
nomie et astronautique ainsi 
que jeux (autres que Master- 
mind, bataille navale ou alunis- 
sage). Retour des documents et 
participation aux frais assurés si 
désiré. Olivier Nonachon, 19 
rue de Coulmiers, 31000 TOU- 
LOUSE. 


Recherche programmes TI58 
mathématiques. Faire offre Phi- 
lippe Bourcier, 17 rue des Frères 
Lacretelle, 57070 METZ. 


Recherche programmes pour 
TI59 sans imprimante (maths, 
physique et jeux). Retour immé- 
diat des documents assuré, 
remboursement des frais d'ex- 
pédition. Ecrire à Alexandre 
Corbo, 86 rue de La Cheneau, 
57070 METZ-PLANTIERES. 
Merci d'avance |! 


Cherche, cède ou échange pro- 
grammes pour TI57 ou TI59, 
jeux, maths, divers. Retour des 
doc. assuré. Merci d'avance. 
Ecrire à Nicolas Martin, 19 rte 
de Saverne, 67200 OBER- 
HAUSBERGEN. 


Possesseur de Casio FX502P 
désirerait échanger ou recevoir 
programmes, trucs et exten- 
sions possibles (avec ou sans 
FA 1). Merci d'écrire à D. Bouil- 
lot, 21 Côte Perrière, 74000 AN- 
NECY. 


Lycéen recherche programmes, 
conseils, astuces et schémas 
d'extensions pour TI57. Rem- 
boursement des frais d'envoi et 
retour des documents. Laurent 
Berepion, 68 rue du Moulin de la 
Pointe, 75013 PARIS. Merci 
d'avance. 


Cherche programme Tic-Tac- 
Toc et/ou fin de partie d'échecs. 
Ai 16 ans et suis possesseur 
HP 67 et HP 97. Ecrire à Thierry 
London, 9 bis avenue de Tassi- 
gny, 92100 BOULOGNE. 


Recherche programmes pour 
TI58 Cet 59 (maths, jeux, stats, 
vie pratique, etc.….). Retour docu- 
ments et paiment des frais de 
port assurés. Merci à tous. 
Ecrire à : R. Vertente, 8 rue des 
Marnaudes, 93250 VILLEMON- 
BLE. 
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Suisse: Recherche  pro- 
grammes astronomie pour 
TI59. Les échangerai contre 
prog. jeux, maths, divers. 
Ecrire Michel Sauty, 16 ch. de 
Bahyse, 1807 BLONAY. 


Recherche programme d'O- 
thello, autres jeux, et utilitaires 
pour PC 1211. Retour assuré. 
Ecrire à Régis Saleur, 14 rue du 
Nord, 92160 ANTONY. 


Cherche  éditeur-assembleur 
écrit en langage machine ou 
BASIC sur cassette pour Apple Il 
Plus, urgent, bon prix. Max Gol- 
lob, 7 rue Utrillo, Bâtiment 1, 
93370 MONTFERMEIL. Re- 
cherche unité de mini-dis- 
quettes pour Apple Il Plus d'oc- 
casion même adresse. 








Recherche programmes pour 
Apple Il comptabilité adminis- 
trative gestion matérielle à des 
prix amateurs. Faire offre Chris- 
tian Migliaccio, collège Jean 
Franco, 06660 SAINT- 
ETIENNE-DE-TINEE. 


Débutant sur TRS-80 aimerait 
recevoir gratuitement prgm de 
maths physique, jeux... Retour 
assuré des documents. Merci . 
Jean-Charles Erry, 19 rue Sol- 
férino, 29200 BREST. 








Pour passer 
UNE PETITE ANNONCE 
utiliser la carte 
correspondante 
en page 19 








Recherche programmes de jeux 
sur cassettes pour Apple lIPlus. 
Vends Chess Challenger 3 pour 
500 FF à débattre, radio-com- 
mande 6 voies: 2O00FF. J. 
José Hontebeyrie, «Alexan- 
dre», St-Jean-de-Marsacq, 
40230 ST-VT-DE-TYROSSE. 


Achète, petit prix, programmes 
de gestion, comptabilité, ges- 
tion de fichiers, en vue d'appli- 
cations pédagogiques. Cherche 
ou échange jeux d'entreprises. 
Jacques de Schryver, Dore-Bre- 
nat, 63500 ISSOIRE (NB : pour 
Apple et HP 85...) 


Je possède un grand nombre de 
programmes pour le TRS-80. 
Cherche amateurs ayant aussi 
des programmes afin de pouvoir 
en échanger (spécialement war 
games, jeux type startrek et 
autres si possible graphiques). 
Réponse assurée. F. Sugnot, 
321 rue de Charenton, 75012 
PARIS. 


AIM 65 Sym 1 tous systèmes à 
6502. Je recherche pour copies 
manuels et listings. Retour as- 
suré. Rech. listing Assembleur 














Recherche 
de matériels 
L ae 
Etudiant achèterait calculateur 
HP 34C + chargeur + manuel 
+ housse pour 500FF (prix 
FNAC actuel: 855FF neuve). 


Ch. Bousquet, 28 av. du Gal Le- 
clerc, 67560 ROSHEIM. 


Recherche HP25, prix maxi- 
mum: 250FF ou HP 29C, prix 
maximum: 450FF. Bon état 
souhaité. S'adresser à Philippe 
Coquin, 49 avenue du Rû Cou- 
vert Paron, 89100 SENS. 


Achèterais calculatrice HP 41 C 
+ imprimante + lecteur de 
cartes + modules mémoire. 
Echangerais programmes pour 
HP41C-67  maths-électroni- 
que, jeux... Philippe Cheung, 94 
rue Marius et À. Leblond, 97450 
SAINT-LOUIS - REUNION. 


Enseignant pauvre (maître-aux.) 
cherche Applell16K dans la 
région niçoise: 5O000FF max. 
avec manuel et programmes si 
possible. Ecrire à Gérald An- 
fossi, 63 av. Borriglione, 06100 
NICE. NB:T.B.E.S.V.P. 


Serais intéressé par Sharp PC 
1211 occasion pour  700- 
800 FF, également par modules 
TI58 C « jeux » « statistiques » ou 
«finances » (occasions). Aime- 
rais rens. sur poss. extension 
T158 C. Ecrire Joachim Gonza- 
lez, 34 rue du Dr-Bailly, 13300 
SALON-DE-PROVENCE. 


Achète Victor 16 K (EDUBASIC 
ou BASICIlI) ou TRS-80 d'occa- 
sion en bon état. Faire proposi- 
tions à Patrick Antouly, Fare 
Mahina, bd H.-Belin, 13500 
MARTIGUES. 


























Recherche Apple Il occasion et 
lecteur de mini-disquettes. N. 
Brichler, 42 avenue Foch, 
57000 METZ. 


Recherche ordinateur individuel 
PET, CBM, TRS-80, ITT 2020, 
Apple Il ou autre, prix très bas. 
Ex : appareil de démonstration, 
cause pas de ressources ! Ecrire 
à Michel Martin, 2 bis impasse 
Chalon, 75012 PARIS. 


Recherche à prix abordable un 
Apple Europlus (ou ancien) avec 
disquettes de jeux et pro- 
grammes sur comptabilité. 
James Shibduth, appart. 109, 
17 rue Dumeril, 75012 PARIS. 
Prix souhaité environ 3 500 FF. 
Merci. 











Rech. ordinateur individuel Ap- 
ple, PET, etc... gratuit ou n'excé- 
dant pas 1 OOO FF. Je suis étu- 
diant et je n'ai aucune res- 
source. Merci de tout cœur! 
Christophe Huibant, 39 rue de 
Cronstadt. 76620 LE HAVRE. 


Pour m'initier, je cherche un 
MZ 80 K, 16 K ou un CBM 3016 
ou un Apple 1116 K pour un très 
bon prix. Faire offre à Didier 
Bicking, 21 Clos du Gagneur, 
93160 NOISY-LE-GRAND. 


Recherche d'occasion ordina- 
teur individuel 16-32K Plus - 
mini-disquettes ou K7 + prog. 
mathématiques. Achèterai 
aussi des programmes de jeux 
et calculs de gestion. Faire offre 
à prix raisonnable à H. Sfaxi, 
100 av. Pablo Néruda, 93290 
TREMBLAY-LES-GONESSE. 


Recherche ordinateur individuel 
en panne (ou autres) gratuit 
ainsi que calculatrices program- 
mables (TI, HP...) pour essais. 
Merci d'avance. Christian Ma- 
grin, 60 route de Garges, Rés. 
Malesherbes, Appt. 173,95200 
SARCELLES. Je cherche aussi 
des pgms de jeu pour TI 58/59. 


Belgique : Ach. TRS-80, niv. 2, 
16K, acheté après Sept. 80 


pour 21000FB (3 000 FF). 
Ecrire à R. Tanghe, rue des 

















Champs-Elysées 86, 1050 
BRUXELLES. 
Belgique : Les fées existent- 


elles ? Je formerais un vœu :un 
ordinateur individuel pour mes 
étrennes. Oserais-je préciser 
un Apple, un Goupil, un Dai... ? 
J'ose ! Peut-être m'entendront- 
elles ? De toute façon, j'aurais 
fait un beau rêve. E. Clotuche,r. 
de Marché 88, B-6650 BAS- 
TOGNE. 


Achète imprimante PC 100 
Texas. Faire offre M. Verine, 46 
boulevard de la Gaye, 13009 
MARSEILLE. 


Recherche interface extension 
TRS-80, niv. || + imprimante 
(OKI de préférence). Patrick 
Vaast, 2 rue des Récollets, 
62000 ARRAS. 


Cherche CBM 3040 pas cher - 
ainsi que imprimante adaptable. 
Didier Pery, 163 rue de Cha- 
ronne, 75011 PARIS. 














Cherche MK14 en état de 
marche pour une valeur infé- 
rieure à 300FF. Ecrire M. Gi- 
don, rue des Edelweiss, 38500 
VOIRON. 


Achète plans des circuits des 
synthé. VCS3 ou AKS EMS. 
Ecrire à Jean-Luc Wernoth, 3 
route de Bray, 77130 MA- 
ROLLES-SUR-SEINE. 
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Recherche d'occasion impri- 
mante HP 41 C. Faire proposi- 
tion. Damiani, 61418 allée M. 
Gorki, 94120 FONTENAY- 
SOUS-BOIS. 


Achète interface d'expansion et 
mini-disquette ou  Exatron 
Stringy floppy pour Tandy-TRS- 
80. Y. Vornique, 5 ch. des Clo- 
seaux, 92410 VILLE-D'AVRAY. 


Belgique : Etudiant utilisant 
TI59 cherche feuilles pro- 
gramm. (jeux, caiculs, applic. 
Asiron,.….), échange pro- 
grammes. Info : club obs. Orion- 
Lombry Th., av. Adrien Bayet 
59, 1020 BRUXELLES. 


Belgique : Recherche lecteur de 
cartes et imprimante pour 
HP 41C, prix raisonnable pour 
étudiant, excellent état. Michel 
Vereecken, 180 bd de Smet de 











Naeyer, 1090 BRUXELLES. 





Vente 


de matériels 








Vends HP33E (cause achat 
TI 59), état neuf, achetée 3-80, 
garantie jusqu'au 3-81, en plus, 
3 manuels de pratique, initiation 
à la programmation et pro- 
grammes divers. Prix: 350 FF. 
Ecrire à Pablo Jensen, 13 av. Al- 
sace-Lorraine, 01000 BOURG- 
EN-BRESSE. 


Urgent : Vends HP 41 C + mo- 
dule achetée (02/80) : 2 200 FF, 
vendue : 1 800 FF + HP 21 ven- 
due 100 FF. Ecrire ou tél. à Pa- 
trice Delacroix, pharmacie Du- 
breuil, rue Pasteur, 02390 ORI- 
GNY-SAINTE-BENOITE. 


Vends TI59 et PC 100, début 
1979, état neuf, jamais servi 
cause double emploi, tous ac- 
cessoires neufs, 40 fiches ma- 
gnétiques : 2 000 FF. M. Carles, 
1 ter C rue Berlioz, 06000 NICE. 


Vends calculatrice HP 67, jan- 
vier 79, programmable à cartes 
magnétiques + bibliothèque 
standard, état neuf: 1 300 FF. 
José Tasis, Pors Even, 22620 
PLOUBAZLANEC. 


Vends TI 58 avec tous acc. d'ori- 
gine, état impeccable, achetée 
le 15/12/78, révisée par 
Texas-Ins. Etat impeccable, cé- 
dée 500 FF. Faire offre M. Ca- 
naux, 7 imp. des Mésanges, 
31170 TOURNEFEUILLE. 


Vends HP 33 E achetée 07/80, 
parfait état, sous garantie, ma- 
nuel + housses + chargeur, 
prix: 350FF. M. Sibille, rési- 
dence du Pays d'Oc, rue des Ge- 
nets, 31500 TOULOUSE. 


Vends TI 59 (2/80) + PC 100 C 
(7/80) + mod. maths routine 
(7/80) sous garantie. Exc. état, 
20 cartes dont programmes jeux 
et divers, tous accessoires d'ori- 
gine, prix à débattre. Gérard AI- 
bouy, 24 bis av. Pierre Corneille, 
33600 PESSAC. 


Vends calculatrices financières 
T1 44, avril 80 et T131. Contac- 
ter Franc Artagnan, 189 avenue 
du Maréchal Galiéni, 33700 
MERIGNAC. 
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Vends TI 57 complète en embal- 
lage d'origine (housse, char- 
geur, etc..), très bon état + 
quelques programmes (maths, 
jeux, astronomie) achetée le 
14/05/80, prix 200 FF. Mons- 
cavoir, 34 rue Combanaire, 
36000 CHATEAUROUX. Garan- 
tie jusqu'en mai 81. 


Vends TI59 + imprimante 
PC 100C, état neuf, achetée 
août 1979 avec documentation 
avec deux modules, prix: 
3000FF. Ecrire: M. Roche- 
brune, 41370 MARCHENOIR. 


Vends HP34C, parfait état, 
avril 80 (cause achat HP 41 C) 
complet avec boîte origine, prix 
demandé : 600 FF. Michel Eliat, 
47 bd Henri-Henrot, 51100 
REIMS, 


Vends TI59, avril 80, parfait 
état, 1 300 FF à débattre. Blaise 
Bocquet, résidence A. Camus, 
W336, 59650 VILLENEUVE- 
D'ASCOQ. 


Cse futur achat, vds HP41C 
(10/79) + lecteur + mod. maths 
+ 2 mod. mémoire + bons 
U.P.L.E., nombreux  pro- 
grammes + correspondance à 
suivre... Prix 3 150 FF. D. Piotro- 
wicz, 5 rue du Rossignol, Saint- 
Bonnet-de-Müre, 69720 
SAINT-LAURENT-DE-MURE. 


Vends HP41C + lecteur de 
cartes + 1 module mémoire + 
module standard + 2 manuels 
d'application (physics, 
games...), janvier 80. Le tout 
pour 2800FF, cause double 
emploi. Bernard Leblanc, 10-12 
square Adanson, 75005 PARIS. 


TI59 (12-78) + PC 100B (02- 
79): 1999FF ou PC100B: 
1 000 FF. Ecrire : Pascal Strai- 
gre, 35 rue d'Hautpoul, 75019 
PARIS. Matériel neuf. 




































Attention 
Pour les ventes de maté- 
riel d'occasion, indiquez 
le mois et l’année d'a- 
chat au fournisseur. 
Compte tenu de l’évolu- 
tion de la technique, ce 
renseignement est né- 
cessaire pour apprécier 
l'opportunité d'achat 
d'un matériel. 








Je vends une HP 34 C en parfait 
état avec tous ses accessoires 
d'origine achetée le 13/02/80 
plus de 900 FF, vendue 650 FF. 
Emmanuel Despont, 276 rue de 
Belleville, 75020 PARIS. 


Vends cause double emploi 
TI58 C, tb état, achetée 800 FF. 
Sept 79, vendue dans embal- 
lage d'origine avec tous ses ac- 
cessoires : 600 FF. P. Becquet, 
20 rue des Clos Fleuris, 77310 
PONTHIERRY. 


Vends TI59 + PC100C (80) 
avec tous accessoires: 
2 000 FF, cause ordinateur indi- 
viduel, matériel en excelient 
état vendu avec 80 cartes 
vierges et 60 enregistrées 
(maths). S'adresser à O. Chas- 
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sagnat, 27C rue de Sauviat, 
87100 LIMOGES. 


Vends TI59 complète en bon 
état + 60 cartes magnétiques 
vierges + quelques dizaines de 
pgm (achat en avril 79): 
1100FF. Marc Henninot, 102 
av. du Pavillon, 91170 VIRY- 
CHATILLON. 


Vends TI57 sous garantie (juin 
80) cause achat TI58, prix 
150 FF. Laurent Hoffart, 11 rue 
des Glycines, 91470 LIMOURS. 


Vends HP 97 (juillet 77), batterie 
neuve + manuels + 6 rouleaux 
papier thermique. Prix: 
2 000 FF. G. Madiot, 8 allée des 
Groseillers, 91620 NOZAY. 


Cause achat TI58, vends TI 57: 
180FF achetée le 15/03/80 
(encore sous garantie). Ecrire à 
Jean-Pierre Munarriz, 144 rue 
Martre, 92110 CLICHY. 


Vends HP67, nov. 77, avec 
access. d'origine, tbe : 1 200 FF. 
Ecr. J. Reibel, 18 rue P.-Léau- 
taud, 92260 FONTENAY-AUX- 
ROSES. 


Vends HP41C achetée le 
28/06/80 avec 2 modules + 
lecteur cartes + nombreux pro- 
grammes. Valeur: 4O00FF, 
vendu 3500FF à débattre. 
Jean-Luc Pronier, 54 rue de 
l'Abbé-Glatz, 92270 BOIS-CO- 
LOMBES. 


Vends TI59, prix: 850 FF, état 
neuf avec tous accessoires 
(sept. 79) + vends module de 
jeux (Leisure Library) acheté aux 
USA, prix: 250FF. Christian 
Berge, 15 place d'Orion, 92360 
MEUDON-LA-FORET. 














Vends TI 58 encore sous garan- 
tie, achat avril 80 (avec biblio- 
thèque de base et accessoires : 
housse, transfo, manuels...) 
adresse : Jean Adam, résidence 
Universitaire Les Linandes, 
chambre 712, 95000 CERGY. 


Belgique : Vends HP 67, achat 
09/78, et HP 97, achat 12/78, 
avec matériel standard. Prix à 
débattre. Cause de ces ventes: 
achat HP 41 C. Jean Lhoir, ave- 
nue Louise 109, boîte 23, 1050 
BRUXELLES. 


Belgique : Vends TI59 (neuve) 
cadeau reçu à la Saint-Nicolas 
1980, sous garantie (10 mois) + 
tous accessoires cause achat 
HP 97, prix: 1 300FF. Daniel 
Matthys, 39/203 place des 
Wallons, B-1348 LOUVAIN-LA- 
NEUVE. 


Suisse : Bonne affaire TI 59 + 
trans. + module + accu + 
feuilles pr + 1 carnet vierge + 2 
carnets cartes prgs + grille + 
manuel. Prix : 875 FF. PC 100 C 
+ papier + fusible + manuel... 
Prix: 875FF, état neuf, livré 
avec garanties, achat le 
13/7/80. Michel Bossetti, rue 
du Château 11, 1920 MARTI- 
GNY (VS-CH). 


A vendre Sord M2031I, août 
1979, 64 Ko, 2 mini-disquettes 
350Ko chacune, prix achat: 
38000FF, vendu 28 000 FF. 
Maurice Banos, 61 rue Monte 
Cristo, 13004 MARSEILLE. 


Vends KIM1 très bon état, sep- 
tembre 79, complet avec doc. et 
alimentation: 1250FF. Phi- 
lippe Arnaud, 6 rue du Four à 
Chaux, 13007 MARSEILLE. 











Vends TI51 111 (12-79) 10 mé- 
moires 32 pas de programme + 
chargeur + housse + manuel 
prix: 180FF. Pierre Poisson, 
137 av. P.-Doumer, 92500 
RUEIL-MALMAISON. 


Vds TI58 (Juin 79) parfait état 
avec acc. et 1 module statisti- 
ques + doc. et nombr. pro- 
grammes, prix 600 FF. Daniel 
Benillouche, 17 rue de la Capsu- 
lerie, appt. 7114, 93170 BA- 
GNOLET. 


Vends Casio FX-502P À 256 
pas + interface pour enreg. ma- 
gnétophone, voir L'OI n° 13 déc. 
79, achat neuf, juin 80: 
1 200 FF. Prix concédé : 780 FF. 
Ecrire à Phuol Nguyen, 20 rue 
= nas 93170 BAGNO- 


Vends TI 57 + chargeur alimen- 
tation + housse de transport + 
manuel d'utilisation (10-79), 
très bon état, accessoires etem- 
ballage d'oirigine : 150 FF (port 
compris). Ecrire Robert Ver- 
tente, 8 rue des Marnaudes, 
93250 VILLEMOMBLE. 


Vends HP 67, année 77, prix: 
1 000 FF. Philippe Adam, 4 rue 
Octave du Mesnil, 94000 CRE- 
TEIL. 


Vends TI58 achetée le 
19.08.80, sous garantie, parfait 
état, avec tous les accessoires 
d'origine, prix : 400 FF. Urgent. 
Ecrire à Frédéric Cohen, 13 rue 
Truillot, 94200  IVRY-SUR- 
SEINE. 











A vendre Hewlett-Packard 
85 32 K, juillet 1980, 16 000 FF. 
Alain Nouvel, Le Chaumont 1, 
LaCadenelle, 122 rue du Cdt 
Rolland, 13008 MARSEILLE. 


Vends MK 14 équipé de son su- 
per moniteur et de sa mémoire 
supplémentaire, parfait état de 
marche, ayant très peu servi, 
acheté le 29/03/79: 700 FF. 
Ecrire à Jean-Philippe Piel, 15 
rue Graindorge, 14000 CAEN. 


Vends TRS-80, n. 2, 16K + 
impr. Quick Printer 2 + 10 cas- 
settes + 8 prog. jeux + sortie 
son pour musique + livres de 
prog. + pratique du TRSTI1, 
achat fin 79, très bon état, le 
tout pour 4 900 FF. Eric Albouy, 
14 allée Paul-Sabatier, 31000 
TOULOUSE. 


Vends ordinateur Z80 starter 
kit, nov. 79, interface cassette 
et visu, 1 K MEV utilis, 1 K visu, 
programmateur d'Eprom, ma- 
nuel, connect. extensions, CTC, 
état neuf : 1 500 FF. Simmet, 2 
imp. Castello, Bt. Normandie, 
appt. 42, 31400 TOULOUSE. 


Vends Apple Il 32K carte RVB 
oct. 78 programmes K7. Prix: 
8 000 FF. M. Hornus, 13 rue R. 
Vaysse, 31400 TOULOUSE. 


Urgent : cède TRS-80 (11/80), 
16K, niveaull, état neuf, sous 
garantie, complet, prix: 
3 700 FF, matériel très peu uti- 
lisé, contacter : M. Rhissassi, 36 
avenue Léon Blum, 31500 TOU- 
LOUSE (avant début mars pour 
cause départ pour l'étranger). 




















L'Ordinateur Individuel 


Vends TRS-80, 16 K, niveau Il + 
ampli tél. pour son + livres de 
programmes + les deux ma- 
nuels d'utilisation + 30 pro- 
grammes dont assembleur, août 
80, 4 000 FF. Ch. Advielle, 129 
rue Nationale, 59000 LILLE. 


Vends Apple Il, 16K, juillet 
1978, télé N/B magnétophone. 
M. Barbenson, 221 bis rue du 
Tilleul, 59200 TOURCOING. 


Vends AIM65, 4KMEV, ali- 
mentation carte vidéo, moniteur 
vidéo, valeur : + 8 000 FF, prix : 
6000FF à débattre + impor- 
tante documentation en fran- 
çais. J.-C. Ruby, 21 av. Pierre- 
Allard, 69500 BRON. Achat dé- 
but 80. 


A vendre cause double emploi 
Sharp PC 1211 (12/80) au prix 
TRS Pocket (1 095 FF) + inter- 
face cassette (175 FF) avec pro- 
grammes. Disponible immédia- 
tement. David, 53 bd de la Vil- 
lette, 75010 PARIS. 


Vends Sharp PC 1211 +interf. 
cass. cse double emploi, mat. 
neuf, achat 17/12/80: 
1100 FF. Documentation com- 
plète, en français, idéal pourini- 
tiation BASIC simplifié + Boris : 
1 000 FF. P. Courbier, rés. Far- 
rare, 100 bd Masséna, 75648 
PARIS Cedex 13. 


Vends AIM 65 (année 79) avec 
BASIC, 4KMEV, interface 
vidéo, magnétophone, le tout 
dans coffret professionnel: 
5 000 FF avec 30 programmes. 
Bernard Poret, 11 av. des Chä- 
taigniers, 77230 OTHIS. 


Vends PET 2001, 8K + ext. so- 
nore + 40 pg. (space, échecs, 
assembleur, etc..). Achat janv. 
80, état neuf : 4 000 FF. Egale- 
ment: imp. CBM 3022, achat 
sept. 80, très peu servie: 
4 500 FF. Ecrire Olivier Singla, 
Ecole de St-Martial, 82000 
MÔNTAUBAN 


Vends NASCOM 1, octobre 78, 
moniteur 1K + alim + exten- 
sion mémoire 8 K bufferisée + 
Tiny BASIC 2K + 8 boîtiers 
2102 + 1 vart + Programme 
gestion écran, bon état de 
marche , prix: 2 500 FF, cause 
double emploi. Worms, B16, 
rés. Les Coteaux, 91160 LONG- 
JUMEAU. 


Vends ordinateur Sharp PC 
1211 pocket avec interface et 
manuels acheté 1540FF, en 
octobre 80, état impeccable 
cause achat plus gros vendu 
1 000 FF. Richard Embarck, 122 
rue de Concy, 91330 YERRES. 


Vends urgent Nascom 1 avec 
alim. + 5,-5, +12,-12V lec- 
teur K7, téléviseur, doc, nom- 
breux jeux, achat 06/79. 
Prix :1 800FF à débattre. M. 
Dauphin, 10 rue Maurice 
Brouard, 92160 ANTONY. 


Vends TRS-80, 16K, niveau Il, 
3/79 avec interface haute réso- 
lution 80-Grafix (nov. 80) + cas- 
settes édit/assembleur + pro- 
grammes jeux parfait état: 
5OO0O0FF. Claude Vallery, 168 
rte de Villemomble, 93140 
BONDY. 


Vends TRS-80, 4K, niveau ll 
(05/80) + manuels français, 





























prix : 3 800 FF à débattre. Chris- 
tian Langlais, 96 rue D.-Casa- 
nova, 93300 AUBERVILLIERS. 


Vends TRS-80,16 K,niv.2, avril 
80, prgs dt Sargon 2.5 + livres 
PSI 4 200 FF. M. Weber, 7 ave- 
nue Pablo-Picasso, 94120 FON- 
TENAY-SOUS-BOIS. 


Vends Apple 1l Plus 48K, nov. 
80, carte Secam, carte langage, 
unité de minidisquette + 
contrôleur prix intéressant. 
Marcel Lyon, 49 bis rue H.- 
Laire, 94290 VILLENEUVE-LE- 
ROI. 


Vends MZ 80K, 48K, neuf sous 
garantie, acheté le 11.1980 + 
BASIC et Assembleur. Mme 
Crauwels, 13 rue Charles-Four- 
nier, 94 CHAMPIGNY. 














Vends PET 2001, 8K, 2/79 + 
jeux, poignée de jeu, HP, 
5 000 FF. Y. Bernascon, 7 place 
Salvador-Allende, 94000 CRE- 
TEIL. 


Belgique : France ou Belgique, 
à vendre cause double emploi 
Commodore PET 2001-8K 
1979, état neuf + logiciel. Faire 
offre Deby Mecatronic, 191 av. 
Van Volxem, 1190 BRUXELLES. 


Belgique : Vends MK 14,05/79 
+ extension MEV 1/0 + inter- 
face K7 FSK + vidéo oscillo + 
son + alimentation + 30 prog. 
sur K7 montés dans boîtiers. 
Prix : 8 000 FB le tout. F. Dubois, 
22 square du Souvenir, 5001 
BELGRADE. 


Belgique : Vends TRS-80, 16 K, 
niveau 2, acheté 10/10/80, 
nouvelle MEM, écran vert, cla- 
vier numérique. Prix : 
25000FB, état neuf. Philippe 
Bauwin, Chaussée Romaine, 
17 À 7232 NOIRCHAIN. 

















Pour passer 
UNE PETITE ANNONCE 
utiliser la carte 
correspondante 
en page 19 








Vends 2 mini floppy Shugart SA 
400 neuf jamais utilisé, achat 
juillet 80,1 500 FF pièce franco, 
ordinateur individuel Introkit 
SC/MP neuf avec documenta- 
tion 500 FF franco. G. Boit, Les 
Thermes, 01220 DIVONNE- 
LES-BAINS. 


Apple I1/ITT 2020 - vends carte 
double vision pour 80 colonnes 
et majuscule/minuscule (sept. 
80) jamais servi: 1 500 FF. A. 
Van Vuuren, 61 Moyenne Cor- 
niche, 06 CAP-D'AIL. 


Vends ou échange cassette d'é- 
checs microchess 2-0 pour PET 
2001, 8 K MEV (anciennes 
MEM), 100 FF franco. Etienne 
Legendre, 35 rue des Champs- 
Viaux, 21121 DAIX. 


A céder bas prix nombreux pro- 
grammes pour PET/CBM jeux et 
utilitaires. Liste sur demande. 
Ecrire à Mme Chaillou, La Haye- 
Le-Comte, 27400 LOUVIERS. 
Joindre envel. timbrée pour la 
réponse. 














Vends Télétype ASR33, état 


neuf + interface TRS-80 + logi- 
ciel, prix : 1 000 FF.M.Commin, 
33 résidence Les Bouvreuils, 
Villers-sur-le-Roule, 27600 
GAILLON. 


Vends Chess Challenger CC7 
sous garantie (nov. 80) 700 FF 
et échange ou achète progr. jeux 
et autres pour CBM 3032. Faire 
propositions à Frank Prevot, 49 
avenue Eugène Delacroix, 
33700 MERIGNAC. 


Vends PC 100 B + 4 rouleaux 
papier 5/78 pour TI 58/59, 
cause achat système HP 41 C. 
Prix 1 200 FF. Lionel Cauvin, 2 
rue du Val Avril, 50460 QUER- 
QUEVILLE. 


Cause achat nouvelles MEM, 
vends pour PET anc. MEM, la 
cassette originale du pro- 
gramme Microchess 8 K 
(échecs) 75 FF port compris (p. 
ach. 150 FF). Ecr. Guy MAGLI, 
Imm. de l'Ecole Annexe de l'E- 
cole Normale, rue d'Andeys, 
74130 BONNEVILLE. 


Vends Sargon 2,5 meilleur ordi- 
nateur d'échecs existant, 
acheté neuf, septembre 1980, 
parfait état, cause double em- 
ploi, 1 800 FF (neuf : 2 650 FF). 
Aline Rault, Appt. 3181, 130 bd 
Masséna, 75643 PARIS CEDEX 
1.3: 


Vends bridge Challenger 
(07/80), coffret complet excel- 
lent état, comme neuf. Prix: 
1900FF. Contacter Arnaud 
Salle, 15 rue de Nouillé, 75015 
PARIS. 


Vends  télétype ASR33 et 
KSR33 d'occasion ainsi que 
leurs pièces détachées neuves. 
Philippe Leconte, 73 av. du Gé- 
néral-Leclerc, 78220 VIRO- 
FLAY. 


Vends clavier ASCII RCA mo- 
dèle VP611, état neuf, prix: 
600 FF. Paul Gripon, 14 rue des 
Roses, 78250 MEULAN. 


A vendre imprimante Quick 
Printer 2 pour TRS-80, niveau ll 
avec câble connexion et manuel 
parfait état, juin 80, cause achat 
plus important. Prix: 1 200 FF. 
R. Jubert, 15 clos de Cernay, 
78870 BAILLY. 


Cause évolution système, vds li- 
vres, programmes, interface sé- 
rie TRS-80. Liste contre TP. Fré- 
déric Sor, Institut Curie, Bât. 
110, 91405 ORSAY. 


Part. vds cartes Intel. Prom 
MEM, Imm6-26 202 X 156 mm, 
connect. 2 X 50 contient 16 
Prom C1702A, 2 décod. C3205, 
4 Latch P3404, 2 DipXBinter,6 
CI divers, avec diagram. et par- 
fait état fonct. avec Prom: 
320 FF, sans prom : 180 FF. D. 
Clement, 23 av. Bougainville, 
91650 BREUILLET. 


Vends carte MEV 4 Ko, se 
branche directement sur Nas- 
com 1, ne nécessite ni inter- 
face, ni carte mère: 330FF, 
sans les circuits intégrés. Gilles 
Muller, 3 rue de la Pyramide, 
92100 BOULOGNE. 


Belgique : À vendre grosse im- 
primante Tandy n° 26-1150 
(Centronics 779) + housse, peu 






































servi. Achetée 65000 FB (avril 
79), vendue 29000 FB. J.-L. 
Hainaut, 168 rue de Coppin, 
5100 JAMBES. 


Belgique : Urgent vends games 
pack | Tandy valeur R 995, cédé 
500 FB + micro music 300 FB + 
calc. prog. Tandy (01/80), 
valeur R. 1500, cédé 1 000 FB. 
J. Bruyere, rue Bertrand 68, 
5220 ANDENNE. 


| Divers 


Etudiant ch. schémas exten- 
sions (cassettes vidéo inter- 
faces ecr.) ainsi que programme 
de jeux pour TI 59 et 57. Retour 
assuré. Ach. éventuel. J.-L. Mo- 
rel, 73 Chemin du Bout-des- 
Landes, 44300 NANTES. 


Cherche schémas toutes exten- 
sions TI 58/59 astuces. Rem- 
boursement intégral, frais d'en- 
voi et retour rapide des docu- 
ments. Merci beaucoup | Ecrire 
à Francis Spiesser, 1 rue Gergo- 
vie, 75014 PARIS. 


Etudiant math sup. cherche 
schémas extensions mémoire 
pour TI 58 C. Retour doc. et par- 
ticipation aux frais assurée. 
Merci d'avance. Lionel Maiaux, 
28 av. Paul-Doumer, 93360 
NEUILLY-PLAISANCE. 


Recherche schémas d'exten- 
sion, mémoire, cassette, vidéo 
pour TI 57,TI58, HP 97, HP 41 
C.F. Bertrand, 15 rue Saint-Exu- 
péry, 95300 PONTOISE. 


Belgique : Recherche schémas 
d'extension HP 41 C (vidéo, mé- 
moires cassettes, interfaces). 
Retour des documents et parti- 
cipation aux frais assurés. 
Ecrire à Thierry Guillaume, 15 
av. de l'Egalité, 6762 SAINT- 
MARD. 


Rech. toute doc. sur carte BASIC 
pour MEK 6800 D2 de Proteus 
int. 8 K étendu MEV 4Ktransla- 
table. Frais remboursés. Ecrire 
F. Bonnafous, Armissan, 11110 
COURSAN. 


Elève ingénieur 3° année INSA, 
département Informatique, 
vous propose cours particulier à 
Lyon et environs. Travaux prati- 
ques assurés sur AIM 65 et PET 
7K. Pascal Lecourt, INSA, Bât. 
H603, 20 av. Albert-Einstein, 
69621 VILLEURBANNE. 


Cherche schémas extension 
Sharp PC 1211 (mémoires, TV). 
Richard Largeteau, 230 avenue 
de Paris, 79000 NIORT. 


Belgique : Possède AIM 65... à 
partir du clavier (ou des cas- 
settes : format AIM 65), j'écris 
vos propres DATA dans EPROM 
2716. Ecrire C. Blanchart, 83 























av. du Bouvreuil, B-1420 
BRAINE-L'ALLEUD. 
Suisse: Cherche renseigne- 


ments, trucs + documentation 
sur la programmation COBOL 
(livres que vous n'utilisez plus 1). 
Frais de port remb. + doc. ren- 
voyée. Réponse assurée. 
Merci! François Guignard, rue 
du Pont 24, CH-1820 MON- 
TREUX. 
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PERSONAL 
COMPUTER 


DAI Version standard intégrant : 
e BASIC très puissant - semi-compilé - ultra-rapide sur 24 K ROM. e Synthèse Musicale : 4 Générateurs programmables, sorties en stéréophonie. 
e 13 Modes graphiques dont la Haute Résolution 256X336 (Fct. ENVELOPE - SOUND - FREQ - TREMOLO - GLISSANDO - NOISE) 
en 16 couleurs. (Fct. DRAW - DOT - FILL) e Synthèse Vocale. (Fct. TALK). 
e Affichage de 24 Lignes - 60 Caractères (MAJ/Min.). e 48 K RAM Utilisateur. 
e Moniteur Langage Machine 8080. e interface série RS 232 - 2 interfaces cassettes. e Interface TV complet. 


PRIX : 6000 FF HT 


e Nombreuses Options : Floppy, Process. Arith., Imprimante, Paddles, etc. 


1 
U multisoft importateur exclusif pour la France, 25, rue BARGUE. 75015 PARIS. Tél. : 783 88 37 


Importateur pour la SUISSE : COMMELEX A.G. FLUHMATT str. 37 CH 5403 - BADEN 3 - Tél. : 056 22 21 21 
DAI SA : 60, rue de la Fusée - 1130 BRUXELLES - BELGIQUE. Tél. : 02/216 60 10 
USA - ALLEMAGNE - HOLLANDE - AUTRICHE - Gde BRETAGNE 


Nous invitons les revendeurs à nous contacter. 
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